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XVI Seminario Jogos Eletronicos, Educagao e Comunicagao

Cultura digital em contexto: jogos, experiéncias imersivas, IA, ética e sustentabilidade

Periodo de Realizagao do Evento: 27 a 29 de maio de 2026

1. CHAMADA DE TRABALHOS

A chamada de trabalhos para o XVI Seminario sera amplamente divulgada nas redes
sociais vinculadas ao SUEEC 2026 e a tematica dos jogos eletrdnicos, bem como nos sites
da Rede de Pesquisa Comunidades Virtuais, do IHAC/UFBA, do CEDU/UFAL e do
Quiciéncia/UFAL.

2. TRABALHOS CIENTIFICOS

2.1. Os trabalhos submetidos para apresentacao nos Grupos de Trabalho (GTs) serao
avaliados pelo Conselho Cientifico do Seminario, de forma que nao havera a identificagao
dos(as) autores(as), preservando identidade de cada um, assegurando a transparéncia e a

imparcialidade na selegao.

2.2. A avaliagao dos trabalhos considerara a relevancia da tematica abordada, a coeréncia
tedrico-metodoldgica, a originalidade da proposta e a contribuicdo para a area de estudos

em jogos digitais e educagao.

2.3. Cada Trabalho Cientifico devera ser submetido a um dos Grupos de Trabalho (GTs).
Serado aceitos trabalhos tedricos e empiricos que se relacionem com as seguintes areas

tematicas e respectivas ementas:

REALIZAGAO APOIO

L 1) I ‘ : v
alg W ODS: y 'rjﬁciFOUI Comunidades  Denoen? E"EGE

UL === QuiCiéncia Y ‘r” ‘a\s e Nordeste de Ensina CAPES




@) S3EEC

r11iiig 2026

GT 1 - Jogos Digitais e/ou Experiéncias Imersivas e Educagao

Este GT recebe pesquisas que abordem os jogos digitais e/ou as experiéncias imersivas
(como realidade virtual, aumentada e ambientes gamificados) no ambito dos processos
educativos, formais, informais e ndo formais. Sdo bem-vindos estudos que investiguem o
papel dos jogos/ experiéncias imersivas na aprendizagem, no desenvolvimento de
habilidades cognitivas, socioemocionais e motoras, na formacdo de professores, na
inclusdo e acessibilidade, bem como na elaboragdo de praticas pedagodgicas inovadoras.
Também interessam pesquisas que articulem jogos e educagao com temas como
psicologia, filosofia, corpo, género, culturas digitais contemporaneas, inteligéncia artificial,
ética e sustentabilidade, considerando as dimensdes sociais, politicas e culturais envolvidas
na produgao, circulagdo e uso dos jogos e das experiéncias imersivas nos contextos

educativos.

GT 2 - Jogos Digitais e/ou Experiéncias Imersivas, Saude e Esportes

Este GT recebe pesquisas que abordem os jogos digitais e/ou as experiéncias imersivas
(como realidade virtual, aumentada e ambientes gamificados) implicados nos processos de
promocdo da saude, reabilitacdo, bem-estar, educacdo em saude, performance e
treinamento esportivo. S&o acolhidos estudos que investiguem o uso de jogos e/ou
tecnologias imersivas em diferentes contextos: saude mental, praticas corporais,
fisioterapia, esportes de alto rendimento, atividade fisica, formagéo profissional e
humanizacdo do cuidado. Também interessam pesquisas que articulem jogos, saude e
esportes com temas como psicologia, educacgao, filosofia, corpo, género e culturas digitais
contemporaneas, bem como reflexdes sobre inteligéncia artificial, ética e sustentabilidade,

considerando os significados sociais, politicos e culturais produzidos nessas praticas.
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GT 3 - Computacao, arte e design para Jogos Digitais e/ou Experiéncias Imersivas

Este GT acolhe pesquisas que abordem a intersec¢ao entre computagao, arte e design no
contexto dos jogos digitais e das experiéncias imersivas, compreendendo essas produgdes
como campos de experimentagao técnica, estética e cultural. Sdo bem-vindos estudos que
investiguem os processos de criagdo, desenvolvimento e aplicagao de tecnologias voltadas
para jogos e ambientes interativos, incluindo temas como jogos de computador, inteligéncia
artificial para jogos, design de jogos, graficos e motores de renderizacao, teoria algoritmica
de jogos e tecnologias emergentes. Também interessam pesquisas que explorem a
dimenséao artistica e cultural dos jogos, abordando arte e cultura de jogos, narrativas
interativas, design de personagens e mundos, bem como o papel da estética e da
interatividade na construcdo de sentido e engajamento do jogador. O GT acolhe ainda
estudos sobre industria e ecossistemas de jogos, interagdo humano-computador,
usabilidade e experiéncia do usuario (UX/UI), prototipagem e avaliagcdo de jogos e

experiéncias imersivas.

3. SUBMISSAO DE TRABALHOS CIENTIFICOS

3.1. Os pesquisadores que vem investigando os jogos eletronicos e suas diferentes

relagcbes podem encaminhar trabalhos os GTs indicados anteriormente.

3.2. A submissao do trabalho devera ser realizada de 10/11/25 a 10/03/26 através do site
oficial do Seminario de Jogos Eletrébnicos, Educagdgo e Comunicagcdo 2026:
https://doity.com.br/sjeec2026

3.3. Identificagao dos Trabalhos
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3.3.1. Os nomes dos autores e o nome da instituicdo a que estiver vinculado (s) o (s) autor
(es), qualquer informac&o que possa identificar os autores (nome de jogos, instituicoes
parceiras, etc.) devem ser substituidos por [OMITIDO PARA REVISAQ].

3.3.2. No caso de aprovagao do artigo, os autores deverao eliminar os [OMITIDO PARA

REVISAQ] e substituir com os dados dos autores e outras referéncias.

3.4 Ao receber a carta de aceitagao o trabalho deve ser reenviado para a comissdo com as

devidas correcbes dadas pelos pareceristas e acompanhado de um “Termo de

Compromisso de Apresentagdo” nos seguintes termos:

“‘Eu (nome completo do principal responsavel pelo Trabalho) autorizo, caso meu

Trabalho (nome do Trabalho) , de autoria de (nome de todos os autores)
, seja aprovado pela Comissao Cientifica XVI Seminario Jogos Eletrénicos, Educacgéao

e Comunicacgao: Construindo Novas Trilhas, a publicagao imediata nos anais do seminario e

no site da instituicdo organizadora.

3.5. Nota Importante: Trabalhos aprovados sem termo de compromisso nao serao aceitos.

3.6. Os Trabalhos aprovados serao publicados nos anais e no site do seminario.

4. FORMATAGAO DO ARTIGO

4.1. Os Trabalhos devem ter entre 9 (nove) a 10 (dez) laudas

4.2. Deve possuir, no maximo, 3 autores.
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4.3. O template com as devidas formatagdes estara disponivel no site do evento.

5. CRITERIOS DE AVALIAGAO PARA OS TRABALHOS A SEREM APRESENTADOS
NO EVENTO

5.1. O evento conta com um comité cientifico formado por pesquisadores doutores que
atuam e desenvolvem pesquisas na area de games em instituicées brasileiras, aleméaes e
portuguesas, tendo, portanto, competéncia técnica e académica para avaliar e selecionar

os trabalhos que serdo enviados para os seguintes Grupos de Trabalho:

Grupo de trabalho 01: Experiéncia imersivas, jogos e educagao

Coordenacéo: Profa. Dra. Monique Gabriella Angelo da Silva (UFAL)

Grupo de trabalho 02: Experiéncias imersivas, jogos e saude
Coordenacao: Prof. Dr. Adilson Rocha Ferreira (UFAL)

Grupo de trabalho 03: Computacgao, arte e design para Jogos e/ou Experiéncias
Imersivas

Coordenacéo: Prof. Dr. Jesse Nery (IF Baiano)

5.2. Cada Grupo de Trabalho sera coordenado por um pesquisador que atue e/ou

desenvolva pesquisas na area referenciada.
5.3. O presidente do comité cientifico ficara responsavel pelo encaminhamento dos

trabalhos que serdo avaliados pelos membros do comité. E importante ressaltar que os

trabalhos serao avaliados por pelo menos dois pareceristas.
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5.4. No caso de haver divergéncias significativas nos pareceres de cada trabalho, o mesmo

sera enviado para um terceiro avaliador a fim de definir a recomendagéo ou ndo do trabalho.
Os pesquisadores/autores enviardo os seus trabalhos através do site da revista dos anais
que gerenciara o processo de recebimento e avaliagdo de artigos
(https://doity.com.br/sjeec2026/artigos).

5.5. A avaliacdo sera realizada através de um instrumento contendo aspectos como:
Relevancia, Originalidade, Metodologia, Contribuicdo e Qualidade da apresentagao escrita,
que serado avaliados considerando os seguintes critérios: Excelente, Bom, Moderado e
Fraco. No formulario havera ainda os seguintes campos: Recomendacéo final (concluida a
analise, os avaliadores deverao indicar se o trabalho deve ou nao ser aceito); Uma nota
geral de 1 a 10; Confianca no julgamento (neste campo os avaliadores deverédo indicar o
grau de confianca do seu julgamento em termos de familiaridade/conhecimento do assunto
tratado); Justificativa da avaliagdo (espago onde devera ser comentada a avaliagdo do

examinador) e outro campo com informagdes para o presidente da comissao.

5.6. Os trabalhos que tiverem média igual ou superior a 8,0 serdo selecionados para

apresentacao nos Grupos de Trabalho e publicacdo nos Anais.

5.7. Os autores receberao apenas o parecer dos avaliadores, sem nenhuma identificagao,

a fim de preservar a identidade dos pareceristas.

5.8. Assim, como, os pareceristas receberao os artigos na condigao blind review. As normas
para envio de trabalho estardo disponiveis na home page do evento.

5.9. Os trabalhos aprovados serao publicados nos anais do evento, apds a autorizagédo dos

autores e apresentados nos GTs durante o seminario. A chamada de trabalhos para o XVI

REALIZAGAO APOIO

&3 aw.sH0 2 ( E i) i§ T
P i ODS: Y T?C;F_ogl C Comunidades Renoen: E,E_QE CEDU IQB

ey QuiCiéncia V“"‘r““"s ce Nordest de Exino CAPES



@) S3EEC

11 2026

Seminario sera divulgada nas redes sociais relacionadas com a tematica dos jogos

eletrénicos, e nos sites do Seminario, da Rede de Pesquisa Comunidades Virtuais, do

IHAC/UFBA, entre outras.

6. CRONOGRAMA

Inicio das submissodes: 10/11/2025

Data maxima para encaminhamento dos Papers: 10/03/2026.

Notificacdo de aceitacdo dos papers: A partir de 13/04/2026.

Envio da versao final dos artigos: 27/04/2026

7. COMITE CIENTIFICO

Presidéncia, Sistema de Submissdo e Organizagdo dos Anais:

e Prof. Dr. Jesse Nery Filho (IFBAIANO)
e Prof. Dr. Adilson Rocha Ferreira (UFAL)

Membros

e Prof. Dr. Adilson Rocha Ferreira (SEDUC/AL)

e Prof?. Dr?. Carolina Pedroza de Carvalho Garcia (UNEB)
e Prof. Dr. Carloney Alves de Oliveira (UFAL)

e Prof. Dr. César Augusto Otero Vaghetti (UFPel)
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e Profé Dr? Cleide Jane de Sa Araujo Costa (UFAL)

e Prof. Dr. Daniel Augusto Monteiro de Barros (UFAL)
e Profé Dr?. Daniela Karine Ramos (UFSC)

e Profé Dr?. Deise Juliana Francisco (UFAL)

e Prof.2 Dr?. Débora Cristina Masseto (UFAL)

e Prof2. Dr?. Débora Nice Ferrari Barbosa (Feevale/RS)

e Prof. Dr. Guilmer Brito Silva (UFAL)

e Prof?. Dr?. Juliana Santana Moura (UNEB)

e Prof. Dr. Jesse Nery Filho (IFBAIANO)

e Prof. Dr2 Lilian Kelly de Almeida Figueiredo Voss (UFAL)
e Prof. Dr?. Lynn Rosalina Gama Alves (UFBA)

e Prof2. Dr. Luiz Adolfo de Paiva Andrade (UNEB)

e Prof. Dr. Luiz Claudio (UFAL)

e Prof. Dr. Luiz Claudio Machado dos Santos (IFBA)

e Prof. Dr. Marcelo La Carretta Enrique Lopez da Cunha Pereira (PUC-MG)
e Prof. Dr. Manoel Osmar Seabra Junior (UNESP)

e Prof. Dr. Marcos Vinicius Carneiro Vital (UFAL)

e Prof?. Dr?. Maria Aparecida Pereira Viana (UFAL)

e Prof. Dr. Raphael de Oliveira Freitas (UFAL)

e Prof. Dr. Ricardo Argenton Ramos (UNIVASF)

e Prof. Dr. Ricardo Barbosa Bitencourt (IF SERTAO)

e Prof. Dr. Rodrigo Rocha Gomes e Souza (UFBA)

e Prof?. Dr?. Suiane Costa Ferreira (UNEB)

e Prof. Dr. Victor de Morais Cayres (UFBA)

e Prof. Dr. Victor Travassos Sarinho (UEFS)

e Prof. Dr. Washington Sales do Monte (Uninassau/Mossord)

e Prof. Dr. Weider Alberto Costa Santos (UFAL)
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e Prof. Dr. William de Souza Santos (IFPB)
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