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NORMAS PARA A SUBMISSAO DE ARTIGO

Os trabalhos submetidos na forma de TRABALHO COMPLETO serao apresentados
em formato oral, obedecendo as seguintes normas:

1. O texto deve ser produzido utilizando-se o modelo disponibilizado na
plataforma do evento, seguindo rigorosamente a formatacéo indicada e tendo
extensdo de no minimo OITO PAGINAS até no maximo, DOZE PAGINAS.
Nesta primeira etapa, € necessario enviar um arquivo sem a identificacdo dos
autores e outro com a identificagdo dos autores;

2. O texto deve ser submetido exclusivamente em formato WORD pela
plataforma do evento até a data limite de envio;

3. Ap6s o0 envio, o trabalho serd avaliado e h& trés resultados possiveis:
reprovado, aceito condicionado a corre¢cdes e aceito; os reprovados nao
poder&o ser submetidos novamente a esta edicdo do evento;

4. Os trabalhos aceitos ou aceitos condicionados a correcbes deverdo
proceder da seguinte forma:

e Aceito (sem ressalvas): caso o trabalho tenha sido aceito sem ressalvas,
porém, ha sugestdes de mudancas ou os autores desejam corrigir algo,

devem enviar o arquivo modificado para e-mail jalequim6@gmail.com

e Aceito condicionado a corre¢des: elaborar uma nova verséo, incorporando
as alteracOes solicitadas pelos revisores. O arquivo deve ser salvo em

formato WORD e enviado pelo préprio site na opcéo correspondente.
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NORMAS PARA A SUBMISSAO DE RESUMO SIMPLES

Os trabalhos submetidos na forma de resumo simples seréo expostos em banners e
apresentados oralmente, obedecendo as seguintes normas:

1. O resumo deve ser produzido utilizando-se o modelo disponibilizado em
anexo, seguindo rigorosamente a formatacédo indicada e tendo extenséo de,
no maximo, uma pagina. Nesta primeira etapa, € necessario enviar um
arquivo sem a identificacdo dos autores e outro com a identificacdo dos
autores;

2. O resumo deve ser submetido exclusivamente em formato WORD pela
plataforma do evento até a data limite de envio;

3. Ap6s 0 envio, 0 resumo serd avaliado e ha trés resultados possiveis:
reprovado, aceito condicionado a corregbes e aceito; os trabalhos
reprovados n&o poderdo ser submetidos novamente a esta edi¢cao do evento;

4. Os trabalhos aceitos ou aceitos condicionados a correcbes deverdo
proceder da seguinte forma:

e Aceito (sem ressalvas): caso o trabalho tenha sido aceito sem ressalvas,
porém, ha sugestdes de mudancas ou os autores desejam corrigir algo,

devem enviar o arquivo modificado para e-mail jalequimé@gmail.com

e Aceito condicionado a corre¢des: elaborar uma nova verséao, incorporando
as alteracdes solicitadas pelos revisores. O arquivo deve ser salvo em

formato WORD e enviado pelo préprio site na opcéo correspondente.
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NORMAS PARA A SUBMISSAO DE JOGO

Os jogos submetidos na forma de resumo simples serdo apresentados
ORALMENTE NA FORMA DE POSTER, obedecendo as seguintes normas:

1. O resumo deve ser produzido utilizando-se o modelo disponibilizado em
anexo, seguindo rigorosamente a formatacédo indicada e tendo extenséo de,
no maximo, uma pagina. Nesta primeira etapa, € necessario enviar um
arquivo sem a identificacdo dos autores e outro com a identificacdo dos
autores;

2. O resumo deve ser submetido exclusivamente em formato WORD pela
plataforma do evento até a data limite de envio;

3. Ap6s 0 envio, 0 resumo serd avaliado e ha trés resultados possiveis:
reprovado, aceito condicionado a corregbes e aceito; os trabalhos
reprovados n&o poderdo ser submetidos novamente a esta edi¢cao do evento;

4. Os trabalhos aceitos ou aceitos condicionados a correcbes deverdo
proceder da seguinte forma:

e Aceito (sem ressalvas): caso o trabalho tenha sido aceito sem ressalvas,
porém, ha sugestdes de mudancas ou os autores desejam corrigir algo,

devem enviar o arquivo modificado para e-mail jalequimé@gmail.com

e Aceito condicionado a corregdes: elaborar uma nova verséo, incorporando
as alteracOes solicitadas pelos revisores. O arquivo deve ser salvo em
formato WORD e enviado pelo préprio site na opcéo correspondente.

5. Junto ao péster no dia da apresentacdo podera ser levado também o jogo
fisico ou digital a critério dos autores. Podera ser disponibilizado mesinhas
para a exposi¢cdo dos jogos de acordo com a disponibilidade do local. Nao
sera realizada nenhuma impressdo ou confeccdo de material para os
participantes.

6. Para a mostra de jogos ndo serd necessario ter resultados de pesquisa, essa
Mostra € para apresentacdo de jogos desenvolvidos por estudantes e
professores que servirdo de inspiracdo para outras aplicacbes e futuras

adaptacoes.
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Todos os trabalhos devem incluir as iniciais da area tematica no retangulo superior

esquerdo do template. Abaixo, vocé pode consultar as areas tematicas e suas

respectivas caracteristicas.

AREAS TEMATICAS

1. Aplicativos para apoiar o uso de Atividades Ludicas em Sala de Aula
(AAALSA): Explora a criacdo e utilizagdo de aplicativos digitais para integrar
atividades ladicas no ensino de ciéncias, promovendo uma aprendizagem mais
interativa e envolvente.

2. Arte, Histéria em Quadrinhos e Contacéo de Historia no Ensino de Ciéncias
(ArHQCHEC): Aborda o uso de diferentes formas artisticas, como histérias em
guadrinhos e contacdo de histérias, para facilitar a compreensdo de conceitos
cientificos e tornar o ensino mais atrativo.

3. Diversificagdo das Atividades Ludicas no Ensino de Ciéncias (DALEC):
Discute estratégias e praticas para diversificar as atividades ludicas utilizadas no
ensino de ciéncias, visando atender diferentes estilos de aprendizagem e engajar
mais efetivamente os estudantes.

4. Epistemologia e Filosofia do Jogo (EFJ): Investiga as bases epistemoldgicas e
flosoficas dos jogos e atividades ludicas, analisando seu papel e impacto na
educacéo cientifica.

5. InovacBes e Tendéncias Relacionadas ao Ludico na Educacédo Cientifica
(InTerLEC): Explora novas tendéncias e inovagdes na aplicacdo de metodologias
ladicas no ensino de ciéncias, destacando praticas emergentes e futuras direcoes.

6. Jogo e/ou atividades ludicas e Avaliacdo ( JALA): Analisa a integracdo de
jogos e atividades ludicas nos processos de avaliacdo educacional, considerando
como essas metodologias podem influenciar e melhorar a avaliacdo de
aprendizagem.

7. Jogo, Atividade Ludica e Teoria de Aprendizagem (JATeAp): Examina a
relacdo entre jogos, atividades ludicas e diferentes teorias de aprendizagem,
investigando como essas praticas podem ser usadas para reforcar conceitos
educacionais.

8. Jogos e Atividades ludicas como Aporte para a Metodologia STEAM -
Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matemética (JALSTEAM): Foca na

VI ENCONTRO NACIONAL DE JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO DE QUIMICA, FiSICA E BIOLOGIA
Sdo Luis, MA - 18 a 20 de junho de 2025.


javascript:void(0)

%@ & Especificar uma Unica Linha Temdtica (SIGLA)

‘\ (AAALSA, ArHCEC, DALEC, EFJ, JALA, JATeAp, JALSTEAM, LEE, LGI,
G PEVJDP, REP, RJA, RJD, InTerLEC)

integracd@o de jogos e atividades ludicas dentro da abordagem STEAM, promovendo

uma educacao interdisciplinar e pratica.

9. Ludicidade e Experimentacdo (LEE): Discute a combinacéo de praticas ludicas

com atividades experimentais no ensino de ciéncias, proporcionando aos alunos

uma experiéncia de aprendizagem prética e divertida.

10. Ludicidade, Género e Interseccionalidade (LGI): Aborda as questdes de

género e interseccionalidade dentro do contexto de atividades Iudicas no ensino de

ciéncias, promovendo uma educacao mais inclusiva e equitativa.

11. Proposta de Elaboracdo e Validacdo de Jogos Didéaticos ou Pedagdgicos

(PEVJDP): Envolve a criacdo e validacdo de jogos didaticos e pedagdgicos,

considerando seu potencial para melhorar o ensino e a aprendizagem em ciéncias.

12. Relato de Sala de Aula — Experiéncias do PIBID/Residéncia Pedagdgica

(REPRP): Apresenta relatos de experiéncias de sala de aula realizadas por

participantes do PIBID e da Residéncia Pedagdgica, destacando préticas e

resultados no uso de atividades ludicas.

13. Relato de Sala de Aula —Jogos Analdgicos (RJA): Compartilha experiéncias e

praticas de uso de jogos analégicos em sala de aula, discutindo sua eficacia e

impacto no ensino de ciéncias.

14. Relato de Sala de Aula — Jogos Educativos Digitais (RJD): Apresenta relatos

de uso de jogos educativos digitais em sala de aula, explorando seu potencial para

engajar e ensinar conceitos cientificos de maneira interativa.

15. Jogos em Espacos Nao-Formais (JENF): Discute a aplicagdo de jogos em

ambientes nao-formais de educacdo, como museus e centros de ciéncia, ampliando

as possibilidades de ensino e aprendizagem fora da sala de aula tradicional.
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