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Introdução: Ao observar a educação contemporânea é possível perceber diversos
movimentos, sendo um deles a gamificação. Estratégias que preconizam a mediação através
do jogo percebem o desenvolvimento cognitivo presente nos jogos uma importante
característica a incorporar no dia a dia. Nesse prisma, a proposta dessa pesquisa é realizar uma
revisão bibliográfica, sobre a utilização de jogos analógicos, como o Role playing game
(doravante RPG), para promover educação em saúde, o tema foi escolhido devido à
necessidade de novas abordagens educacionais. Objetivo: Identificar as principais
abordagens pedagógicas propostas nos trabalhos encontrados, estabelecer quais os tipos de
jogos utilizados para promoção e prevenção à saúde, e como eles agregam positivamente para
o processo educacional tanto para os profissionais de saúde quanto para a comunidade,
analisar os resultados e impactos observados em estudos que utilizaram jogos de RPG e
outros jogos como estratégia educacional em saúde, considerando as perspectivas dos teóricos
mencionados, e discutir as contribuições da perspectiva teórica para a compreensão da relação
entre jogos de RPG e educação em saúde. Metodologia: realizar uma busca sistemática nos
bancos de dados científicos e acadêmicos, com a finalidade de encontrar artigos relacionados
à temática, excluindo os achados não relacionados. Resultados e Discussão: é desejado
estabelecer a importância da educação em saúde, e atribuindo a utilização de jogos analógicos
para o desenvolvimento de atividades lúdicas, visando a promoção e prevenção à saúde. Além
disso, fazer com que os profissionais de saúde desenvolvam imaginação e criatividade,
promovam ações lúdicas que auxiliem no desenvolvimento da compreensão da população
sobre o assunto abordado pelo profissional.
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