XVl SEMANA DE GEOGRAFIA S \é,
CECCRAFIAS DO ANTROCPOCENO: —
EDUcAcﬂO INOV ADORA POR UM FUTURO SUSTENTAVEL

O3 e O4Y DE JUNHO DE Zoz2xS
Acesse nosso It

s -
SN
- AP R Sosren
- ICAC 8 CoNGURREo
S S

TocRARICo @oemanadegec

O AUDIVISUAL NA EDUCACAO: UMA POSSIBILIDADE DE
FERRAMENTA PARA O DESENVOLVIMENTO CRITICO

Antdnio Henrique Bernardo Souza e SILVA!; Heverson Douglas da Costa
NASCIMENTO?; Wanderson Paulo Melo da SILVA3, EmillyKarolainy Batista da
SILVA*; Ana Beatriz da Silva ARAUJ O°; Ana Regina Marinho Dantas Barboza
SERAFIMS®

'Estudante do Curso de Licenciatura em Geografia da Universidade de Pernambuco Campus Mata Norte

antoniobernardosouza@upe.br

%Estudante do Curso de Licenciatura em Geografia da Universidade de Pernambuco Campus Mata Norte
heverson.costa@upe.br

3Estudante do Curso de Licenciatura em Geografia da Universidade de Pernambuco Campus Mata Norte
Wanderson.paulo@upe.br

“Estudante do Curso de Licenciatura em Geografia da Universidade de Pernambuco Campus Mata Norte

Emilly.karolainy@upe.br

SEstudante do Curso de Licenciatura em Geografia da Universidade de Pernambuco Campus Mata Norte
anabeatriz.araujo@upe.br

®Professora do Curso de Licenciatura em Geografia do Campus Mata Norte da Universidade de Pernambuco

Ana.marinho@upe.br

INTRODUCAO
A utilizagdo das imagens exemplificadas na dindmica cinematografica sempre foi

condicionante de emogao, lazer e reflexdes perante a 6tica de quem vé. A percepgao do cinema
busca atrair as mais sinceras reagdes de um produto que ndo necessariamente tem que ter
comprometimento com a realidade abarcada, mas que detém muitas particularidades presentes
no cotidiano mundano. E isso por sua vez garante que o publico crie uma identificacio, contida
no sentimento de pertenga baseado no enredo que a trama pode possibilitar.

A relagdo entre ver o que estd posto e compreender o que foi repassado nutre num pilar
basilar da pratica educacional, uma gama de sentimentos, expressoes e efeitos dispostos por
diferentes atores sociais, demonstrando-se a verdadeiro sentido do cinema, um recurso que
precisa ser visto, entendido e replicado visando o aprofundamento da esséncia critica que anda

tdo ausente na sociedade.
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Dito isso, a educacdo como fonte emancipadora do individuo deve-se apegar a novos
métodos que visem o desenvolvimento pleno do aluno, trago uma possibilidade que se resume
na utilizacdo concisa de recursos audiovisuais nas salas e escolas. O que ja ¢ implementado,
porém de maneira pouco precisa € que ndo traz consigo consciéncia reflexiva alguma, € notorio
o descaso educacional moldado por um sistema que trata pessoas como mero objetos
preparados exclusivamente para serem marcha de manobra, e cidadaos pouco preocupados com
as antiteses existentes no seu entorno.

Todavia, mediante um sistema perverso e desigual cabe a figura do professor tentar no
limite de suas atribuigdes modificar esse cenario quase consumado, buscando o
desenvolvimento pleno de seus educandos através de novas praticas. essas novas praticas estdo
inseridas dentro da metodologia, que foi uma pesquisa bibliografica sobre a tematica e um
questionario qualiquantitativo acerca da utilizacdo do audiovisual em sala de aula. A proposta
¢ que o mesmo nao ¢ utilizado e quando ¢, sdo postos de maneira avulsa sem explanagdes ou
relagdo com o contetido didatico.

Dessa forma essa pesquisa visa responder a pergunta: Como a incorpora¢ao do
audiovisual pode contribuir para o desenvolvimento de uma visao critica no processo de ensino
e aprendizagem, indo além da percep¢do rasa das imagens e promovendo uma reflexao
aprofundada diante dos alunos e comunidade escolar? Assim o objetivo geral ¢ analisar o uso
do audiovisual da sala de aula como uma ferramenta para o desenvolvimento critico.

E os objetivos especificos sdo: Investigar se a narrativa audiovisual estd sendo utilizada
como ferramenta pedagogica para estimular o pensamento critico nos alunos e professores;
Explorar o papel das imagens e sua interpretacdo no cinema como meio de promover a
compreensao de conceitos complexos no contexto educacional;e Avaliar o impacto que filmes
podem trazer desenvolvimento da habilidade dos alunos em refletir criticamente sobre o

conteudo apresentado em sala de aula.

METODOLOGIA

A metodologia surge como uma ponte para a boa continuagdo do trabalho, nela busca-
se exemplificar a maneira e a forma de como melhor fazer para alcangar os objetivos propostos.
a utilizagdo dela permite uma melhor organizacdo e acompanhamento, este trabalho buscou
compreender como essa realidade esta posta dentro dos limites escolares, fazendo uma revisao

da bibliografia existente sobre a tematica, e partindo da pesquisa quali-quantitativa a termo de
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analise. O primeiro momento foi disseminar um formulario que obteve 20 respostas,com trés
perguntas fechadas.A primeira voltada a saber se o recurso era utilizado, a segunda de que
forma ele era utilizado e o ultimo saber se ele tinha explanacdes ou debates posteriormente.
DESENVOLVIMENTO

A atividade cinematografica na sua origem busca transmitir de maneira concreta as
informacdes existentes dentro de um recorte distinto. Todavia, a incorporacao dessas no meio
da sociedade representa bem além de meras imagens divididas em cenas no decorrer da trama.

Segundo Duarte;

O contato com filmes produz, num primeiro momento, apenas imagos - entendidos
aqui como marcas, tragos, impressdes, sentimentos - significantes que serdo
lentamente significados depois, de acordo com os conhecimentos que o individuo
possui de si proprio, da vida e, sobretudo, da linguagem audiovisual. O dominio
progressivo que se adquire dessa linguagem, pela experiéncia com ela, associado a
informagdes e saberes diversos significa e ressignifica indefinidamente
as marcas deixadas em nos pelo contato com narrativas filmicas. (Duarte, 2002, p.
74)

Os filmes devem corroborar para uma compreensao clara dos diferentes aspectos a volta
de quem os V¢, trazendo assim uma esséncia impar, uma sensagao ¢ acima de tudo um sentido.
moldado aos padrdes existentes ao entorno. Imagens, sons e contextos, cada qual pronto para
potencializar e trazer uma mensagem que deve ser posta a reflexdo de todos. Morin discorre
que o cinema; “¢ a ilusdo de realidade ¢ inseparavel da consciéncia de que ela ¢ realmente uma
ilusdo, sem, no entanto, que essa consciéncia mate o sentimento de realidade” (Morin, 2014, p.
15).

A atividade audiovisual propicia ao sujeito um conto, a liberdade encontrada busca
reafirmar o dito popular que esboga *’qualquer semelhanga com a realidade € mera coincidéncia
“extrair as emocgdes presentes em cada cena, ¢ o que faz essa arte se diferenciar das demais
trabalhando com comparagdes pertinentes indo de encontro as experiéncias educacionais,
psicoldgicas e intelectual.

A alusdo entre cinema e educagdo surge na capacidade de moldar-se de refazer-se
visando o objetivo central condicionado ao processo de ensino e aprendizagem. Desse modo,
podendo ser atrelado as didaticas existentes do professor no exercicio de sua profissdo,

acarretando numa visualizagdo essencial para o entendimento mundano e potencializando o

pensamento critico dos educandos.

Este arranjo filmico é um arranjo didatico, em que o espectador, ao concentrar-se na
historia, aprende a olhar para o mundo, criando com as imagens uma visdo de mundo,
uma visdo do mundo, das coisas do mundo e do que é importante para cada uma das
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coisas, ou seja, formas de valoragdo do mundo.(Miranda; Copolla; Rigotti, 2006, p.
3)

Conforme Xavier“o cinema que ‘educa’ € o cinema que faz pensar, ndo s6 o cinema,
mas as mais variadas experiéncias e questdes que coloca em foco. Ou seja, a questdo ndo €
‘passar conteudos’, mas provocar a reflexdo” (Xavier, 2008, p. 15). Entretanto, ¢ de
conhecimento geral, que a educacdo atual sofre com as mudangas existentes, onde cada vez
mais o modelo critico reflexivo ¢ deixado de lado, para dar eminéncia a um que possibilita
apenas resultados prévios, altamente superficiais que ndo visam aprimorar o conhecimento do
aluno, mas sim maquiar a realidade.

Alternativas que procuram mudar essa regra tais como; a utilizacdo do recurso
audiovisual ¢ tida como algo insignificante, inserido apenas para passar o tempo, parafraseando
com o que foi falado anteriormente. E preciso acreditar no potencial que novas alternativas
podem ter para mudar o modelo que estd posto, uma delas podem ser a utilizacdo desses
recursos enfatizando sempre o comeco, meio e fim, que se deve ter. O inicio ¢ o conteudo
propriamente dito, o segundo ¢ a escolha do filme condicionada a relagdo com o contetido e o
terceiro ¢ a amostragem mediante debate do mesmo, refor¢ando seus principais pontos e

articulando-os com o assunto.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Graficos 1,2 ¢ 3

Uso do recurso audiovisual em sala

Forma de utilizacdo do recurso audiovisual - z . 7 Al
Relagao do filme com o conteldo apés exibigao

Nao

Aleatoria

Néo sei

Néo sei

Projeto pedagégico

Sim

75.0%

Aulas vagas

Sim

Fonte: Dos autores, 2025

Com base nos dados ilustrados no grafico 1, ¢ possivel observar que a maioria dos
participantes afirmou utilizar recursos audiovisuais em sala de aula, indicando que esses meios

ja estdo integrados as praticas pedagogicas. Isso demonstra o reconhecimento, por parte dos
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professores, do potencial do cinema como ferramentas de apoio ao ensino e a aprendizagem.
No segundo, as respostas mostraram que o uso do audiovisual em sala de aula, embora presente,
muitas vezes se limita a exibicdo pontual de videos, sem integracdo planejada aos objetivos
pedagogicos. Em geral, o recurso € usado para dinamizar as aulas ou atrair a atencao dos alunos,
revelando a necessidade de maior formac¢do docente para uma aplicagdo mais critica e
intencional desses materiais. A terceira pergunta revelou que muitos professores promovem
discussdes apos a exibicdo de conteudos audiovisuais, o que ¢ positivo. No entanto, nem
sempre esse momento de reflexdo acontece, o que pode prejudicar o desenvolvimento do
pensamento critico € a conexao entre o audiovisual e os temas abordados em sala de aula. Esses
resultados indicam que, embora o recurso audiovisual seja utilizado, ainda ha desafios a serem
enfrentados quanto a sua aplicagao de forma pedagogica, critica e reflexiva. A formagao
continuada dos professores, aliada a propostas metodologicas que favoregcam a andlise e o
debate, ¢ essencial para que o audiovisual cumpra efetivamente seu papel como ferramenta

educativa

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se, portanto, que o uso do audiovisual no ambiente escolar vai além do
entretenimento, consolidando-se como uma estratégia pedagogica eficaz. Ao estimular a
analise critica e ampliar as possibilidades de interpretacio do mundo, o cinema contribui
significativamente para a formagdo de sujeitos mais reflexivos e engajados no processo de
ensino e aprendizagem. Dessa maneira, ¢ urgente repensar o lugar do audiovisual nas escolas,
ndo como um recurso acessorio, mas como parte integrante de metodologias que visem a

emancipagao intelectual dos alunos.
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