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Resumo

O presente trabalho integra o projeto “Observatorio das criangas nas relagdes com a midia, o consumo e as
tecnologias”, cujo objetivo ¢ analisar como criangas, em contextos escolares e ndo escolares, se relacionam com
artefatos midiaticos e como esses meios participam da produgdo de identidades infantis. Trés pesquisas de
iniciagdo cientifica compdem o estudo: a primeira realizou observagdes em ambientes virtuais e entrevistas com
criancas e adolescentes para compreender identidades otaku e kpopper; a segunda analisou filmes, séries e
desenhos a fim de investigar representacdes de identidades negras infantis; e a terceira examinou produgdes
cinematograficas para compreender o cinema infantil como pedagogia cultural. Metodologicamente, o trabalho
utiliza observagdo, entrevistas, analise de artefatos midiaticos e revisdo de literatura. O referencial teodrico
baseia-se nos Estudos Culturais em Educacdo, em autores como Stuart Hall, Zygmunt Bauman, Shirley S.
Steinberg e Elizabeth Ellsworth. Os resultados evidenciam que a midia exerce papel central na constitui¢ao de
identidades infantis, na circulagdo de pedagogias culturais ¢ na disputa por representatividade, destacando
avangos ¢ limita¢des na representagdo de criancas negras e na construgdo de sentidos pelas proprias criangas.

Palavras-Chave: Identidades Infantis. Estudos Culturais em Educagéo. Pedagogias Culturais.
Resumen

El presente trabajo forma parte del proyecto "Observatorio de los nifios en relacion con los medios, el consumo y
las tecnologias", cuyo objetivo es analizar como los nifios, en contextos escolares y no escolares, se relacionan
con los artefactos mediaticos y cdmo estos medios participan en la produccion de identidades infantiles. Tres
investigaciones de iniciacion cientifica componen el estudio: la primera realizd observaciones en entornos
virtuales y entrevistas con niflos y adolescentes para comprender las identidades otaku y kpopper; la segunda
analizo peliculas, series y dibujos animados con el fin de investigar las representaciones de las identidades
negras infantiles; y la tercera examiné producciones cinematograficas para comprender el cine infantil como
pedagogia cultural. Metodologicamente, el trabajo utiliza observacion, entrevistas, andlisis de artefactos
mediaticos y revision de literatura. El marco tedrico se basa en los Estudios Culturales en Educacion, en autores
como Stuart Hall, Zygmunt Bauman, Shirley S. Steinberg y Elizabeth Ellsworth. Los resultados evidencian que
los medios de comunicacion desempeiian un papel central en la constitucion de identidades infantiles, en la
circulacion de pedagogias culturales y en la disputa por la representatividad, destacando avances y limitaciones
en la representacion de nifios negros y en la construccion de sentidos por parte de los propios nifios.

Palabras claves: Identidades Infantiles. Estudios Culturales en Educacion. Pedagogias Culturales.
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No ano de 2021, comecamos a desenvolver a pesquisa, ainda em vigor, intitulada
“Observatorio das criangas nas relacoes com a midia, o consumo e as tecnologias”,
vinculada a Universidade Federal do Rio Grande do Norte, sob a coordenacdo de uma das
autoras deste texto. Essa pesquisa parte do entendimento de que, na contemporaneidade, o
mundo se configura cada vez mais como tecnoldgico, midiatico e consumista, ¢ de que as
criangas, mesmo as muito pequenas, t€ém aprendido, tém sido subjetivadas, t€ém se tornado
sujeitos e produzido culturas imersas, em muitos aspectos, nesse mundo.

Assim, escolhemos como objetivo principal observar e analisar criangas em suas
relacdes com a midia, o consumo e as tecnologias em contextos escolares e nao escolares no
Estado do Rio Grande do Norte. O suporte tedrico-metodoldgico ¢ proveniente de diferentes
campos do conhecimento, como os Estudos Culturais em Educagdo e a Sociologia da
Infancia. Vinculado a essa pesquisa, foi e estd sendo desenvolvido um conjunto de
investigacdes em nivel de iniciacdo cientifica, mestrado e doutorado.

Neste texto, escolhemos dar visibilidade a trés pesquisas de iniciacdo cientifica
desenvolvidas por um dos autores e orientadas pela outra autora. Trata-se das pesquisas
intituladas: 1) “Observatorio de criangas em contextos ndo escolares nas relagoes com a
midia, o consumo e as tecnologias”; 2) “Observatorio de criangas em contextos ndo escolares
nas relagoes com a midia, o consumo e as tecnologias: identidades negras infantis; e 3)
“Observatorio de criancas em contextos ndo escolares nas relagcoes com a midia, o consumo
e as tecnologias: o cinema infantil como pedagogia cultural”.

2. Observatorio de criancas em contextos nao escolares nas relacoes com a midia, o
consumo e as tecnologias

Esta pesquisa foi realizada nos anos de 2021 e 2022 e teve o objetivo de investigar
como as criancas vivem suas infancias hoje e compreender como a midia, o consumo ¢ as
tecnologias produzem identidades infantis atualmente. Foram realizadas observacgdes de
criancas em contextos virtuais como no féorum virtual Reddit e no aplicativo de mensagens
WhatsApp, e no ambito do convivio social do pesquisador. Durante essas observagoes,
despontaram duas identidades como vigentes entre os sujeitos observados: as identidades
otaku e kpopper. Essas identidades fazem parte da cultura de paises orientais, portanto
constituidas do outro lado do mundo, mas produzindo sujeitos em outras e distintas partes
deste mesmo mundo. Ou seja, constituindo a reprodutibilidade, uma das estratégias da
globaliza¢dao (Bauman, 1999). O mundo globalizado também contribui para uma sensacao de
fragmentacdo e deslocamento nos sujeitos, conforme Stuart Hall (1992) discute na obra 4
identidade cultural na pos-modernidade.

Assim, selecionamos dois sujeitos, entre a infancia e a adolescéncia, que se
identificavam com essas identidades, e com eles realizamos entrevistas e analisamos suas
narrativas a partir dos Estudos Culturais em Educagdo. Nas entrevistas, os sujeitos nao
quiseram se identificar com seus nomes proprios, preferindo usar cognomes. No caso, a
menina escolheu ser nomeada como Liza e identificada como kpopper; ela tinha acabado de
completar 13 anos de idade. Ela se descreve como alguém que faz parte de um fandom —
rede de fas, fa-clube — de algum grupo de k-pop, um derivado do pop, nascido na Coreia do
Sul. Liza kpopper também disse consumir doramas, que sdo as novelas coreanas. Além dessas
caracteristicas especificas do kpopper, Liza também forneceu informagdes sobre seu estilo de
vida relacionado a midia, ao consumo e as tecnologias. Assim, ela cita algumas bandas e


http://claec.org/ehm

XI Encontro Humanistico Multidisciplinar - EHM e X Congresso Latino-Americano de

Estudos Humanisticos Multidisciplinares - CLAEHM

Dezembro de 2025, Online | claec.org/ehm
Resumos Expandidos

cantoras preferidas, como BlackPink e Taylor Swift. Em relacdo aos filmes preferidos, ela cita
Anabelle 2: A Criagdo do Mal. Em relagdo ao uso de tecnologias, ela cita o aplicativo de
mensagens WhatsApp e a rede social Instagram para se comunicar com suas amigas e
parentes, além de usar também para assistir filmes e séries. Os aparelhos eletronicos e
tecnologicos utilizados por ela sdo o smartphone e o notebook. Ela também falou sobre moda
e estilo, descrevendo suas pecas de roupas preferidas: calgas wide leg, croppeds, t-shirts,
vestidos e ténis.

Ja o outro sujeito foi um menino que escolheu ser chamado de Figulim e identificado
como otaku, de 14 anos de idade. Diferente de Liza, uma menina do convivio social do
pesquisador, Figulim otaku foi encontrado em um foérum virtual chamado Reddit, apos
tentativas falhas do pesquisador de encontrar sujeitos pessoalmente. Ele ¢ um menino que
mantinha, na época, uma identidade virtual secreta, condicionando a sua participagdo na
pesquisa a confidencialidade de qualquer coisa que pudesse identifica-lo. Figulim ofaku
respondeu que gosta da cultura asidtica, em geral, como acompanhar mangas, manhuas
(mangés coreanos) € manwas (mangas chineses), além de filmes etc. Ele explicou sobre
alguns termos para identificar produ¢des voltadas para meninos € meninas, como shounen €
shoujo.

As narrativas dos sujeitos analisadas evidenciam pedagogias culturais (Steinberg,
1997) que colocam em circulagdo e ensinam sobre as identidades otaku e kpopper a servigo de
uma sociedade do consumo (Bauman, 1999). Identidades que se materializam nos modos de
ser e de viver de sujeitos que ainda transitam entre a infancia e a adolescéncia. Tais sujeitos
nao apenas reproduzem o que aprendem com essas pedagogias culturais, mas criam e cocriam
sentidos e significados a elas relacionados (Momo, 2014) e mostram-se inseridos na cultura
tecnologica e consumista.

3. Observatorio de criancas em contextos niao escolares nas relacoes com a midia, o
consumo e as tecnologias: identidades negras infantis

Nesta pesquisa, desenvolvida nos anos de 2023 e 2024, o foco foram as identidades
negras infantis postas em circulacao em artefatos midiaticos direcionados ao publico infantil.
Assim, realizamos a analise de 2 filmes infantis, 4 desenhos animados, 1 série infantil ¢ 3
telenovelas, buscando compreender como as identidades negras infantis sdo representadas.
Também realizamos uma revisdo da literatura sobre pesquisas ja desenvolvidas no ambito dos
Estudos Culturais em Educacao no Brasil que tiveram como foco identidades negras infantis.

A andlise dos artefatos selecionados partiu da compreensdo de representatividade
como “uma parte essencial do processo pelo qual os significados sdao produzidos e
compartilhados entre os membros de uma cultura” (Hall, 2016). Para ilustrar esta breve
exposicao da pesquisa, trazemos para a discussao o filme A Pequena Sereia (2003), uma
adaptagdo de versdes anteriores que coloca como protagonista uma atriz negra para viver a
sereia Ariel. Partindo da compreensdo de modos de enderegamento (Ellsworth, 2001) e de
representatividade, podemos dizer que o filme tem potencial para gerar identificacdo para
criangas negras, a0 mesmo tempo em que os tragos da personagem negra lembram biotipos de
pessoas brancas. Da mesma forma, a pesquisa analisou o filme Homem-Aranha: No
Aranhaverso, que trouxe Miles Morales como um novo Homem-Aranha negro, e também a
famosa série de desenho animado Turma da Monica, que colocou Milena, uma menina negra,
como uma das personagens principais da série.

Entretanto, ¢ indispensavel que se proponham discussdes sobre essas produgdes, para
que a inclusdo desses personagens ndo se torne uma representatividade vazia. Constantemente
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nos questionamos: 0s personagens estao presentes apenas para se dizer que os filmes nio sdo
excludentes ou eles contribuem realmente para a negritude na midia, para a formagdo de
identidades negras infantis?

4. Observatorio de criangcas em contextos nfo escolares nas relacoes com a midia, o
consumo e as tecnologias: o cinema infantil como pedagogia cultural

Na edi¢dao da pesquisa dos anos de 2024 e 2025, o objetivo foi investigar de que
maneira o cinema infantil atua como uma forma de pedagogia cultural, analisando seu papel
enquanto midia de amplo alcance na formagao educativa e social das criangas. Dessa forma,
foram selecionadas e analisadas produgdes cinematograficas que trazem o protagonismo para
criancas de diferentes culturas. Também realizamos a revisao da literatura sobre pesquisas
realizadas no &mbito dos Estudos Culturais que abordam a mesma tematica.

As pedagogias culturais, de acordo com Bortolazzo (2020), tém o potencial para
dirigir a conduta dos sujeitos que com elas aprendem, especialmente quando se trata da
cultura midiatica. Em relacdo ao cinema infantil, “se constitui um recurso didatico
tecnologico com bastante contextualizagdo com o cotidiano das criangas da educagdo infantil”
(Arruda; Silva; Souza e Silva; Almeida Arruda; Silva; Reis, 2022, p. 1051). A pesquisa
também considera os modos de enderegcamento, discutidos por Ellsworth (2001): “quem este
filme pensa que vocé ¢?”” (Ellsworth, 2001).

Assim, por meio da andlise dos filmes selecionados, foi possivel encontrar
personagens negros que desempenham o papel de representacdo de identidades negras
infantis. Como, por exemplo, o filme Disque Quilombola (2012), no qual criangas de uma
comunidade quilombola e de um morro na cidade de Vitéria desempenham papel pedagogico
sobre negritude vivendo nesses diferentes contextos. As andlises também evidenciam que,
atualmente, um novo cendrio estd em curso, no qual personagens negros interpretados por
criancas sdo valorizados em papéis de destaque e protagonismo, diferente de um antigo
cenario em que eram excluidas ou majoritariamente incluidas em papéis marginalizados, de
submissao e de serventia.

5. Conclusoes

As pesquisas realizadas evidenciam que as relagdes das criancas com a midia, o
consumo e as tecnologias constituem um campo potente para compreender as formas
contemporaneas de produ¢do de identidades infantis. Ao abordar diferentes focos —
identidades otaku e kpopper, identidades negras infantis e o cinema infantil como pedagogia
cultural — o conjunto de pesquisas amplia a compreensdo de como artefatos midiaticos
participam da formagdo social, estética e cultural das criangas, operando como pedagogias
que produzem sentidos, valores e modos de ser.
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