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RESUMO: Este artigo objetivou determinar quais os principais usos didaticos de
recursos audiovisuais por parte dos professores nos cursos de Jornalismo e Publicidade
em disciplinas presenciais na Faculdade Martha Falcao em Manaus (AM). O foco
foram as disciplinas exclusivas desses dois cursos. Para tanto, propds-se uma pesquisa
basica, quali-quantitativa e descritiva, na qual uma analise de contetido foi realizada a
partir de mapeamento de grades e ementas, além de entrevistas e formularios com
professores e coordenadores de curso, embasando-se primordialmente em pesquisa
bibliografica, documental e de campo. A presente proposta se encaixa na Area 1 —
Humanidade e Artes, dentro da linha de pesquisa Educacdo, Comunicagdo, Cultura,
Sociedade e/ou Meio Ambiente, determinadas pelo edital do Programa de Iniciagao
Cientifica e Tecnologica (PICT) da Faculdade Martha Falcao.

Palavras-Chave: Educacao no Ensino Superior; Jornalismo e Publicidade;

Audiovisual.

INTRODUCAO

O espago académico ¢ mais que um ambiente de formacao individual: serve para a
constru¢do de uma sociedade mais humana, cooperativa e plural. Nesse sentido,
quaisquer recursos didaticos que se mostrem atraentes para os estudantes sdo dignos de
aten¢do. Dentre eles, destaca-se neste artigo o audiovisual, entendido como "produto,
objeto ou processo que, ao trabalhar com estimulos sensoriais da audi¢cdo e da visao,

objetiva uma troca comunicacional" (BANDEIRA, 2009, p. 20).

O foco deste artigo consiste entdo em enfatizarmos o uso dos recursos tecnologicos na
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formacao integral de futuros profissionais de comunicagcao melhor qualificados, além

- —
:

de contribuir para que os professores se destaquem no uso do audiovisual como recurso
de baixo custo e alto nivel de eficicia, apontando melhorias dentro da faculdade
Martha Falcdo quanto ao uso de audiovisual (filmes de ficcdo e nao-ficcao, videos
para meios digitais etc.). Busca-se entender como e se o professor faz uso desse
importante recurso de maneira consciente para potencializar o aprendizado dos
discentes.

Objetiva-se, assim, determinar quais os principais usos didaticos de recursos
audiovisuais e discutir o uso da producdo dos mesmos como elementos didaticos no
ensino por parte dos professores nos cursos de Jornalismo e Publicidade em disciplinas
especificas e presenciais na Faculdade Martha Falcio em Manaus (AM). Para tanto, a
pesquisa focou nos contextos em que o professor solicita do aluno a produgdo
audiovisual em carater de aprendizagem. Para tanto, a pesquisa focou nos contextos em
que o professor solicita do aluno a produgdo audiovisual em carater de aprendizagem.
Encaixa-se na Area 1 — Humanidade e Artes, dentro da linha de pesquisa Educagio,
Comunicagdo, Cultura, Sociedade e/ou Meio Ambiente, determinadas pelo edital do
Programa de Inicia¢do Cientifica e Tecnologica (PICT) da FMF.

Assim este artigo estrutura-se em trés subtOpicos: o primeiro apresenta conceitos
acerca da linguagem audiovisual, explicando como ela se constroi; no segundo, traz-se
uma discussdo sobre a utilizacdo dos recursos audiovisuais na Educacdo Superior; ao
final deste, no terceiro subtopico, apresentam-se os resultados da analise da pesquisa
em questdo, a partir de mapeamento junto aos professores, em percurso metodologico

a ser melhor detalhado mais a frente.

1.1. A linguagem audiovisual

Audiovisual ¢ a linguagem que faz utilizagdo de elementos de duas naturezas: os
sonoros € o0s visuais que combinados, resultam em novos significados ao mesmo
tempo em que significam (COUTINHO, 2009). Pires (2010) nos fala sobre a juncao
de elementos hibridos que possibilitaram a criagdo de imagens falantes e em

movimento, € que, os elementos da linguagem verbal e visual podem coexistir num
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Ao conceituar audiovisual, Bettetini (1996) ressalta que este consiste em um produto,
objeto, ou processo que ao trabalhar com os estimulos sensoriais da audig¢@o e da visao,
objetiva uma troca comunicacional. Tendo-se por certeza que ¢ necessidade do homem
comunicar, embasando-se no que Bordenave (1997 p. 50-51) explica, ¢ impossivel nao
comunicar, pois “o tom das palavras faladas, os movimentos, do corpo, a roupa que se
veste os olhares ¢ a maneira de estreitar a mao do interlocutor, tudo tem algum
significado, tudo comunica... at¢ mesmo o siléncio comunica.” Bordenave (1997),
explica ainda que esta necessidade humana vem desde épocas remotas quando a
comunicagdo nao se sabe ao certo se estabelecia por gritos e grunhidos, assim como os
animais, ou se por gestos ou entdo pela combinagdo dos mesmos, desenvolvendo meios
para a troca facilitada e mais sofisticada de informacdes. Ao passo que a evolucdo da

linguagem acontece, os meios de comunicagdo estdo no seu encalgo.

Por apresentar mais de um sentido Martelotta (2008), explica que ha diferengas entre os
termos linguagem e lingua, orientando que o termo linguagem ¢ comumente
empregado para referir-se a qualquer processo de comunicagdo, como a linguagem dos
animais, a linguagem corporal, a linguagem das artes, da escrita e de tantas outras, no
entanto, o autor revela os linguistas entendendo a linguagem como habilidade. De
acordo com Ferreira (2010), a utilizagdo de recursos audiovisuais se da a bastante
tempo, mesmo antes de sua digitalizagdo, quando a juncdo de sons e fotografias
permitiram a criagao dos primeiros audiovisuais. Atualmente, tém-se os mais diversos
audiovisuais, como o cinema, a série televisiva, os videos de ficcdo ¢ nao fic¢do, os
videos digitais e tantos outros. O professor universitirio necessita estar afeito de
conhecimentos basicos das técnicas de elementos de composi¢ao necessarios para a
producdo de audiovisuais. Técnicas estas advindas da linguagem cinematografica,
desenvolvida no comeco do século XIX por cineastas como David Griffith (1872 —
1948), tempos do cinema mudo, aperfeicoadas no decorrer dos anos por grandes
cineastas europeus e até brasileiros.

Para a criacdo de videos de qualidade e de carater “profissional”, independentemente

do tipo, ¢ necessario a integracao de varios elementos além do dudio e video. E entre



‘ I Simpésio de Comunicagio, Cultura e Amazénia N
Q Universidade Federal do Amazonas - UFAM FIC

o Manaus (AM), de 22 a 26 de novembro de 2021 -
)

0s principais estao:

- —
:

- Fotografia, sendo esta, resultado da criagdo de uma imagem estdtica por meio de
exposicao luminosa, fixando a mesma em um material que constitui uma superficie
bidimensional.

- Audio, inserido no video o audio permite ouvir a fala e os diversos sons do ambiente
filmado, além de disso, pode viabilizar a criagdo de estados emocionais distintos no
espectador através de efeitos sonoros e/ou trilhas musicais diversas. - Cenario/locacgao,
representa a composicao de elementos fisicos e/ou virtuais que definem o espaco de
representacdo e sua ambientagcdo enquanto espaco cénico (definido assim em fungdo
de uma representacao teatral ou similar) ...

- Publico Alvo, a quem se destina uma obra cultural, adequada ao entendimento destes.
- Roteiro, a estrutura argumentativa das obras narrativas. Através do roteiro ¢ possivel
perceber a coeréncia entre as sequéncias de atos ou cenas.

- Enquadramentos/Planos, podendo estes ser fixos ou estarem em movimentos. Sendo
0s principais: primeirissimo plano (close up), este plano pde em evidéncia um
detalhe. Podendo ser a aproximagdo de uma boca, um reloégio etc. “Amplia a
interpretagao do intérprete € por consequéncia aumenta a intensidade do momento.”
(COMPARATO, 2009, p 248-249). Plano médio, “plano intermediario entre o plano
geral e o close que sugere mobilidade e aproximagdo ao mesmo tempo.”
(COMPARATO, 2009, p. 249). Plano americano, este ¢ o que revela as pessoas dos
joelhos para cima. O mesmo surgiu para mostrar os revolveres na cintura dos cowboys,
nos tempos dos filmes de western. Plano geral (long shot ou full shot), serve para
apresentar um ambiente e as pessoas que adentram o local, para mostrar uma transi¢ao
como, por exemplo, a troca de linhas de personagens que estdo situados em locais
geograficamente distintos e distantes, para demarcacao de tempo e transi¢cao temporal.
Plano conjunto, muito utilizado na tv e em audiovisuais, serve para registrar
entrevistas, conversas em que se queira mostrar a soma de duas ou mais pessoas no
enquadramento. Plano detalhe, enquadramento que se fecha em detalhes como, por
exemplo, os movimentos de labios, pés, maos e olhos. Estes planos servem para captar

objetos ou partes do corpo humano que sdo ou serdo importantes na narrativa da
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enquadramento. Recorta-se o personagem acima dos ombros. “Usado normalmente
para duas personagens dialogando. Denota intimidade.” (COMPARATO, 2009, p 250).
Temos ainda as angulagdes de camera, que basicamente s3o trés. Sendo eles: angulo
normal, o que fica na altura dos olhos da pessoa filmada. Plongée (do francés,
mergulho), ¢ quando a camera estd posicionada acima do nivel dos olhos direcionada
para baixo, também chamada de camera alta e que da certo nivel de inferioridade ao
personagem. E por ultimo, o contra — plongée (contra mergulho), que é quando a
camera estd abaixo do nivel dos olhos direcionada para cima, do certo ar de

superioridade ao personagem em questao.

1.2. Uso dos recursos audiovisuais na educacio

O homem sempre fez uso de tecnologia para sobreviver: criou ferramentas para cacar,
proteger-se de ameacgas e, posteriormente, gerou produtos e processos para gerar
conforto e estimulos ao seu intelecto. Esses elementos estdo em constante evolucao e
vao sendo introduzidos no meio social tendo em vista a necessidade de o homem se
comunicar para organizar-se socialmente, economicamente e politicamente. Para tanto,
ele precisa ser educado para consumir esses produtos; no caso deste artigo, o foco esta
nas formas de uso de recursos tecnoldgicos de audiovisual na educacdo de Ensino
Superior.

Kunsch (1986, p. 28) ressalta que “entendemos por escola a institucionalizagdo da
educagdo formal em uma determinada sociedade, que tem por funcdo possibilitar a
apropriagcdo e a assimilacdo de conhecimentos e habilidade tteis e/ou necessarios a
vida do individuo dentro da vida social”. Assim, a sala de aula no espaco académico ¢
intermediadora de compartilhamento de saberes, estando ela desprendida de ideias que
fazem com que muitos educadores estejam presos a um sistema que ao longo dos
séculos suprime ideias criativas e individualidades.

Nesse sentido, pode-se ver o uso do audiovisual em sala de aula como uma via para
chamar a atencdo aos conteudos, assim como aprendé-los, sendo uma ferramenta

importante para o professor. Contextualizando a presenca desse recurso em aula, pode
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[...] no periodo de 1950 a 1960 foram introduzidos novos meios de
comunicacdo de massa, radio e tv, principalmente, na Europa ¢ mais
precisamente na Inglaterra com a Open University. Este periodo pode

ser marcado como o surgimento dos audiovisuais € como a década da
televisdo educacional. (SCHONS et al., 2008, p. 2)

Para Silbiger (2005), ¢ inquestionavel o potencial educativo dos meios de
comunicagdo, em especial os audiovisuais. E destacado pela autora ainda que o
audiovisual ja foi visto como uma afronta a educagdo formal por ser muito mais
atraente que as aulas tradicionais. Isso se da porque o audiovisual € um estimulo extra
aos sentidos humanos, uma vez que os formatos mais tradicionais de ensino focam
bastante na oralidade (como quando o professor explica o conteudo através da fala, por
exemplo) e leitura (silenciosa ou ndo, as quais demandam niveis diferentes de atengao
do aluno).

O audiovisual, se bem aplicado no contexto do Ensino Superior, traz algo de novo aos
processos de ensino-aprendizagem que os alunos ja vivenciaram ao longo de sua
trajetoria escolar. A importancia do recurso aumenta ainda mais se levarmos em conta
que, no contexto universitario, a utilizacdo do audiovisual pode potencializar a
formagdo de futuros profissionais melhor qualificados. Isso é extremamente vantajoso
para as instituigdes de ensino e para os professores de Ensino Superior, uma vez que o

audiovisual ¢ tido como recurso de baixo custo e alto nivel de eficacia, uma vez que

os meios audiovisuais sdo sensoriais, visuais, linguagem falada,
linguagem musical e escrita. Linguagens que interagem sobrepostas,
interligadas, somadas, ndo separadas. Dai a sua forca. Atingem-nos
por todos os sentidos e de todas as maneiras. Meios audiovisuais
seduzem-nos, informam, entretém, projetam noutras realidades (no
imaginario), noutros tempos e espagos. (FERREIRA, 2010, p. 24).

Nao se pode negar o alto nivel de eficiéncia e eficacia sedutora destes produtos, uma
vez que a intencionalidade de seus produtores ¢ exatamente trabalhar nesta direcao.
Objetivando garantir ao publico o que ele busca ou necessita, as producdes

audiovisuais proporcionam a seus receptores satisfacdo. Sem perder de vista esse
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alinhamento a proposta de introduzir audiovisual em sala de aula no contexto
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universitario ndo deve diferir os costumes arraigados de aproveitamento dos filmes,
tendo em vista que ¢ justamente isto que gera e garante uma maior receptividade ao
que esta sendo exibido. Assim torna-se desafio do professor manter a perspectiva de
divertimento e prazer propiciados pelo desfrutar do video, retificando tal atividade ao
compromisso com a educagdo. E inquestionavel o potencial educativo dos meios de
comunicacdo de massa, em especial dos audiovisuais € muito estudiosos como
psicologos e educadores tém se dedicado a investigar o potencial dos filmes como
dispositivo de ensino e aprendizado na educagdo formal. Entre eles podemos destacar
Hoban Jr ¢ Van Ormer (1951), que dentro do “Programa de pesquisa de filmes
Instrutivos” da universidade da Pennsylvania, desenvolveram um estudo sobre fatores
que determinam a eficacia do audiovisual na educagdo formal. Algumas conclusdes

que chegaram foram as seguintes:

® O valor dos filmes educativos: as pessoas aprendem mais em menos tempo e sao
capazes de reter o contetido. Certos filmes facilitam o pensamento critico e a solugdo

de problemas.

® Principios que determinam a influéncia dos filmes educativos. os filmes tém
maxima influéncia quando seu contetido refor¢a e/ou ampliar conhecimentos, atitudes
motivacgdes pré-existentes.

® Principios de especificidade: quanto mais especifica for a determinagdo do publico
alvo e dos objetivos propostos pelo filme, mais os receptores aproveitardo o contetdo.
® Principio de relevdncia: o alcance de um filme ¢ maior quando seu conteudo tem
relevancia direta para o publico alvo.

® Principio de variabilidade de audiéncia: as reacdes diante de um filme variam em
funcdo de fatores como a alfabetizagdo cinematografica, a inteligéncia abstrata, a
experiéncia prévia em relagdo ao tema e os preconceitos.

® Principios de varidveis de ensino: quando inserido de forma adequada num projeto
didatico- pedagdgico, o filme tende a ser mais eficaz como instrumento de ensino

aprendizado.



Universidade Federal do Amazonas - UFAM FIC

‘ j I Simpésio de Comunicagio, Cultura e Amazénia .
= Manaus (AM), de 22 a 26 de novembro de 2021 -

Simposio
de Comunicagdo
Cultura e Amazonia

® Principio de lideranga do professor: as qualidades do educador ¢ a forma como ele
apresenta o filme tem relagdo direta com a eficacia do processo educativo. Ferrés (1995),
quanto a missdo do audiovisual afirma: “O programa didatico baseado no video pode ser
simplesmente um meio de informacdo. O ¢ com frequéncia. Porém pode se converter
também em um excelente instrumento para que o aluno aprenda a formular perguntas,
para que aprenda a aprender”. Por conta disso, percebe-se hoje que o uso do audiovisual
como recurso didatico tem se destacado, pois permite formas variadas de mediagao.
Moran (1995) sumariza a questdo ao classificar os usos do video em sala de aula em
sete tipos: como meotivagdo (para despertar a curiosidade num assunto); ilustracio
(para mostrar a tematica trabalhada); simulac¢io (para exibir experiéncias que poderiam
ser perigosas ou de alto custo); contexto de ensino (ao ser usado com fins
interpretativos ou interdisciplinares), producdo (quando os alunos criam um
audiovisual), integrando o processo de avaliacdo (quando compde nota na disciplina) e
espelho (ao mostrar a nés mesmos, gerando autoconhecimento e autorreflexdo). Assim,
percebe-se que a utilizagdo de videos no processo de ensino-aprendizagem requer do

professor aten¢do ao formular suas praticas pedagogicas.
DESENVOLVIMENTO

1.3. Analise: uso de audiovisual nos cursos de comunicacio da FMF

1.3.1. Construgdo do percurso metodoldgico

Para melhor explicar os resultados deste estudo, faz-se necessario descrever o percurso
metodolégico realizado. Seguindo as classificagdes de Gerhardt e Silveira (2009),
identifica-se esta pesquisa como bdsica em sua natureza e quali-quantitativa em sua
abordagem, além de descritiva quanto aos seus objetivos, pois objetivou "descrever
caracteristicas de determinada populagdo ou fendmeno ou o estabelecimento de
relacdes entre as variaveis" (RAUPP; BEUREN, 2006, p. 81). Inicialmente, compos-se
de uma pesquisa exploratoria bibliografica, entendida como “selecdo de documentos

que se relacionam com o problema de pesquisa (livros, verbetes de enciclopédia,
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artigos de revistas, trabalhos de congressos, teses etc.)” (MACEDO, 1994, p. 13).

A pesquisa documental também foi aplicada nesse processo, baseada em materiais que
ainda ndo receberam um tratamento analitico (RAUPP; BEUREN, 2006). A partir dela,
mapeou-se as grades dos cursos de Jornalismo e Publicidade da Faculdade Martha
Falcdo e as ementas das disciplinas dos mesmos. Para tanto, realizou-se uma pesquisa
de campo quantitativa-descritiva. Segundo Marconi e Lakatos (1996) essa ¢ uma
investigacdo empirica, com o objetivo de conferir hipdteses, delineamento de um
problema, analise de um fato, avaliagdo de programa e isolamento de varidveis
principais, e usa técnicas de coleta de dados como entrevistas e questionarios. Estes
dois ultimos englobam as disciplinas presenciais que existem exclusivamente nos
cursos de Jornalismo e Publicidade da Faculdade Martha Falcdo. Foram ignoradas,
entdo, aquelas como Portugués Instrumental, Sociologia ou Metodologia da Pesquisa,
dentre outras tidas como mais gerais. A ida a campo foi essencial, pois a aproximagao
com os professores dos cursos na faculdade mapeada trouxe os dados necessarios. No
que diz respeito a analise e interpretagao dos dados, a Analise de Conteudo foi eleita
como recurso principal. Bardin (1979, p. 42) a define como um conjunto de técnicas de
analise de comunicagdo visando a obter, por procedimentos sistematicos e objetivos de
descricdo do conteudo das mensagens, indicadores que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condigdes de produgdo e recepcio destas mensagens. Com
ela, criou-se categorias de andlise para determinar os principais usos de videos, filmes e
outras producdes do tipo a partir das intencdes pedagdgicas dos professores das

disciplinas.

1.3.2 Ordenacao e resultados da analise

A pesquisa foi realizada por meio de um questionario virtual, encaminhado para os
professores do curso de comunicacdo da faculdade Martha Falcao Wyden em fevereiro
de 2020. a pesquisa compreendeu 10 respostas obtidas, sendo que sua elaboragdo se
baseou em uma pesquisa quali-quantitativa que visou dados objetivos e discursivos
para percep¢do da andlise dos usos didaticos de recursos audiovisuais nos cursos de

Jornalismo e Publicidade na Faculdade Martha Falcao.
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Nas questdes 1 e 2, ao serem questionados sobre a utilizagdo e frequéncia dos videos
em sala de aula as porcentagens sdo, respectivamente, positivamente elevadas. 100%
dos professores afirmaram utilizar audiovisuais em sala de aula (grafico 1) e 60%

afirmam utilizé-los com muita frequéncia (Grafico 2).

Grafico | - Uso de audiovisuais em sala de aula pelos professores.

Grafico 2 -Frequéncia da utilizagdo dos recursos A.V em sala de aula.
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Sendo indagados na questdo 3 sobre os tipos de audiovisuais mais utilizados em sala
de aula, 70%, utilizam videos do Youtube ou Vimeo. Outras porcentagens referem-se a
videos de sua propria autoria (10%); produzidos pelos alunos (10%); filmes e
reportagens (10%); e curtas-metragens, episddios de narrativa seriada,

longas-metragens (10%) (Grafico 3).

Grafico 3 - Tipos de audiovisuais mais utilizados em sala de aula pelos professores.
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A questdo 4 foi sobre a intencdo da utilizagdo dos recursos audiovisuais, sendo possivel
marcar até trés opgdes. 70% dos professores utilizam videos para simular/exemplificar
um processo a ser ensinado, além de instigar um debate em andamento em sala. 60%
usam para motivar o aluno; 50% para introduzir um novo assunto; 20% como espelho,
mostrando as praticas dos proprios alunos ao longo da disciplina; e apenas 10% como

recurso de avaliacdo. (Grafico 4).

Grafico 4 - A intengdo do professor ao inserir videos em suas aulas.
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A pergunta 5 versa sobre como o professor avalia o aproveitamento dos alunos quando
utiliza um audiovisual em aula. 60% dos professores responderam que consideram o

aproveitamento bom; 20%, excelente; 10%, razoavel; e 10%, regular. (Grafico 5).

Grafico 5 - Como cada professor avalia de maneira geral o aproveitamento dos alunos quando ele utiliza

produtos audiovisuais em sala de aula.

B-Die mneirn (inal, Do w00k §vBis 0 BOTCVETEMEG 008 SLINGE CUBNas woob utilEs um
misdicuiinl s madn?

Fonte: autora (2020
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Em relagdo a proposi¢do a producdo de videos pelos alunos em suas disciplinas na
questao 6, 60% responderam que as vezes propdem, ¢ 20% dizem que o fazem com

muita frequéncia, e outros 20% propdem raramente. (Grafico 6).

Grafico 6 — Frequéncia com que os professores propdem produgdes de videos em suas disciplinas

- et s L P i e 0 ok (e vk Qe s s che ke T

Fonte: autora (2020)

Na questdo 7 os professores foram questionados com que inteng¢dao estimulam a
producdo de audiovisual pelos alunos, podendo marcar até 3 opgdes. 100% deles o
fazem para aplicar conteudo teodrico e pratico; 70% responderam que usam o
audiovisual para reforcar um contetdo especifico; e 60%, para realizar algum tipo de

produto ndo importando qual. (Grafico 7).

Grafico 7 - Sendo sim a resposta da questdo anterior, qual a intengdo do professor em estimular a

produgao audiovisual pelos alunos.

Fonte: autora (2020

Na oitava questdo, os professores foram incentivados a avaliar o aproveitamento de
seus alunos em relacdo ao contetido quando o estudante produz um audiovisual na

disciplina. Sendo assim, 40% consideram o aproveitamento dos alunos excelente; 40%
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avaliam como bom; 10%, razoavel, e 10%, regular. (Grafico 8).

Grafico 8 - Sendo sim a resposta da questdo 6, avaliagdo de cada professor acerca do aproveitamento

dos alunos em relagdo a producdo de audiovisual em suas disciplinas.

BBy iy, Soeres el ayvalio o oo Larmenbo g0 akiees e eekeg B0 00 Con ok Guascio s

s Al na dscplina

Fonte: autora (2020)

Na questdo 9, acerca do nivel de conhecimento do professor em linguagem
audiovisual, 50% dos docentes consideram seu nivel de conhecimento bom. 30%

consideram excelente e 20%, regular. (Grafico 9)

Grafico 9- Avaliagao de cada professor em relagdo ao seu nivel de conhecimento acerca da linguagem
audiovisual.
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Fonte: autora (2020)

100% dos professores, na questdo 10, disseram considerar importante a utilizagcdo de
audiovisuais em suas aulas.

Ao final do questiondrio, elaboramos uma pergunta qualitativa, questionando porque o
professor considera importante o uso dos audiovisuais. Assim, sendo na questao 11,
observou-se a resposta de cada respondente para agregar mais valor ao resultado e
melhoria para o0 mesmo. Com base nas respostas, obteve-se respostas que apontam a
utilizacao de videos em sala de aula, de maneira geral, contribui para estudo de caso,
fixacdo de conteudo, inspirar a quem o assiste, melhor aproveitamento das aulas, para

reforcar o contetudo e estimular a pratica dos alunos.
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A hipdtese levantada foi confirmada, como se pode observar a partir da questao 4, por

- —
:

exemplo, segundo a qual os principais usos dos audiovisuais pelos professores
perpassam a simulacdo/exemplificagdo de um processo, motiva¢dao e introducdo de
conteudo. Chama a atencdo, porém, o baixo uso como recurso de avaliagao.

Na questdo seis, 60% responderam que as vezes costuma propor produgdes
audiovisuais para os alunos e 20% dizem que com muita frequéncia outros 20%,
raramente. O que chama atengado ¢ o fato de a opg@o “nunca”, ndo apresentar nimeros,
apontando entdo que os professores sempre propdem aos alunos produgdes
audiovisuais aos alunos, por mais que isto seja com pouca frequéncia.

Ao compararmos esses dados o surgimento de novos questionamentos ¢ inevitavel:
como ¢ possivel que 60% dos professores “as vezes” propde aos alunos a producao de
videos, sendo que na questdo 4 apenas 10% destes usam o mesmo como recurso de
avaliagdo? E ainda uma porcentagem menor aos dos professores que responderam que
costumam propor aos alunos a producdo de videos em suas disciplinas, a saber 20%

deles.

Ainda na questdo sete, 100% dos professores responderam que utilizam os recursos
audiovisuais para aplicar conhecimento tedrico e pratico; na questdo oito, 40%
avaliam o aproveitamento do aluno em relacdo ao conteido quando ele produz um
audiovisual na disciplina sendo “bom”. Questiona-se entdo: o que mais falta para o
professor utilizar os recursos audiovisuais como método avaliativo dos conhecimentos
tedricos e praticos por eles aplicados? Valorizando assim a avaliagdo como processo e
ndo como controle. Que estimulo ele oferece aos alunos quando responde que
intenciona que o discente lhe entregue algum produto, ndo importando qual (video,
texto, ilustragdo, tanto faz)? Se o docente ndo avalia o aluno pelo que produz, ndo pode
querer que o mesmo lhe entregue “excelente produto”.

A linguagem audiovisual pode gerar possibilidades de inovagdo e ativagao critica, uma
vez que a mesma ¢ utilizada na medida de estimular e encorajar alunos a explorarem
novos formatos de expressdao e producdo dos saberes. As chances de desenvolver

processos interativos e participativos sao muito maiores.

CONSIDERACOES:
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Nao se pode fugir da premissa que os seres humanos sdo movidos/ estimulados pelo

- —
:

interesse. O que provoca reconhecer que esse tipo de circunstancia didatica ¢ mais
complexo e multifacetada do que, a priori, se poderia julgar. Todos os professores
consideram que ¢ importante, em algum momento, propor a producao de audiovisual
pelos alunos, independente do que eles pensam sobre a frequéncia dessa pratica. E
ainda, todos consideram a utilizagdo de audiovisual importante, porém como aponta a
questdo cinco, 10% consideram razoavel o aproveitamento dos alunos quando se ¢
utilizado audiovisual em sala de aula. Que praticas os professores deveriam tomar
para, se ndo zerar essa porcentagem, diminui-la ainda mais? Sabe-se o quanto este
recurso ¢ utilizado como entretenimento. Nao sera por isso que os alunos em muitos
casos nao se importam quando o contetido ¢ transmitido ou ainda reforcado com a
utilizacao de videos? Nao se pode negar que apesar de sermos a geragao da tecnologia,
temos ainda pensamentos arraigados em modelos classicos e tradicionais de educacao.
A sala de aula tradicional baseada na hegemonia da aula expositiva ainda ¢ uma
grande barreira a ser vencida para que a qualidade da educagdo melhore. A aula
expositiva ¢ um elemento necessario no contexto educacional, mas deve ser
complementar e secundaria no processo de aprendizagem. A educa¢do pode ajudar a
transformar o homem e a mulher em sujeitos da Historia. Nao qualquer tipo de
educacdo, mas uma educacdo critica e dirigida a tomada de decisdes e a
responsabilidade social e politica.

Em relagdo aos usos do video em sala de aula (questdo 11), os professores parecem
seguir as classificagdes sumarizada por Moran (1995), e podemos verificar a
veracidade destas repostas ao atentarmos para questdo 1 onde 100% dos professores
entrevistados utilizam recursos audiovisuais (videos) em suas aulas, por mais que em
muitos casos ndo o facam frequentemente (questao 2).

Quando a grande porcentagem dos professores entrevistados utiliza os audiovisuais
para simular/exemplificar um processo a ser ensinado, instigar um debate em
andamento em sala, para motivar o aluno, para introduzir um novo assunto, como
espelho ou como recurso de avaliagdo, podemos observar a confirmacao dos estudos

feitos por Hoban Jr e Van Ormer dentro do “Programa de pesquisa de filmes
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Instrutivos”. Estudos estes, que diz respeito sobre fatores que determinam a eficacia do
audiovisual na educagdo  formal. Observa-se também, como a utilizacdo do
audiovisual proporcionar formas  variadas de mediacdo quando os docentes
responderam que utilizam os recursos para aplicar conhecimento teorico e pratico e
avaliar o aproveitamento do aluno em relagdo ao conteido quando ele utilizar ou
solicita a producdo de audiovisuais na disciplina, confirmando Ferrés (1995), quanto a
missdo do audiovisual. As instituicdes oficiais de ensino nao podem permanecer
indiferentes a esta inovagdo tecnoldgica que modificou profundamente o processo de
assimilagdo racional e emocional da realidade.

Portanto este estudo buscou trazer contribuicdo a estudantes, pesquisadores,
professores e gestores da area, e possibilitar o favorecimento de um novo olhar sobre a
sala de aula a suas possibilidades de ensino-aprendizagem, trazendo neste, discussdes
tedricas acerca da linguagem audiovisual e de seu uso com fins didaticos no ensino
superior. Buscou-se apresentar as boas praticas e apontar quais precisam ser
melhoradas nos cursos de comunicagdo da instituicdo, trazendo resultados que, se
avaliados por uma ou mais instituicdes de Ensino Superior em Manaus, contribuirdo
para a melhor formagdo de jornalistas e publicitarios, numa mudanga positiva que

parte da faculdade para atingir toda a sociedade.
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