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RESUMO - Este trabalho objetiva realizar um estudo acerca de um algoritmo inteligente
gue possa resolver o problema das equivaléncias entre matrizes curriculares para trazer
maior agilidade e confiabilidade ao processo de comparacdo de ementas. A avaliacdo de
equivaléncia entre matrizes curriculares € um importante instrumento para as
coordenacdes de curso a partir das solicitacbes de alunos para aproveitamento de
disciplinas entre cursos superiores, principalmente, quando o objeto € o aproveitamento
de disciplinas cursadas em cursos com disciplinas compativeis, porém com nomenclatura
diferente. Como trabalho cientifico, este artigo contribuira com a pesquisa, a extensao e o
aprimoramento das politicas académicas e tecnologicas das instituicbes de ensino e da
Universidade Estadual de Goias (UEG).

Palavras-Chave — Algoritmos, Equivaléncia, Matrizes, Processos Académicos.

ABSTRACT — This work aims to perform a study about an intelligent algorithm that can
solve the problem of equivalences between curriculum matrices to bring greater agility and
reliability to the process of comparing menus. The evaluation of equivalence between
curricular matrices is an important instrument for the coordination of course from the
requests of students for the use of disciplines between higher courses, especially when
the object is the use of courses taken in courses with compatible disciplines, but with
nomenclature different. As scientific work, this article will contribute to research, extension
and improvement of the academic and technological policies of educational institutions
and the State University of Goias (UEG).
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I.  INTRODUCAO

Desde a revolucéo tecnoldgica ocorrida no século passado, a ciéncia e a tecnologia
vém ditando os rumos da sociedade nos aspectos econdmicos, sociais, nos meios de
producdo e também na educacado. Assim, a tecnologia interfere diretamente no cotidiano
das pessoas, no mundo do trabalho, nas interacbes sociais, e 0 sistema educacional tem
se apropriado de diversas ferramentas para aperfeicoar e facilitar seu trabalho.

No inicio na década de 1970 as escolas publicas e privadas passaram a empregar
tecnologias no setor administrativo e investiram em sistemas eletrénicos de informacéo e
de gestdo. As Instituicbes de Ensino Superior (IES) também s&o pioneiras no uso de
tecnologias educacionais iniciando a instrucéo e treinamento com o apoio do computador
nessa mesma década.

Enquanto isso, na gestdo académica, um dos processos realizados € a
equivaléncia de matrizes curriculares, processo solicitado pelo discente ingressante em
Cursos superiores.

Com a finalidade de automatizar e tornar melhor o processo resultante da
equivaléncia entre matrizes curriculares, a pesquisa em questao contribuird no auxilio as
coordenacdes, secretarias e instituicbes de ensino, envolvendo diretores, coordenadores,
docentes e discentes nesse processo decisorio.

Assim, por meio das atividades de ensino, pesquisa e extensdo, este trabalho
devera contemplar a producdo do conhecimento ao propor a solucdo de um problema
real, mediante a dimenséo investigativa traduzida por uma metodologia indissociavel que
contempla o ensino, a pesquisa e a extensao, traduzida como um principio educativo, que
envolve a articulacdo entre teoria e pratica, rompendo obstaculos e promovendo
mudancas de paradigmas.

. METODOLOGIA

A metodologia empregada foi pesquisa bibliografica experimental, mediante
estudos de diversos autores para fundamentacdo teorica e analise das varidveis para
escolha da melhor tecnologia a ser utilizada no desenvolvimento do sistema em questéo.

FUNDAMENTACAO TEORICA E RESULTADOS

O computador merece lugar de destaque na revolucédo tecnoldgica, pois, ocupa 0s
mais variados espacgos e adapta-se as mais diversas tarefas, principalmente aquelas que
as pessoas ndo querem mais realizar. Campelo e Pinto (2010) comentam que “Os
computadores executardo todas as operacfes antes realizadas manualmente. Isso levara
o0 homem a dedicar-se a atividades voltadas ao conhecimento, 0 que proporcionara seu
aperfeicoamento intelectual.”

Nesse sentido “A educagdo, como as demais organizacdes, esta sendo muito
pressionada por mudangas.” (BRITO, 2011 p.25).
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Bastos (2000) apud Brito (2011, p. 22) enfatiza que “a presenca da tecnologia em
todos os setores da sociedade constitui um dos argumentos que comprovam a
necessidade de sua presenca na escola.” Ou seja, a Educagdo, tanto basica como
superior precisam entrar na era da informagdo para ndo se tornar obsoleta. Essa
aderéncia se faz necessaria tanto nos processos pedagdgicos quanto administrativos.

Um dos problemas encontrados na equivaléncia de disciplinas é a subjetividade,
diante disso, o algoritmo determina a diferenca entre duas sequencias de caracteres.
Algoritmos para esse problema tém iniUmeras aplicacdes, entre elas sistemas de correcao
ortogréfica, ferramentas de comparacdo de arquivos e o estudo da evolucdo genética
(MYERS, 1986).

Esse algoritmo possui uma logica muito complexa e ja foram realizadas varias
pesquisas para facilitar sua compreensao. Em geral o algoritmo pega dois arquivos A e B
como entrada, e gera instrugcdes para que o0 arquivo A se torne no arquivo B, encontrando
o Shortest Edit Script (SES), que em portugués significa o Script de edicdo mais curto, 0
SES possui apenas dois comandos: apagar no arquivo A e inserir no arquivo B (BUTLER,
2009).

Ou seja, o algoritmo encontra semelhancas e diferencas nos arquivos que séo
comparados, mescla-os e mostra as diferencas para uma analise facilitada. Por essa
razdo, o Myer's diff algorithm oferece a possibilidade de comparar as ementas das
disciplinas e mostrar apenas as diferengas mantendo o texto original. Facilitando assim, a
andlise do texto.

Deste modo, o software “Equivalente” foi desenvolvido na plataforma desktop
utilizando a linguagem Java e sua biblioteca grafica Swing e o banco de dados MySQL.
Ao utiliza-lo, depois de realizar os cadastros necessarios, 0 usuario pode iniciar uma
equivaléncia, conforme apresentado na Figura 1.

Fig 1 - Tela de Equivaléncia
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Em seguida sera necessario clicar no botdo “Realizar equivaléncia” onde serado
exibidas todas as disciplinas pertencentes ao novo curso e também ao antigo curso.
Cabera ao coordenador escolher quais disciplinas ele deseja comparar, isto se deve a
enorme variedade de nomes que uma mesma disciplina pode receber, ja que néo existe
padronizacao para o cadastro das mesmas.
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Realizado a escolha das disciplinas, o sistema ira comparar os dados, inclusive as
ementas e apresentara os resultados ao coordenador, que os analisara e decidirda se sao
equivalentes ou ndo. Apos tomar essa decisdo, serdo exibidas as disciplinas restantes
para realizar novamente 0 processo, até que todas as disciplinas tenham sido
comparadas para que ao final do processo seja gerado o relatério comprovando as
disciplinas ja cursadas que poderdo ser aproveitadas.

lll.  CONSIDERACOES FINAIS

O maior obstaculo encontrado no desenvolvimento do software foi encontrar uma
forma de solucionar a falta de padronizacdo das informacdes que deverdo ser analisadas
pelo sistema, por isto, o fator humano é indispensavel em sua utilizacéo.

Desta forma, observa-se que a utilizagdo do software pode trazer inUmeros
beneficios ja que este tem como objetivo auxiliar os coordenadores na realizagdo do
processo de equivaléncia entre disciplinas, utilizando uma interface amigavel e exibindo
dados com simplicidade, destacando as diferengcas encontradas nas ementas, agilizando
a tomada de decisdo e maximizando a seguran¢a no processo decisorio.

Contudo, esse trabalho néo pretendeu exaurir o tema em guestédo, sendo apenas
o0 inicio de uma pesquisa que comporta diferentes pontos de vista, ha ainda, muito que se
estudar sobre o tema proposto, sobretudo em relacdo ao uso da inteligéncia
computacional nos processos académicos, principalmente devido a falta de padrdes.
Assim, para o futuro pretende-se aprofundar na linha de pesquisa em questéo, haja vista
ser recente a sua utilizagdo nos processos em estudo, entendendo ser o caminho para o
desenvolvimento de softwares mais funcionais e inteligentes.
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