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Relato de Experiéncia

Contextualizacio e justificativa da pratica desenvolvida

O presente trabalho apresenta uma experiéncia desenvolvida no ambito do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), no subprojeto de Matematica, em uma
escola publica de Montes Claros, com uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental, composta
por aproximadamente 26 estudantes, no més de outubro de 2025. A proposta consistiu na
utilizagdo do jogo Batalha Naval como recurso didatico para o ensino do plano cartesiano,
buscando tornar a aprendizagem mais significativa, participativa e contextualizada.

Problema norteador e objetivos

A pratica partiu da seguinte questdo: como o uso de jogos pedagogicos pode contribuir para a
compreensdo do plano cartesiano por estudantes do 6° ano? O objetivo foi analisar as
contribuigdes do jogo para o entendimento de coordenadas, pares ordenados e localizagdo de
pontos, além de estimular o raciocinio logico, a cooperacao e o protagonismo discente.

Procedimentos e/ou estratégias metodoldégicas

Inicialmente, realizou-se uma abordagem teodrica introdutdria sobre o plano cartesiano. Em
seguida, os estudantes foram organizados em duplas e participaram da construcao e utilizagao
do jogo Batalha Naval, com material previamente elaborado no contexto do PIBID. Durante a
atividade, posicionaram elementos no plano e realizaram jogadas com base em coordenadas. O
bolsista atuou como mediador, incentivando a argumentacao e auxiliando na compreensao dos
conceitos. A proposta priorizou a participacao ativa, o trabalho colaborativo e a aprendizagem
pela experiéncia.

Fundamentacio tedrica que sustentou/sustenta a pratica desenvolvida

A pratica fundamenta-se na perspectiva da aprendizagem significativa e nas contribuicdes de
Lev Vygotsky, que destaca o papel das interacdes sociais e da mediagdo no desenvolvimento
cognitivo. Além disso, estd alinhada a Base Nacional Comum Curricular, ao valorizar
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estratégias que promovem o raciocinio logico, a resolugdo de problemas e o uso de recursos
didaticos diversificados.

Resultados da pratica

Observou-se elevado engajamento dos estudantes, com participacdo ativa e interagado
colaborativa. Os alunos demonstraram maior facilidade na compreensdo de coordenadas e
localizagao de pontos no plano cartesiano, especialmente quando inseridos no contexto ludico.
Aqueles com maiores dificuldades iniciais conseguiram acompanhar a atividade com apoio dos
colegas e da mediacao docente, evidenciando avancos na aprendizagem e maior autonomia.

Relevancia social da experiéncia para o contexto/publico destinado e para a educacio e
relacoes com o eixo tematico do COPED

A experiéncia apresenta relevancia ao contribuir para a qualificacdo do ensino de Matematica
na educagdo basica, ao propor uma abordagem que valoriza metodologias ativas, o
protagonismo estudantil e a mediagdo docente. Ao utilizar um recurso acessivel e de baixo
custo, a proposta mostra-se viavel para diferentes contextos escolares, especialmente em
escolas publicas. Além disso, favorece a constru¢do de conhecimentos matematicos de forma
significativa, promovendo a inclusdo, a participacdo e o desenvolvimento de habilidades como
cooperagdo, comunicagdo € pensamento l6gico, aspectos essenciais para a formacao integral
dos estudantes.

Consideracoes finais

A experiéncia evidenciou a importancia do uso de jogos pedagdgicos no ensino do plano
cartesiano, contribuindo para uma aprendizagem mais dindmica e contextualizada. Constatou-
se que o jogo Batalha Naval favorece o desenvolvimento do raciocinio 1l6gico, da autonomia e
da interagdo entre os estudantes. Dessa forma, refor¢a-se a necessidade de incentivar praticas
pedagdgicas que integrem teoria e pratica, especialmente na formacao inicial de professores.
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