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Introducio: O presente projeto surge da atual necessidade de novas ferramentas para
conduzir, mediar, a ontologia e o sujeito. Através do jogo, que a luz de Huizinga (2000, p. 5) é
percebido como “fato mais antigo que a cultura”, busca-se relacionar o universo dos jogos
narrativos, colaborativos, conhecidos como Role playing games (RPG) e os principios da
educagdo em saude. Utilizando um jogo analdgico de RPG de mesa, em que estudantes e/ou
profissionais da area da satde, tenham oportunidade de interagir com as mecanicas do jogo e
aprimorar suas habilidades clinicas, desenvolver competéncias essenciais, além de se
familiarizar com a éarea de atuag¢do. Objetivo: Desenvolver um jogo analdgico inovador que
simule cenarios de urgéncia, incorporando elementos de gamificacdo para melhorar a
aprendizagem, cogni¢do e raciocinio, além de avaliar seu impacto na educacdo e saude.
Metodologia: A presente pesquisa se desenvolve através de uma abordagem metodologica
que combina pesquisa tedrica e pratica. Na fase teorica sdo realizadas revisdes bibliograficas
para embasar as decisdoes de design e metodologia do jogo analdgico. A criacdo do jogo
envolvera a colaboragdo do alunado de enfermagem nas disciplinas de TCC e a Liga UNITOP
de Urgéncia e Emergéncia. A eficicia do jogo sera avaliada por meio de experimentos com
participantes, analisando a melhoria na tomada de decisdo e compreensdo dos procedimentos
de urgéncia. Resultados e Discussdo: ¢ esperado que os alunos ndo adquirem apenas
conhecimento tedrico, mas também para a aplicac¢do pratica desse conhecimento em situagdes
do mundo real. Através dos jogos analogicos e da gamificacdo, espera-se aumentar a eficacia
do processo de ensino-aprendizagem, a0 mesmo tempo em que se promove a aquisi¢do de
competéncias cruciais para a tomada de decisdes acertadas em cenarios urgentes € complexos.
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