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A produc¢ao e uso de um domind adaptado
para o ensino de alunos com necessidades
especiais: promovendo a inclusao com
materiais concretos.
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Resumo. Este relato teve como objetivo apresentar a cria¢do, aplicacdo e analise de um jogo
de domind adaptado, desenvolvido para uma turma do 12 ano do ensino fundamental que
contava com um aluno com deficiéncia visual. A metodologia baseou-se na confeccao
artesanal de pecas de domind utilizando tampinhas de garrafa PET e materiais com
diferentes texturas — como algodao, 13, EVA, TNT e tule —, de modo que cada elemento
pudesse ser identificado tanto pelo tato quanto pela visdo. A atividade foi realizada em
etapas, contemplando a exploragdo sensorial, a explicacao das regras e a vivéncia coletiva do
jogo, sob mediacdo da professora, garantindo a interacdo e o engajamento do grupo. A
fundamentagdo tedrica foi sustentada pelas ideias de Vygotsky (1987), que ressalta a
importancia da mediacdo pedagogica e das interacbes sociais no processo de aprendizagem,
além das diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) e da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDB, 1996), que asseguram o direito a educacdo inclusiva e
equitativa. Os resultados evidenciaram avancos significativos na compreensao das cores, no
desenvolvimento da sensibilidade tatil, na socializacdo e na cooperacdo entre os alunos. Em
conclusdo, a experiéncia confirmou que o uso de jogos adaptados é uma pratica pedagdgica
eficaz e transformadora, capaz de integrar, motivar e favorecer o aprendizado de todos,
contribuindo para a constru¢ao de uma escola verdadeiramente inclusiva.
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Introducao

A inclusdo de alunos com deficiéncia no ambiente escolar regular tem sido um desafio
crescente para educadores e gestores, sobretudo quando se trata de promover uma
educacdo de qualidade que atenda as necessidades de todos. No contexto da educacdo
especial, a utilizacdo de materiais adaptados torna-se imprescindivel para garantir que os
alunos com deficiéncias, especialmente a deficiéncia visual, possam acessar e compreender
os conteudos propostos. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), é dever
da escola assegurar que todos os alunos, independentemente de suas condicdes fisicas ou
cognitivas, tenham acesso as ferramentas pedagdgicas necessdrias para o pleno
desenvolvimento.

Neste relato de experiéncia, aborda-se a producdo e a aplicacdo de um jogo de domind
adaptado para uma turma inclusiva de ensino regular no 12 ano do ensino fundamental. O
jogo foi confeccionado com tampinhas de garrafa e materiais de diferentes texturas e cores,
de forma a atender tanto as demandas pedagodgicas quanto as sensoriais dos alunos,
facilitando o aprendizado das cores e promovendo a sensibilidade tatil. A proposta partiu da
necessidade de criar um recurso pedagogico acessivel e ludico, que pudesse engajar os
alunos de forma significativa, e ao mesmo tempo, promover o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e sensoriais.

Segundo Vygotsky (1987), o aprendizado ocorre por meio da interacdo social e do uso de
ferramentas concretas que ajudam a mediar o conhecimento. Neste sentido, o dominé
adaptado foi pensado como uma ferramenta de mediac¢do, permitindo que os alunos com
deficiéncia visual pudessem ndo sé brincar, mas também aprender sobre cores, texturas e
formas, elementos importantes no seu desenvolvimento integral.

Descri¢cao do caso

A turma na qual a atividade foi realizada era composta por 15 alunos, dos quais um possuia
deficiéncia visual. O desafio era integrar esse aluno nas atividades de forma que ele pudesse
participar e aprender junto com os colegas, sem que se sentisse excluido. Durante as
primeiras semanas de aula, foi verificado que os materiais e métodos convencionais, como
livros ilustrados e atividades de desenho, ndo eram adequados para esse aluno. Foi entdo
gue surgiu a ideia de adaptar o jogo de domind, utilizando materiais que pudessem ser
percebidos ndao apenas pela visdao, mas também pelo tato. O dominé adaptado foi elaborado
utilizando
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tampinhas de garrafa PET como base para as pecas. Dentro de cada tampinha, foram colados
materiais de diferentes texturas: algodao, 13, EVA, TNT e tule. Esses materiais foram

escolhidos por sua variedade tatil, permitindo que alunos cegos pudessem distinguir as
pecas através do toque.

Figura 1: Materiais utilizados na confeccdo do dominé adaptado.

Fonte: elaborado pela autora

Figura 2: Revestimento das pecas do domind.

Fonte: elaborado pela autora

Além disso, as cores dos materiais foram estrategicamente selecionadas para ajudar os
alunos videntes a relacionarem as texturas as cores, promovendo a inclusdo de todos no
mesmo jogo.

Figura 3: Pecas prontas para serem utilizadas.
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Fonte: elaborado pela autora

Figura 4: Jogo em andamento.

Fonte: elaborado pela autora

A atividade foi desenvolvida em vdrias etapas. Na primeira, os alunos foram apresentados ao
domind e as diferentes texturas. Os alunos cegos puderam explorar as pecgas livremente,
enquanto os demais foram incentivados a reconhecer as cores e as texturas, criando uma
interacdo inclusiva entre todos.

Na segunda etapa, foi realizado uma série de partidas do domind, permitindo que os alunos
jogassem em duplas, formando combina¢des com base nas cores e texturas. A mediagdo da
professora foi essencial para garantir que todos pudessem participar de forma equitativa.

Metodologia
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A metodologia aplicada seguiu uma abordagem baseada no conceito de pedagogia inclusiva,
gue visa a adaptacdo de materiais e praticas pedagdgicas para atender as necessidades
especificas dos alunos com deficiéncia. Como destaca o "Documento Norteador para
Implementacdo do Plano de Acessibilidade Basica - PAB" (2024), a acessibilidade é um
direito fundamental que deve ser garantido por meio de adapta¢bes que promovam o
acesso igualitario ao conhecimento.

O processo de elaboracdo do jogo de domindé envolveu a escolha de materiais que
permitissem uma experiéncia sensorial rica para os alunos cegos. Seguindo as diretrizes da
BNCC, que enfatiza a importancia de proporcionar uma educagdao que respeite as
individualidades e promova a inclusao, o jogo foi pensado para ser simples, mas eficaz. Cada
material foi selecionado com base em sua textura e contraste com os outros, de forma que
as diferencas fossem claramente perceptiveis ao toque.

As etapas da atividade seguiram uma sequéncia didatica. Primeiramente, os alunos foram
introduzidos ao conceito do jogo e incentivados a explorar as pegas tateis. Esta fase inicial foi
importante para familiariza-los com os materiais e promover o engajamento. Na sequéncia,
foram organizadas partidas do jogo, em que todos os alunos puderam participar, sendo
incentivados a trabalhar em equipe e a trocar informacdes sobre as texturas e cores.

A mediacdo constante da professora foi fundamental para garantir que as regras fossem
seguidas e que o aluno cego tivesse o mesmo nivel de participacdo que os demais. Assim, o
resultado foi da atividade foi extremamente positivo, visto que todos os alunos participaram
da brincadeira, alcangando os objetivos de aprendizagem esperados e colaborando uns com
os outros enquanto se divertiam.

Analise Literaria

Essa abordagem metodoldgica esta alinhada com as teorias de Vygotsky (1987), que afirma
gue o uso de ferramentas concretas auxilia no desenvolvimento das fung¢des psicoldgicas
superiores, como a percep¢ao e a memoaria, promovendo a internalizacdo de conceitos por
meio da interacdo com objetos e pessoas. Neste sentido, entende-se que o uso dos jogos,
como o domind, pode ser uma excelente ferramenta para que os alunos desenvolvam seu
aprendizado de forma ativa, uma vez que,
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Os jogos didaticos tém grande importdncia no desenvolvimento cognitivo dos
alunos, pois atuam no processo de apropriagdo do conhecimento, permitindo o
desenvolvimento de competéncias, o desenvolvimento espontaneo e criativo, além
de estimular capacidades de comunicagdo e expressdo, no ambito das relagdes
interpessoais, da lideranca e do trabalho em equipe. (BARROS, COSTA, MIRANDA,
2019).

Os jogos, neste contexto, sdo ferramentas poderosas para a educacdo inclusiva, pois
permitem que os alunos aprendam de forma lUdica e pratica, explorando conceitos
abstratos de maneira concreta. O domind adaptado é um exemplo claro de como os jogos
podem ser utilizados para promover a inclusdao e o desenvolvimento cognitivo em alunos
com necessidades especiais.

E importante destacar, ainda, que para uma educacdo verdadeiramente inclusiva, é
imprescindivel que o curriculo escolar, o espaco fisico, o método pedagdgico, bem como os
materiais didaticos utilizados sejam adaptados para atender as necessidades especiais de
todos os alunos. Garantir esse direito as pessoas com deficiéncias € um dever da escola,
previsto, sobretudo, no artigo 59, inciso |, da Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢do (LDB) ou
Lei n29.394/1996.

Conclusao

A experiéncia com o domind adaptado demonstrou que a inclusdo de alunos com deficiéncia
visual pode ser promovida de forma eficaz por meio da adaptacdo de materiais pedagdgicos.
O jogo permitiu que todos os alunos, independentemente de suas capacidades visuais,
pudessem participar de uma atividade ludica e educativa, promovendo tanto o aprendizado
das cores e texturas quanto o desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas.

Além disso, a atividade reforcou a importancia de praticas pedagdgicas inclusivas e do uso
de materiais concretos no processo de ensino-aprendizagem. Conforme Vygotsky (1987)
explica, o desenvolvimento de fun¢des como o raciocinio e a percepcao, é mediado pelas
interacdes sociais e pelo uso de instrumentos culturais, como os jogos. Nesse contexto, o
domind adaptado atuou como uma ferramenta de mediagcdo que permitiu aos alunos
construir conhecimento a partir da interagao com os colegas e com o material concreto.

Quanto ao uso de jogos didaticos, como destaca Barros, Costa e Miranda (2019), essa é uma
estratégia pedagodgica eficaz em diversos contextos educacionais, pois promove um
ambiente de aprendizagem mais interativo e colaborativo. Ao integrar atividades ludicas ao

+*

4 %
WalFundagdo  Secretaria de

Ciéncia, Tecnologia
e lnovagdo '\@
: o

GOVERNO DO ESTADO

RIO DE JANEIRO




&

v I SEMINARIO

‘ NUCLEO DE
ACESSIBILIDADE
E INCLUSAO

processo de ensino-aprendizagem, o professor pode estimular o desenvolvimento cognitivo
e afetivo dos alunos, criando oportunidades para que eles internalizem os conceitos de
maneira significativa e prazerosa. Essa abordagem, voltada tanto para o ensino regular
guanto para a educac¢do especial, potencializa o envolvimento dos estudantes e facilita a
compreensdo de conteddos complexos.

Por fim, através dessa experiéncia, foi possivel concluir que a adaptacdo de materiais para
alunos com deficiéncia ndo deve ser vista como um obstaculo, mas como uma oportunidade
para promover uma educa¢cdo mais inclusiva e acessivel. Experiéncias como essa sdo
fundamentais para transformar o ambiente escolar em um espaco genuinamente
democratico, onde todos tém a oportunidade de aprender e se desenvolver.
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