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Resumo: A presente pesquisa refere-se aos dispositivos e ferramentas digitais de projeto e as
metodologias projetuais por meio do uso de diagramas. Nesse sentido, a pesquisa aborda autores que
tratam do tema, com destaque a Montaner (2010), Vidler (2004) e Garcia (2010) que indicam a
atualizacao do conceito na contemporaneidade. Como constatagdo dessa atualizagdo, tem-se as obras
dos escritorios holandeses Office Metropolitan Architecture (OMA), de Rem Koolhaas e MVRDV. Busca-
se a partir da produgao arquitetbnica desses escritorios demonstrar os processos diagramaticos e sua
aproximagao com a ideia de projetualidade e do processo como parametros atuais do campo disciplinar.
Para tanto, recorre-se a revisdo bibliografica como método de abordagem, visando caracterizar o
estado da arte e como a arquitetura holandesa assume o papel de design compartilhado (MONTANER,
2010). Como resultados, sdo apresentados os principais conceitos abordados pelos escritérios e sua

pratica profissional respaldada por processos diagramaticos aproximando arquitetura e design.
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metarquitetura, arquitetura contemporanea.

Introducgao

Desde meados dos anos de 1950 tem-se o desenvolvimento de meios de
comunicagdo por satélites, além do desenvolvimento de maquinas capazes de
otimizar o cotidiano e a as tarefas cotidianas. Ao longo dos anos 1980-90, a revolucao
técnico-informacional e, consequentemente, a propagacdo da internet, em um
contraste com a Revolucdo Industrial, transformaram os suportes e dispositivos de
representacdo grafica além de amplificar a atuagdo no campo da arquitetura,
sobretudo com a disseminacao dos softwares CAD (Computer Aided Design) na
década de 1990. Moneo e Sola-Morales (ALMEIDA, 2010) definiram como arquitetura
liquida essas transformacgdes e indicaram a énfase ao processo e a substituicdo de

formas estaticas por experimentagbes cada veze mais fluidas. Por conseguinte, os
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diagramas passaram a deter importancia no fazer arquitetébnico, como afirma Vidler

(2013), atestando que sao importantes ferramentas para o processo projetual.

Segundo Montaner (2010), os diagramas modelam a complexidade de um mundo
em evolugdo. De maneira didatica, permite facil compreensao em relagdo ao projeto
proposto, exprimindo as relacbes entre componentes e dados. Em meio a
competitividade, eles sédo constantemente utilizados em grandes escritérios, como
marca propria, e destaque em concursos, se associando ao design grafico e tornando
importante o apelo visual ao se aproximar de revistas e publicagdes. Os diagramas
assumem o papel de mediadores entre a ideia e o publico, além de possibilitar a
simulagao e representacdo em pixels, substituindo outros meios de representagao
grafica: o desenho projetivo.

Em funcéo de tantas modificacbes adotadas na construcdo do meio arquitetdnico,
em especial a aplicagdo dos diagramas como rede abstrata de conhecimentos e
informagcdes por imagens, esta pesquisa propde analisar as influéncias das
transformacgdes informaticas na produgao projetual, com foco no uso dos diagramas,
para a associacdo de dados, estratégias e decisbes projetuais, com énfase a
arquitetura holandesa e considerando os métodos do arquiteto Rem Koolhaas e do
escritério MVRDV.

Apresentar a mudanca das ferramentas digitais, em associagdo com o
levantamento de dados e as discussbes relativas as decisbes projetuais que
caracterizam a arquitetura holandesa, tendo em vista os termos de Vidler e Montaner

e a atuacao profissional de Rem Koolhaas e MVRDV.

Material e Métodos

Em relacéo a metodologia, o referencial tedrico respalda-se nas discussdes de
Vidler em Architecture’s Expanded Field (2004), de Montaner em Do diagrama as ex-
periéncias, rumo a uma arquitetura de acéo (2017) e Arqueologia de los diagramas
(2010) para observar como o uso do diagrama é recorrente na producao da arquitetura
contemporanea, a fim de distinguir seu emprego entre 0s arquitetos e como se tornam
uma das caracteristicas da arquitetura holandesa. Ademais o trabalho de Garcia
(2010) The diagrams of architecture indicam a atualizacéo do diagrama ao longo da
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histéria e apontam a importancia dada ao diagrama no panorama da arquitetura con-

temporanea. A partir dos autores, foram tabulados conceitos importantes que auxiliam
a pesquisa Regime ¥E$™: a dimenséo Bigness da arquitetura contemporénea. Dina-
mica territorial na construcdo de paisagens espetaculares, tendo em vista compreen-
der as metodologias de projeto que séo observadas na obra de Rem Koolhaas.

Outro ponto a ser destacar esta no livro S, M, L, XL (KOOLHAAS; MAU, 1995),
dada a sistematizacdo dos projetos de 20 anos do OMA de acordo com a escala,
utilizando diagramas, desenhos, imagens, e desafiando o entender padréo de arqui-
tetura e cidade. Vidler aplica ao texto Architecture’s Expanded Field (2004) o termo
“campo expandido” e a popularizagao e ambiguidade do diagrama digital, que foge do
abstrato para a linha de uma rede de dados. Montaner, em Do diagrama as experién-
cias, rumo a uma arquitetura de acao (2017), articula o diagrama como um dos con-
ceitos da redocumentacdo tedrica e pratica da arquitetura, sobre as limitacdes e riscos
da abstracdo diagramatica quando fora da realidade social. Em Arqueologia de los
diagramas (2010), discorre sobre o diagrama arquitetdnico e fala sobre o renasci-
mento da arquitetura holandesa com a proposta de um “design compartilhado” utiliza-
dos por MVRDV.

Resultados e Discussao

Da andlise feita neste trabalho acerca do desenvolvimento das ferramentas de
cunho digital em relacéo ao processo projetual diagramatico, permite-se um melhor
entendimento das modificagdes quanto as ferramentas e da relagao diagrama, projeto
e arquiteto, observando o exemplo de Koolhaas na concepcéo dos diagramas em seu
escritorio para a solucdo em projeto e visdo em relacdo a cidade, e do escritério
MVRDV. Também pode-se perceber a forma que os diagramas sdo manipulados com
exemplos dos projetos.

Para uma melhor compreenséao do referencial teérico, foi elaborado um quadro
(quadro 1), visando indicar termos semelhantes empregados pelos autores, visando
compreender 0 estado da arte e como 0s processos diagramaticos tem sido discuti-

dos.
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Quadro 1: Expressoes e termos de destaque do referencial teérico em estudo.
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Fonte: elaborado pelas autoras, 2021.

Ainda que os diagramas tenham se tornado populares junto a arquitetura
contemporanea, o seu emprego foi aplicado em outros momentos da historia, como,
por exemplo, nos Congressos Internacionais de Arquitetura Moderna (CIAM’s) e pelos
arquitetos do Team X. No entanto, considera-se que o termo na acepc¢ao atual, foi
introduzido pelo arquiteto Toyo Ito (1999), quando este afirmou a existéncia de uma
arquitetura-diagrama e Peter Eisenman (2001) em Diagram Diaries, buscando
comprovar a atualizagdo do conceito do diagrama e como os processos pds anos
1960 como processo de projeto, assinalando o que SOMOL (2009) define como texto
sonso. Em outras palavras, equivale a dizer o deslocamento do conteudo da forma
para a informacgao.

A arquitetura contemporanea traduz, nesse contexto, diversas questdes da
sociedade e tenta, da melhor maneira possivel, interpreta-las por meio de estratégias
para intervir nas cidades, articulando seus espagos ao dos edificios, perfazendo
solugdes projetuais que abarcam suas diversas escalas.

Diversas decisbes projetuais ajudam os arquitetos promover as mais
diferentes articulagbes entre o projeto e a construgédo do edificio, como por exemplo,

0 uso de tecnologias computadorizadas, desenhos, modelos tridimensionais,
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diagramas, entre outros recursos, etc, resultando no processo projetual baseado na

base diagramatica, ou seja, o diagrama, em uma acepg¢ao contemporanea.

Nos anos de 1980 e 1990, a base diagramatica se tornou uma importante
ferramenta para o desenvolvimento de projetos para muitos arquitetos. Principalmente
com o avango da tecnologia, a projetualidade por diagramas tem sido indispensavel
na concepgao arquitetbnica contemporanea, uma vez que esse processo auxilia no
desenvolvimento de projetos de maior complexidade e de grandes dimensdes.

Pode-se considerar que, ao invés de definirem as relagdes entre forma e
funcdo ou enaltecer o significado transmitido pelas formas, a arquitetura
contemporanea volta-se para uma abordagem mais aberta, ou seja, menos vinculada
as pretensas significacbes requeridas ao longo da histéria da disciplina. Em um
primeiro momento, coube a arquitetura moderna buscar intrinsecas relagdes entre
forma e fungao; por outro lado, ao longo dos anos 1960-70, em meio a crise disciplinar,
varias posturas tedricas vieram a tona, criticando o funcionalismo exacerbado do
Movimento Moderno e, posteriormente, a critica mais radical de Peter Eisenman
acerca do racionalismo.

No entanto, a influéncia da linguistica e do estruturalismo que visavam
retomar a capacidade signica da arquitetura, seja pelo reconhecimento da sintaxe, via
tipologia ou pela semantica — capacidade comunicativa da arquitetura e do urbanismo,
perdeu félego mediante as transformacgdes da arquitetura dos anos 1980-90, em que
a complexidade da vida contemporanea e o0 s avancos da revolugdao da
microeletrénica permitiram um novo patamar e intensificacdo da producao
arquitetonica.

Dentre os grandes nomes da arquitetura, Koolhaas ja se manifestava sobre a
transformacao das cidades em Delirious New York (1978), e apontava a importancia
de se acompanhar essas mudancgas, exteriorizadas em S, M, L, XL (1995), uma
coletanea de suas propostas como alteracdo do espagco e concentragcdo de
informacgdes e processos.

Em vista disto, seu escritério OMA e a think thank AMO, os empregam como
instrumento na regularizagdo de informacgdes, sejam elas estruturais ou politicas, em

uma rede de dados que prevé as possiveis transformagdes do espacgo e passam a ser
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pecas chaves para disseminar suas ideias em material grafico, seja para livros ou
periodicos.

Para ele, AMO ¢ o instrumento utilizado para encontrar uma maneira em que
toda a informacgéo seja reelaborada e filtrada em esquemas e diagramas que
podem apontar pistas do projeto cultural, arquitetdnico e urbano. Como
consequéncia, os diagramas servem para traduzir os dados em meios
expressivos e em processos e, somente no final, em formas. (MONTANER,
2017)

Os processos diagramaticos se tornam determinantes em obras como a
Biblioteca de Seattle e o Museu Nacional de Belas Arte do Quebec, como solugdo em
relacdo aos problemas e possibilidades de explicagao, fazendo analogias com a
realidade e as intengbes do projeto, em uma combinagéo de recursos, como textos,
imagens e colagem, permitindo também o emprego dessa relagcdo diagramatica para
indicar a importancia de Rem Koolhaas (figura 1).
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Figura 1: Sintese das posturas de Rem Koolhaas e dialogos com a base diagramatica. Fonte: Elaborado pelas
autoras, 2021.

O escritério MVRDV os utilizam como concepcao espacial pela conversao de
informagdes, fazendo uso de programas que mesclam dados da realidade e
repertérios formais, uma das caracteristicas da arquitetura holandesa. Segundo

Montaner (2010):

Os diagramas da arquitetura holandesa renasceram da proposta de
Habraken para "design compartilhado", onde sdo usados diagramas nos
quais sao adicionados padrdes geométricos, com um arranjo livre de
elementos intercambiaveis, como os usados pelo MVRDV. (MONTANER,
2010, p. 84).

Os diagramas do MVRDV sao considerados paramétricos, gerados com base

nas informagdes dadas, “[...] transformando as formas imaginadas a medida que

1
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variam certos parametros [...]” (MONTANER, 2010, p. 85), resultando em uma

narrativa dos processos de projetagao ao dispor as etapas das decisdes e estratégias

projetuais adotadas. Em complementacao, Montaner (2010, p. 85) assinala:

[...] Consistem em uma variedade de propostas arquitetbnicas e urbanisticas
que emergem de numeros e diagramas estatisticos. [...] Ao selecionar ou
coletar dados de acordo com prescrigdes hipotéticas, um mundo de numeros
se torna diagramas. Esses diagramas trabalham como emblemas para
operagles, agendas, tarefas.

Além de utilizados para a solugdo dos problemas de um projeto, eles
demonstram a relacdo que Koolhaas tem com a cidade contemporanea e sua
interpretacdo com um olhar critico, em andlise e leitura das cidades pelo viés das
modernizacdes e reestruturacdes que sofreram, compreendendo a estrutura formal,
analisando as questbes sociotecnologicas e econdmicas que incidem sobre a
morfologia urbana (PANTALEAO, 2019).

Para Benévolo (2007), o debate holandés, de um modo geral, retoma e mescla
as posturas do Movimento Moderno e o periodo de crise e revisao critica, pois busca
responder aos modos de vida e aos anseios da sociedade e, ao mesmo tempo, amplia
as solucgdes tecnoldgicas ao articular o edificio a cidade, considerando-o como parte
da forma urbana.

A complexidade da contemporaneidade € discutida pelo grupo MVRDV,
atentando-se para as caracteristicas das cidades atuais: o desafio ambiental e a
constatagao de que sua forma € menos rigida que a cidade da era da maquina: ela
apresenta espacialidades distintas que se caracterizam de acordo com seu contexto,
adquirindo diferentes fisionomias. De acordo com MVRDV (2005), atualmente, o
usuario nao habita apenas a sua moradia, ele também habita varios outros espacos
inseridos no contexto urbano. Dessa forma, o edificio de habitacdo coletiva na
contemporaneidade deve ser pensado como esse espaco tridimensional que abriga
varias fungdes, onde a edificacdo € a propria cidade e a propria cidade é
complementar a unidade residencial, ou seja, a insercdo de usos diversos e de
espagcos comuns que proporcionam convivio e encontro dinamizam a fungao
residencial do edificio a partir da criagdo de areas comuns e coletivas que também

servem como espacos destinados a habitacao.
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e a elaboragdo dos projetos pela disposigao e analise dos dados, resultando em

O estudo e atualizagdo dessas modificagdes repercutem em sua projetualidade

diagramas que permitem registrar A disposicao das fungbes e usos dentro da
edificacdo, juntamente com os jogos formais propostos pelo grupo, séo feitos atraves
de mecanismos racionais e sistematizados como o programa de computador
"Functionmixer". Para esse grupo de arquitetos, os dados de determinado local e
edificio sao langados no programa e, a partir das informagdes fornecidas, sdo geradas
diferentes propostas de implantagdo e organizagéo espacial do edificio.

O "Functionmixer"tem como objetivo auxiliar no processo de projeto do edificio,
e a partir da geracao de varias possibilidades, chegar a solugdo otimizada para a
configuracao da edificagao, partindo de modulos tridimensionais.

Segundo Montaner (2009, p. 165), o edificio Silodam (1995-2002) ¢é "[...] o
exemplo mais brilhante do mecanismo de somar mddulos em trés dimensdes"”
utilizado pelo MVRDV. A edificagcao localiza-se em Amsterda, Holanda e consiste em
um complexo de 157 unidades habitacionais que se comporta como uma interpretagao
pos-moderna da Unidade de Habitagdo de Marselha de Le Corbusier. Para o autor, a
rua-corredor de Le Corbusier é convertida em um “labirinto de elevadores, escadas e
corredores”, além de apresentar unidades de vizinhanga menores a partir do
agrupamento de vizinhos propostos, que sdo expostos na fachada com o emprego de

diferentes materiais na fachada (Figuras 5, 6, 7, 8, 9 e 10).

Figura 2 — Silodam — esquema do empilhamento Figura 3 Silodam — dlagrama da melhor
e soma de mddulos. Fonte: El croquis (2001). disposicéo e dimensé&o das unidades residenciais.
Fonte: Montaner, 2009
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Figura 4 — Silodam — Planta do 5° pavimento e as diferentes circulagfes propostas, articuladas a espa-
¢os publicos. Fonte: www.aplust.net/
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Figura 5 — Silodam — esquema do posicionamento das unidades residenciais no volume do edificio.
Montaner, 2009.

Esquema del alzado oeste West elevation scheme

Figura 6 — Silodam — Esquema da composicdo da fachada oeste. Fonte: www.aplust.net/
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Figura 7 — Silodam — Planta do terceiro pavimento composto por diferentes tipos de unidades habitaci-
onais. Fonte: www.aplust.net/

Ainda é possivel, a partir dos diagramas elaborados pelo escritério, observar

T2 T1 76§ T1 15 T4

que a concepgao de projeto e as solugdes correspondem as mesmas pecas graficas,
alterando a representacao arquitetdnica para a dimenséao da projetualidade, além de
possibilitar que elementos préprios do design grafico respaldem a proposta mais do
que as solugdes especificas da arquitetura, como a historica relacao entre forma e
funcdo. Afirma-se que os diagramas sao informagdes e, com isso, passam a

comunicar e a produgao contemporanea.

A partir dos resultados e da discussao, percebe as principais mudangas da arquitetura
contemporanea quanto a projetualidade, tendo em vista, o registro do processo de
projeto, o que possibilita ndo apenas a difusdo das informag¢des, mas também
compreender os dados considerados para a elaboragdo de um projeto em suas mais

diversas escalas.
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O referencial tedrico possibilitou verificar o estado da arte e a atualizagao dos termos,

além de compreender melhor o campo ampliado da arquitetura, considerando sua
aproximagao com o design grafico e as midias de comunicagdo. Também, pode-se
identificar que a base diagramatica é recurso metodoldgico dos escritorios
holandeses, consequentemente, apontando a influéncia direta de Rem Koolhaas, pelo

impacto do seu livro S, M, L, XL.
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