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INTRODUCAO

Introducao A propagacdo de ideias pseudocientificas, como alega¢des de que “a Terra ¢
plana” ou “vacinas causam doencas graves”’, amplificada por plataformas digitais,
compromete a confianga na ciéncia e nas politicas de salde publica, com impactos
sociais significativos. Cultivar o letramento cientifico desde a infancia € uma estratégia
crucial para capacitar cidaddos a questionar a desinformacdo. A astronomia, com seu
potencial de despertar curiosidade, oferece um meio cativante para alcancar esse
objetivo. Este estudo propde o uso do Story Cubes Astronémico, um jogo analégico
adaptado, em oficinas pedagogicas para alunos do sexto ano do Ensino Fundamental,
visando a divulgacdo cientifica e ao combate a narrativas falsas. Inspirado em
referenciais tedricos como Fanon (descolonizacdo do conhecimento) e estudos
educacionais brasileiros (ex.: Graziani, 2021), o projeto alinha-se a missdo do congresso
de tornar a ciéncia acessivel e relevante.

Objetivo

O objetivo principal desta pesquisa € avaliar a eficacia do jogo Story Cubes
Astrondmico (versdo com 6 dados) como ferramenta pedagOgica para promover 0
letramento cientifico em astronomia e desenvolver habilidades de pensamento critico
em estudantes do ensino fundamental, capacitando-os a identificar e questionar
informacGes pseudocientificas. Como objetivos especificos, busca-se: (1) despertar o
interesse pela astronomia; (2) consolidar conceitos cientificos basicos; e (3) desenvolver
habilidades de anélise critica frente a desinformacao.

METODOLOGIA

O estudo qualitativo sera realizado em uma escola publica em lIraja, RJ, Brasil,
envolvendo 30 alunos do sexto ano. O Story Cubes Astrondémico consiste em 6 dados
ilustrados, cada um com 6 faces (totalizando 36 imagens de planetas, estrelas,
constelacbes, movimentos celestes e fendmenos astrondmicos), para criar narrativas
colaborativas e estimular debates sobre afirmacdes cientificas e pseudocientificas. As
oficinas, planejadas para oito semanas, integrardo atividades ludicas e rodas de
conversa, alinhadas a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A coleta de dados
sera feita por questiondrios e observagdes diretas, analisados pela metodologia de
Bardin. O projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) do
IOC/Fiocruz, em conformidade com as normas éticas para pesquisas com seres
humanos.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Espera-se que o Story Cubes Astrondmico desperte fascinio por astronomia, consolide
conceitos cientificos e desenvolva a habilidade de identificar narrativas enganosas,
como mitos antivacinas. Estudos sobre gamificacdo (Ferreira et al., 2024) indicam que
abordagens ladicas amplificam o0 engajamento em contextos educacionais,
especialmente em escolas publicas, fortalecendo a divulgacgéo cientifica. O projeto deve
reforcar a confianca na ciéncia e promover a adesdo a politicas de satde publica, como
as do SUS, ao incentivar o pensamento critico frente a desinformacéo

CONSIDERACOES FINAIS

O Story Cubes Astronémico oferece uma abordagem criativa para a divulgacao
cientifica, transformando a astronomia em uma experiéncia acessivel e envolvente para
jovens. Apos sua implementacdo, o projeto buscard ampliar seu impacto por meio de
formacdo de professores e integracdo em praticas pedagogicas, contribuindo para uma
educacdo cientifica inclusiva.
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