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Eixo 01 (Inovação, Educação Especial e Inclusão em contextos amazônicos: explorar metodologias; processos educativos inovadores; experiências, práticas; tecnologias em espaços educacionais amazônicos)

Resumo
A educação ambiental é fundamental para a formação de cidadãos conscientes e críticos em relação ao meio ambiente. Diante disso, este estudo teve como objetivo analisar o potencial pedagógico do jogo digital Terra Nil como recurso interdisciplinar para a promoção da educação ambiental no ensino fundamental. A partir da pesquisa-ação com estudantes do 7º ano, observou-se que o jogo permite integrar conteúdos de Ciências e Geografia previstos na BNCC, estimulando competências e habilidades que indicam uma estratégia inovadora e motivadora, que favorece a conscientização ambiental e práticas pedagógicas mais dinâmicas.
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Introdução
A educação ambiental é um processo contínuo de construção de conhecimentos que leva os estudantes a compreenderem seu papel como agentes transformadores do meio ambiente, tornando essencial a abordagem de temas transversais nos currículos escolares (Melo, 2017). Nesse cenário, o uso de tecnologias digitais, especialmente jogos, tem se mostrado uma estratégia dinâmica e atrativa, como o jogo Terra Nil, desenvolvido pela Free Lives em 2023, que simula a recuperação de áreas degradadas e possibilita trabalhar conteúdos de Ciências e Geografia na Educação Básica.

Identificar as habilidades mobilizadas pelo jogo configura-se como uma proposta que contribui para a integração da educação ambiental ao currículo, promovendo aprendizagens interdisciplinares e estimulando a consciência sustentável dos estudantes. Assim, define-se como objetivo analisar o potencial pedagógico do jogo Terra Nil como recurso interdisciplinar articulado à BNCC.
Metodologia
Este estudo utilizou a pesquisa-ação (Thiollent, 2011), com coleta de dados por observação participante realizado com estudantes do 7º ano, que exploraram conteúdos de Ciências e Geografia presentes na BNCC por meio do jogo Terra Nil, relacionando pontos do jogo habilidades relacionadas à sustentabilidade e à preservação ambiental. A análise consistiu na observação da interação dos estudantes e intervenções que provocavam reflexões sobre a temática. Os instrumentos foram constituídos de um roteiro de observação estruturado, com registros de práticas de jogo, anotações em diário de campo e relatos pessoais dos estudantes, possibilitando analisar a viabilidade pedagógica do recurso.
Discussão
Foram identificadas 5 habilidades de Geografia (eixo Natureza, Território e Sociedade) e 7 de Ciências da Natureza (Vida e Evolução e Terra e Universo) para os anos finais do ensino fundamental, indicando que Terra Nil é um instrumento interdisciplinar válido para a educação ambiental. 
A inclusão de jogos digitais nas práticas pedagógicas representa inovação, protagonismo do estudante e potencial impacto positivo no ensino promovendo uma participação ativa e diversificação das práticas, contribuindo para a democratização do acesso ao conhecimento (Miranda et al., 2024; Silva; Souza, 2025; Oliveira; Lopes, 2025).
Nesse contexto, o jogo favorece a tomada de decisões, a resolução de problemas e a reflexão crítica sobre impactos ambientais, além de ampliar o contato com tecnologias digitais e estimular competências de letramento digital e pensamento sistêmico, configurando-se como prática inovadora que engaja os alunos e fortalece a consciência ambiental crítica.
Conclusões
A análise dos conteúdos educacionais no jogo digital Terra Nil permitiu compreender como esse recurso pode ser efetivamente integrado ao currículo escolar, mostrando-se um instrumento didático alternativo para uma aprendizagem mais dinâmica e motivadora, promovendo reflexão sobre sustentabilidade e, desse modo, potencializar o processo de ensino-aprendizagem de modo interdisciplinar.
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