[image: image1.png][laza Chacao ejercicio exploratorio
Ubicaciin/Ep
masigstr [ a— | Sremece |
e de | Fota tamedn
Lacapturs sonora y s fotografis se resizaron 1 s unes | sudio (way) | desde s
21225:40 am. Lox studiantes da bachilarato gesianacia s
st PlazaChaczo | 3er o) “pelota” en a plssa o ado de s flesa Se | Tamafo:20,1vB | plsz. Visa de
Pan escuchan los sonidos propios dl uego (gtes, animan, os lcaistas,
19/n0v/2016 | groseris) ol rebote de I palots, conversaciones de Ios | Duracién: 1100 | estatua
Osriel ‘dolescentes.5e puede escuchar el sonido de fa min. ecuestre de
aeiano, 403 Construccién (martil presurizado), cometas de Bolar A
sutombvies, motor de sutombvilesy motocicletss fonda s
Pajron e la psse. Excuels
stz el
T=captura sanora y 1 Totografs s resiisron =1 a1 unes | Avehivo de
i B oo [ iy s | oo | o tomn
iz 0 i ¢ este s
- i R ety
motocicletasy camiones que transian por lacalle | Tamao22ve
S9ISUIZ016 | yyoheiang, Se sscuchan s voces de lo ifosen claz, presscolar
pariel de 12 maestra llamando Ia stencién de los ifosdel | Duraciéns 1209 | o SEa,
stizno 1000 am. srencion & Corsiin de
Preescolar Ssgrado Corszin de lesis Se pusden min gl
escuchar algunos péjaros d I piaze
s capturs sonors y fotograia s reslizmon sl dia | WM 98 | Foro tomada
s Plam Cracas | 0TINE0 2 125 118 prm. Upicado an un banco de laplza, | %0910 (989 | gesseta
p, e excucnan vocery conversgonesge o, || e
L6/nou 201 | CTVETACone3e it patins antodel e e ecueste haia
et misica en  miss, motor de automdviies y mtocicletas ) T calle pées
Demel Lagpm | Con menormtensiagy poca resencs. Piarode a | DrSCiSnS4ST | ondo L
pisza. Se escuchalasaida de Is miss voces y comentarios | ™in excueis
P—— snarés ello
Igesiasen | Lo copturs sonoray fotogratia e restzaron of Frenive 4=
snais TIN| 00 | comngs a2t . Sur e g s sina | e | o comatn
Pan Chacso | elctode a misa desd el nici con <! murmulo de s |
p oo, e da i o sivare | TomeReiooN | 18 cars
Osriel 28/10v./2016 | campana del monaguill, s voz del acoito, canto de o . e 12 puerta
stizno miss, splausos, voz del sscerdote, responsorioy | DUrSCON 5457 | ue vasla
1254pm | oraciones de los eles, cano del maestro de misica. min Pl






CIUDAD SONORA

SOUND CITY 

Daniel Atilano

Universidad Central de Venezuela,  daniel.atilano@gmail.com
Resumen

La relación entre la música y la arquitectura se apoya en seis sustentos teóricos propuestos por el autor en la tesis “La secuencia espacial y auditiva: relaciones entre la experiencia del espacio arquitectónico y del tiempo en la música a través de la percepción”. Uno de los sustentos teóricos entre la música y la arquitectura es el vínculo lugar-música-sociedad, que relaciona las consecuencias sociales de la experiencia musical en un espacio arquitectónico particular. Se manifiesta en distintos modos dependiendo del espacio, el sonido y el comportamiento social. La técnica utilizada en la aproximación a este vínculo fue el Paisaje Sonoro que permite construir la imagen sonora del lugar desde la audición y colaborar en la comprensión de la arquitectura, la ciudad y el municipio. La arquitectura interviene en la educación y establece una vía importante de modelización del desarrollo mental y emocional de los individuos de una sociedad. Las teorías del “Paisaje Sonoro” y la “Dialógica de la Arquitectura” pueden vincularse en la formación de un individuo para sensibilizar la conciencia ciudadana y sentido de pertenencia. Esta investigación exploratoria tiene como objetivo identificar el registro sonoro en tres dimensiones distintas, como lugar arquitectónico, como lugar urbano y como estrategia de cohesión social, en el municipio. Para el cumplimiento de lo propuesto se adaptó la técnica del  Paisaje sonoro en el Colegio Integral El Ávila, en la Plaza de Chacao y se propuso como estrategia de seguimiento para expresar el sentido de pertenencia en los municipios Mario Briceño Iragorry, Sucre y Santiago Mariño del estado Aragua, Venezuela. 

Palabras clave: relación, música, arquitectura, identidad, paisaje sonoro, mapa sonoro digital. 
Introducción

La ciudad y el sonido

La ciudad emite sonidos. Similar a un ser vivo es un organismo cuyas partes producen distintos sonidos o ruidos que lo caracterizan; estos se pueden estudiar, analizar, codificar y relacionar. Estos sonidos manifiestan experiencias humanas en relación con el lugar físico, plantean además, varias interrogantes ¿qué sonidos identifican las distintas actividades humanas? ¿Cómo estas se vinculan con la arquitectura o la ciudad? ¿Pueden estos sonidos representar el entorno? ¿Proponen vínculos emocionales que promueven el sentido de pertenencia de sus habitantes?  Tales cuestionamientos  fueron los incentivos para iniciar esta investigación. Los sustentos teóricos de esta exploración se encontraron en la teoría de Paisaje Sonoro de Murray Schaefer
, la Dialógica de la arquitectura de Joseph Muntañola
 y el concepto de cohesión social. La investigación fue realizada en dos partes; la primera, en la Plaza Chacao y la segunda, en el Colegio Integral El Ávila. Se consideró una tercera etapa de este estudio a partir de los insumos metodológicos y estratégicos para el desarrollo de un proyecto mayor envergadura. 

La primera parte de esta investigación se realizó en el ámbito de la plaza a escala urbana. Tuvo como objetivo realizar el registro del ambiente a través del paisaje sonoro del conjunto de la plaza y la iglesia de Chacao (figura 1). En este caso, la intención fue revelar un método efectivo y sencillo de captura e identificación de los sonidos que caracterizan al lugar. Fue realizado por el autor  con el auxilio de un pasante de la Facultad de Arquitectura.

Figura 1. Ubicación de la  Iglesia San José y Plaza Chacao. Municipio Chacao.

[image: image2.png]respirar, reflexionar y segui su camino.

Como en todaslas historias existe un inicio, en el caso de la

Preescolar mayoria presente, la historia como ayjlefigs comienza en los ®
st re<scon donte o vent o comparton| essmts | E2US5
sz0um. | "l resress o comparos o s avines
oo maton eh o anes o i s
p—
. ro | e clcuntloerte s como timorecurso. o e
. o
d fainra e oot i e | B | rawer
iz 915 «cambia de ropa, se arregla, se limpia el sudor, es Bafomaz Point.
am verdaderamente un bafio multiuso.
Scamerte lcoeg e mocive g g Y
2 - Gedames o cntiod o mocsres wios o
SO | nttuintpare demucsvasvios s recreos e obica | B
basica fueron fenémenos importantes de nuestra juventud donde Recreo Basica m| Pover
i o omparimos o canchas o apromoCHA Lol
Tennis

diversos juegos de la infancia que permanecen en nuestras





Fuente: https://www.google.co.ve/maps/place/Plaza+Bolívar+de+Chacao

La segunda parte de esta investigación se realizó en una edificación (arquitectura) construida en el ámbito escolar. En tal sentido, tuvo como objetivo validar el método encontrado en la primera parte, en una escala más reducida mediante la realización de capturas de audio de los distintos ambientes, lugares y paisajes sonoros naturales y artificiales del Colegio Integral El Ávila, buscando, al mismo tiempo, los sitios más representativos de riqueza audible tanto cultural, ecológica e histórica que ayudaron a describir la identidad y diversidad sonora del lugar elaborado por los estudiantes de la institución. Asimismo, estudió los sonidos y espacios significativos en la vivencia escolar de los estudiantes. 

La tercera etapa, aún en desarrollo, consistió en la aplicación del método hallado en las dos anteriores en la escala del municipio con la intención de encontrar lugares que tengan sentido de pertenencia por parte de participantes de los talleres de cohesión social. 

Este artículo pretende mostrar los avances de la aplicación de estas interrogantes basada en una propuesta teórica y práctica del autor sobre la representación de los aspectos sonoros de la actividad humana en relación con el espacio arquitectónico que las contiene. Intenta, igualmente, identificar un método que permita manifestar el sentido de pertenencia a través de la adaptación de la técnica del  paisaje sonoro por el ciudadano común para ser aplicado en una tercera etapa de la investigación en progreso. 

Desarrollo teórico

La tesis, La secuencia espacial y auditiva: relaciones entre la experiencia del espacio arquitectónico y del tiempo en la música a través de la percepción, identifica los sustentos teóricos que fundamentan la relación entre la música y la arquitectura. Dentro de estos vínculos se halla la relación música-lugar- sociedad. Esta relación vincula la experiencia sonora tomando en cuenta el lugar físico -espacio arquitectónico- donde se desarrolla y sus consecuencias sociales.
Paisaje sonoro

Una de las teorías que vincula lo sonoro con el entorno físico es el Paisaje Sonoro propuesto por Murray Schafer. En su concepción original (soundscape) trata sobre los estudios de ecología y acústica (sound), las ciencias del espacio y las ciencias del comportamiento (scape) entre otras. Las disciplinas interesadas en el tema del espacio que aplican esta teoría destacan la arquitectura, el urbanismo, el paisajismo; respecto a los estudios musicales encontramos a la musicología, la teoría musical, la etnomusicología. Por tanto, pareciera ser un de encuentro de varias disciplinas asociadas al sonido” (Spencer, 2013: p.13). El Paisaje Sonoro despierta en el auditor la evocación e imaginación de la experiencia vivida a través de la contemplación sonora. Schafer propuso el rescate de sonidos en extinción y la prevención de la contaminación acústica mediante un el “Proyecto Paisaje Sonoro Mundial” a finales de la década de 1960 en Canadá. El proyecto tuvo gran éxito y su propuesta trascendió los límites de su país. En la actualidad la teoría y técnica se aplica en todo el mundo. 

Las palabras de Schafer logran expresar los fines de este estudio: “el sonido de una localidad particular puede manifestar la identidad de una comunidad de tal manera que los asentamientos pueden ser diferenciados por su paisaje sonoro” (Maristany, 2016: p. 42). 

La dialógica de la arquitectura

Otro sustento teórico fue propuesto por Joseph Muntañola, quien reinterpreta el concepto literario del “cronotopo” de M. Bajtin en arquitectura (Muntañola, 2004). Un cronotopo (tiempo-lugar) es una afinidad construida sobre una manera específica de organizar el espacio y el tiempo en un género literario en cada momento histórico y la interacción social entre los protagonistas de la historia narrada. Para Muntañola las aplicaciones de este concepto en arquitectura son muchas y diversas, sin embargo, la arquitectura no se comportará como una obra literaria, de allí su reinterpretación. La acción e intervención arquitectónica afecta y transforma la acción cultural de los habitantes de un territorio. Cada modificación (pared, piso, textura, sonido, paisajismo, etc.) determina las posibilidades de uso y acción de los protagonistas (usuarios) del territorio. Así, el poder cronotópico dependerá de la capacidad cultural de imaginar usos y comportamientos, sea cual sea la naturaleza y teoría de referencia cultural. La arquitectura interviene dialógicamente en la educación de los individuos de una sociedad, estableciendo nuevas relaciones de estructuras cronotópicas y a su vez modela el desarrollo mental y emocional de los individuos (Muntañola, 2004).   

Cohesión social: Sentido de pertenencia

La aplicación de la propuesta se apoya sobre el concepto de cohesión social asentado sobre el sentido de pertenencia. La cohesión social en América Latina se entiende como “la dialéctica entre mecanismos instituidos de inclusión y exclusión sociales y las respuestas, percepciones y disposiciones de la ciudadanía frente al modelo en que ellos operan” (CEPAL en Mora, 2015: p. 29). El sentido de pertenencia se entiende como “la existencia del sentimiento de formar parte de una colectividad. Apunta a sentirse miembro de una sociedad, identificarse con sus rasgos fundamentales y tener una idea de futuro compartido” (Mora, 2015: p.141). 

La cohesión social  aplicada como estrategia en los miembros de una comunidad permite desarrollar el sentido de pertenencia del cual se deriva del autorreconocimiento como parte de una colectividad porque se coopera con una identidad, valores, creencias, proyectos, problemas y desafíos con las otras personas que conforman dicha sociedad. (Mora, 141). 

Se trata entonces, del sentido de identidad como impulso o motor hacia proyecto futuro y no como una mirada nostálgica del pasado. Así lo refiere María Gabriela Orduna Allegrini: 

La identidad se convierte en palanca del desarrollo cuando cada individuo lleva a descubrir la posibilidad de actuar y tiene la oportunidad de elegir libremente su identidad (Orduna, 2012:p. 32).

Metodología

Primera  parte: Proyecto Caracas Ciudad Sonora: Plaza Chacao.

La primera parte del proyecto se subdividió en cuatro secciones, a saber: preproducción, grabación, descarga y postproducción.

La sección de  preproducción, consistió en la elección  de los  recorridos,  lugares y técnicas para ejecutar para las capturas de sonidos ambientales. Se ubicaron en un plano de la plaza y se diseñó de la ficha técnica para la recolección de datos de cada pasante.  

La segunda sección, grabación, se realizaron tomas o capturas a través de micrófonos y dispositivos electrónicos de la telefonía celular. Tal decisión obedeció a dos criterios; la reducción de costos y la captura discreta.  Respecto  los costos, se evitó utilizar  artefactos especializados que se usan para captura de audio en exteriores como micrófonos direccionales, auriculares de alta definición, protector de micrófono (Blimp),  pértiga y soporte de micrófonos. Se intenta crear un método sencillo que no implique el uso de tales artefactos que elevan los costos de la investigación y no son de uso cotidiano. Estos levantamientos sonoros tradicionales necesitan, además, de un entrenamiento técnico adecuado. Por otra parte, los artefactos tradicionales no son  discretos en el momento de la captura, todo lo contrario, al ser instrumentos llamativos modifican el comportamiento de las personas,  rompen la naturalidad y cotidianidad de las actividades humanas. Necesitan, además,  un grupo de personas entrenadas que manipulen tales instrumentos. 

La ventaja en la utilización de un grabador de telefonía celular y el respectivo programa de audio (Smartphone Easy voice recording)  permitió que una sola persona pudiera hacer las capturas sonoras y fotografías sin llamar la atención, permitiendo a su vez que las actividades humanas sigan su desarrollo normal y natural.  

La tercera sección, “descarga”, los fonogramas capturados en el teléfono se archivaron y salvaguardaron en una computadora luego de editarlos en un programa  de señales de audio (Cool Edit Pro). Quedaron registradas en dos formatos de audio digital, uno de alta calidad pero de mayor memoria digital (archivo .wav) utilizado como archivo de resguardo y otro de menor calidad y memoria digital (archivo .mp3) utilizado como muestra experimental. Las descargas se realizaron y codificaron con los datos de la ficha de captura (responsable, sitio, fecha, hora) reportada por el pasante.  

La cuarta sección, postproducción, se seleccionaron las capturas mejor logradas, se editaron ajustando los parámetros de duración y volumen. Se  ubicaron, de acuerdo a la elección del lugar en el plano realizada en la sección de preproducción, en un plano digital interactivo. Se representó interactivamente los sonidos recogidos en la segunda sección en un sitio digital que representa paisajes sonoros de las ciudades latinoamericanas. Finalmente, se publicaron en un sitio web. 

La logística se llevó a cabo por el autor y  con Andrés Panza, pasante de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad Central de Venezuela. Quien disponía del equipo requerido. Se convino los horarios disponibles para la realización de las capturas sonoras, videos y fotografías.

Segunda parte: El Paisaje Sonoro del Colegio Integral El Ávila.

Esta parte se planteó aumentar el número de participantes aplicando la técnica encontrada en la primera parte. Se propuso como una estrategia docente para estudiantes de quinto año en el segundo lapso del año 2017. En él colaboraron los estudiantes del grado (36 educandos). La estrategia se propuso como una aplicación del Paisaje Sonoro de Schafer. A los estudiantes se les explicó la técnica y razones argumentadas por el compositor y docente para el rescate de sonidos en extinción en 1960. Con este  trabajo la promoción dejaría un legado de pertenencia a la institución. 

A partir de esa aproximación teórica, se planteó la siguiente estrategia: el proyecto se ejecutó en cuatro secciones; la primera, la contextualización del objeto y premisas para la obtención de los datos del estudio. La segunda, la representación de los datos. La tercera, la creación del documento o mapa sonoro del lugar; por último, la cuarta sección, postproducción y compilación, consistió en difusión del mapa sonoro del Colegio Integral El Ávila.

En la primera sección, contextualización y premisas, se ubicó geográficamente al Colegio Integral El Ávila en el contexto del país, de la ciudad y del municipio. Seguidamente, se explicó la teoría del Paisaje Sonoro de Schafer, se ejemplificó con ayuda de internet, el modelo de un Paisaje Sonoro, realizado en la primera parte (Proyecto Caracas Ciudad Sonora: Plaza Chacao). Se asignó un ejercicio, basado en el método hallado, en el cual se les solicitaba a los estudiantes a 1) ubicar el lugar específico en la edificación donde realizarían la captura sonora; 2) grabar el lugar escogido con un dispositivo electrónico, preferiblemente, con el teléfono celular (casi todos los alumnos contaban con un dispositivo electrónico de buena calidad) con una duración máxima de un minuto; 3) tomar una fotografía del sitio y 4) personalizar o caracterizar  de manera cualitativa o significativa el sitio escogido de acuerdo a la experiencia vivida por el individuo en ese lugar.

En la segunda sección, representación de los datos, a los estudiantes se les solicitó que entregaran la asignación en un solo documento y en formato digital. Todos los datos recogidos en la primera sección (archivo grabado, fotografiado y comentado  del lugar) deberían mostrarse en un solo documento. 

La tercera sección, Paisaje Sonoro del Colegio, aún en proceso, se les solicitó dibujar el mapa o plano de colegio y colocar en él la representación digital y ubicar los puntos donde las capturas y fotografías fueron realizadas. 

La cuarta sección, postproducción y compilación, no finalizada aún, consiste en la presentación y difusión del mapa o paisaje sonoro del colegio. 

El proyecto se diseñó para obtener resultados durante el segundo lapso escolar desde el 9 de enero al 16 de marzo (10 semanas). 

Tercera  parte: El Paisaje Sonoro: construcción de un mapa con sentido del municipio

La estrategia lograda en las dos partes anteriores se empleará a la tercera etapa, que encuentra en proyecto. El Paisaje Sonoro se aplicará como una estrategia de sentido de pertenencia y seguimiento de una agenda ciudadana. 

Entendiendo que el sentido de pertenencia se considera una dimensión importante en el desarrollo de la cohesión social,  el proyecto pretende construir una agenda ciudadana (plan de acción social concertado) de cohesión social fundamentada en la dimensiones de análisis del sentido de pertenencia. Para ello se elaborará un “mapa de sentido”. Estrategia colectiva que permitirá identificar los límites, escala y alcance del municipio. Esta parte tiene cuatro secciones, visualización del territorio, procesamiento de resultados, seguimiento, medición y el mapa interactivo digital. 

Hasta el momento se ha realizado como estrategia del sentido de pertenencia el “mapa de sentido” el cual consistió en relacionar y visualizar las actividades culturales, patrimoniales y significativas en un mapa donde se visualice, además, el conocimiento de territorio municipal.

Para la realización de esta actividad se contactó un taller con grupos de líderes comunitarios en los municipios Mario Briceño Iragorry, Sucre y Santiago Mariño del estado Aragua. La actividad se llevó a cabo según los siguientes lineamientos.

Se presentó y proyectó el mapa del territorio del municipio, tomado de Google maps, sobre una lámina de papel bond pegada en la pared. Se invitó a dos personas del taller  a dibujar el perfil (límites) del municipio. Seguidamente, se invitó a todos los participantes a escribir en un papel un lugar de su preferencia (cultural, de relevancia económica, deportivo, religioso o de su interés) dentro del territorio del municipio y se le suministró un papel adhesivos de color morado. Finalmente, se les propuso que ubicaran el lugar escogido sobre el papel dibujado por los compañeros del taller. Así lo hicieron y quedó señalado en la lámina dibujada. Se repitió el procedimiento pero esta vez se indicó una actividad relevante de su preferencia.

Finalmente, se apagó la proyección del video beam y se manifestó el aspecto donde los participantes ubicaron su mayor interés. Se generó una discusión a partir de los espacios escogidos y los vacíos dejados. Se tomaron varias fotos del mapa obtenido. Se convirtió en la imagen ícono del taller de Cohesión Social para ese municipio. En el mapa se colocaran los Paisajes Sonoros que los participantes consideren relevantes  convirtiéndose  en el documento de acción interactiva y de seguimiento del taller.

Resultados 

En el momento de la escritura del artículo, el estudio se encontraba aún  en proceso de desarrollo de la tercera parte; sin embargo, se han obtenido resultados parciales de la primera y segunda etapa que serán aplicados en esta última. 

Respecto a la primera etapa se encontró un modo efectivo y sencillo de realizar las capturas e identificar los sonidos que caracterizan un lugar, obteniendo a su vez una ficha básica de recopilación de datos. Esta estrategia se caracterizó por ser discreta y no irrumpir el comportamiento y actividad cotidiana de las personas. Permitió, además, ahorrar costos, reducir en el número de personas y aparatos de registro. 

El registro digital de sonido, fotos y comentarios  se envió vía internet, lo que permitió la recopilación y análisis de la data, por la sencillez del método se pudo hacer seguimiento a distancia. Esta fue una de las premisas del estudio.

Se elaboró y analizó un cuadro con la data elaborada por los investigadores (Tabla nº 1).   

Tabla nº 1 Ejercicio exploratorio Plaza Chacao.
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Fuente: elaboración propia

Se editaron los archivos de sonido de la captura nº 3 realizada el domingo 18 de noviembre se coloco en el sitio electrónico del Proyecto Audiomapa
. Con esto resultados se procedió a trabajar en la segunda parte. 

Respecto a los resultados de la segunda etapa se obtuvieron 38 capturas, el proceso encontró un formato de presentación de los documentos sobre el sentido de pertenencia hacia la institución. Los estudiantes entregaron los requisitos en una sola lámina de presentación (Power Point) lograron sintetizar en esta la captura del sonido, la fotografía y el comentario cualitativo.

Luego de realizar una primera entrega, se desarrolló una actividad designada “Discusión de los datos en clase”. En esta “discusión” repercutió en la mejora de las representaciones. El producto presentado (escuchar, ver la foto y leer las características) en algunos casos solicitaron a los compañeros reducir el tiempo de la escucha debido a que podían determinar con rapidez el sitio que sugería la grabación, evocaba la sensación de agrado, consideraron que si la grabación se hacía larga se tornaba aburrida. Propusieron, entonces, recortar la duración del sonido a  45 segundos y un  máximo de un minuto.

Respecto a la fotografía tomada propusieron dos alternativas, la primera, que representara los sonidos que allí se escuchaban  (sin sustituir a las personas u objetos escuchados); la segunda, que el lugar podría estar solo sin personas (solo la arquitectura), así, el espacio se convertía en los sonidos escuchados.

En la estrategia, participaron y enviaron (captura, fotografía y comentarios) 34 de 36 alumnos consultados (algunos participantes enviaron más de dos capturas, fotografías y comentarios). Los participantes calificaron y describieron los lugares con nombres significativos y particulares para ellos diferenciándolos del resto de  la comunidad educativa (Tabla 2).   
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Tabla 2.  Paisaje sonoro Colegio Integral El Ávila (extracto, capturas nº 7, 8, 9).   

Fuente: elaboración propia

La tercera y cuarta sesión de este segunda etapa no había finalizado en el momento de la escritura de este artículo, los cuales consisten en la representación de los paisajes en un documento gráfico único donde,  todas las capturas sonoras, fotografías  e información cualitativa puedan ser visualizadas y desplegada de manera interactiva.

Respecto a los resultados parciales de la tercera etapa, se produjo el mapa de sentido, como producto de los participantes del taller de sentido de pertenencia. A partir de estos documentos se realizará el seguimiento de los espacios y actividades del municipio con la metodología encontrada. Los participantes seleccionados de cada municipio llevaran a cabo el procedimiento. 

	Municipios de Aragua

	Sucre
	Mario Briceño Iragorry
	Santiago Mariño
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Conclusiones

En la primera parte de la investigación exploratoria se encontró un método sencillo, eficaz y discreto que permitió recabar datos sonoros, fotográficos y textuales de un lugar urbano sin llamar la atención de los transeúntes permitiendo a su vez que las actividades humanas se realizaran con normalidad y espontaneidad permitiendo a su vez bajar costos de equipos y reducir el número de personas. Se logró obtener datos y coordinar a distancia.

En la segunda parte se logró aumentar el número de informantes utilizando el método de la primera parte. El método logró transmitir información sonora, fotográfica y cualitativa con sentido de pertenencia de un lugar significativo para un grupo de treinta y seis personas. Esta método reveló información sentido de pertenecía del grupo al evocar recuerdos y vivencias de esos espacios; demostrando a su vez ser una estrategia efectiva por lo espontáneo,  sencillo y agradable de realizar.

 Este estudio, una vez terminado, permitirá establecer una metodología para aplicarlo en otras dimensiones como la vecinal y municipal para obtener información sobre aspectos subjetivos como el sentido de pertenencia y la cohesión social. El estudio se encuentra en etapa exploratoria.
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