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Tekoa Tech: Inclusao digital e aprendizagem STEAM por meio da Robética

educacional em projeto social

Acsa Souza Magalhaes Leao’
Davi Cauassa Ledo?
Gabriela Magalhaes Siqueira®

Eixo 03 — Escola, Cidadania e Cultura

RESUMO

Este relato de experiéncia apresenta o projeto Tekoa Tech, realizado com criangas de
7 a 10 anos em uma comunidade de Manaus (AM). O objetivo foi promover inclusao
digital e desenvolver habilidades STEAM (Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica) por meio da robédtica educacional. A metodologia adotou atividades
praticas e colaborativas, utilizando os kits LEGO® Education - SPIKE™ Essential, em
alinhamento ao programa internacional FIRST® LEGO® League. As agdes foram
estruturadas em quatro etapas: exploragdo do tema, construcdo de modelos,
programacgao basica e registro reflexivo. O tema da temporada, “Submerged”,
incentivou a pesquisa sobre a vida marinha, estimulando criatividade, trabalho em
equipe e resolucao de problemas. Os resultados mostraram avancgos significativos na
aprendizagem, motivagao e interagdo social das criangas. A participacao no festival
FLL Explore destacou o potencial transformador da robética educacional na formagéao

de criangas em contextos de vulnerabilidade.

Palavras chaves: Robdtica educacional, STEAM, inclusao digital.

'Professora de Robotica — Control Bot - profacsaleao@gmail.com
2Professor na Fundagéo Matias Machline — davi@fmm.org.br
3Pedagoga — Empresa Hey Family — hf.redesocial@gmail.com
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INTRODUGAO

O projeto Tekoa Tech surgiu como uma iniciativa de inclusao digital na Congregacao
Presbiteriana Brilho do Leste, com o apoio da professora especialista em robdtica
educacional, Acsa Souza Magalhdes Ledo. Inicialmente, atendeu sete criangas de 6
a 10 anos, oferecendo acesso a praticas educativas inovadoras que unem ciéncia e

tecnologia.

A proposta se justifica no cenario contemporaneo, marcado pela influéncia crescente
da tecnologia em todas as areas da vida social. De acordo com Papert (1993), a
aprendizagem baseada em tecnologia potencializa a constru¢do do conhecimento e o
desenvolvimento do pensamento computacional, permitindo que criangas e jovens se
tornem protagonistas do seu aprendizado. Além disso, estudos de Resnick (2017)
destacam a robdtica como uma ferramenta essencial para estimular a criatividade, o
raciocinio logico e a resolugéo de problemas desde a infancia. Muitas criangas nao
tém acesso ao ensino de tecnologia nas suas escolas regulares, o que as coloca em
uma posicao de desigualdade. De acordo com o Forum Econémico Mundial (2020),
mais de 65% das criangas que estdo hoje na educacgdo basica trabalhardo em
profissbes que ainda nem existem, e a fluéncia digital sera uma competéncia

essencial.

Nesse contexto, o Tekoa Tech busca reduzir desigualdades educacionais ao
aproximar criangas da robaética, preparando-as para o futuro digital e incentivando sua
participagdo no programa internacional FIRST® LEGO® League, cuja metodologia

alia ludicidade, pesquisa e inovagao ao desenvolvimento humano.

OBJETIVO
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Este projeto tem como propdsito promover a inclusdo digital e tecnoldgica entre
criangcas da comunidade, oferecendo oportunidades de aprendizado inovador. Busca
desenvolver habilidades STEAM de maneira pratica e ludica, ao mesmo tempo em
que estimula competéncias socioemocionais, como trabalho em equipe, comunicagao
e criatividade. Além disso, integra a robotica a temas interdisciplinares, com destaque
para ciéncias e meio ambiente, ampliando as possibilidades de constru¢édo do

conhecimento e preparando os alunos para os desafios da sociedade digital.

METODOLOGIA

As atividades foram organizadas em encontros semanais, pautados na abordagem

“‘mao na massa’”, priorizando a aprendizagem ativa e colaborativa. Cada encontro foi
estruturado em quatro etapas:

e Exploragao do tema: discussdo sobre os oceanos e a vida marinha, com uso
de videos e atividades ludicas.

e Construgcdo: montagem de modelos com kits LEGO® Education, representando
elementos do ecossistema marinho.

e Programagao: introducdo a comandos basicos de programagdo, como
sequéncias e loops.

o Reflexdo e registro: elaboracdo de pdster colaborativo com descobertas,
dificuldades e solugdes encontradas.

Essa rotina contribuiu para criar um ambiente de aprendizagem consistente,
despertando a curiosidade e engajamento das criangas.

IMPACTO NA ESCOLA E NA COMUNIDADE

O Tekoa Tech reduziu barreiras de acesso a educagao tecnoldgica, oferecendo as

criangas da comunidade a oportunidade de aprender programacido e robdtica. A
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experiéncia ampliou seus horizontes académicos e pessoais, mostrando que a
tecnologia pode ser utilizada como ferramenta de transformagéo social. Alem disso, a
participagédo no festival FIRST® LEGO® League proporcionou vivéncias coletivas de
grande relevancia, onde os alunos puderam apresentar suas criagdes e perceber que
seu trabalho tinha valor e reconhecimento em uma esfera maior do que a comunidade
local. Ao integrar a tecnologia ao processo de ensino de forma acessivel e envolvente,
queriamos nao apenas despertar o interesse das criancas pela area, mas também
mostrar que elas podem utilizar a tecnologia de maneira criativa e transformadora,

abrindo um mundo de novas possibilidades para seu futuro académico e profissional.

CONCLUSAO

O projeto Tekoa Tech demonstrou que a robdtica educacional pode ser uma
ferramenta de transformacao social, ao possibilitar acesso a tecnologia de forma
ludica, inclusiva e significativa. As criangas desenvolveram competéncias essenciais
para o século XXI|, como pensamento critico, criatividade e trabalho em equipe,
fortalecendo também sua autoestima e confianga. Ao participar do festival, os alunos
nao apenas aplicaram seus conhecimentos, mas também vivenciaram uma
experiéncia inspiradora, que reforgou o potencial da educagédo tecnoldgica para

construir futuros mais justos e promissores.

O projeto se apresenta como inovador, capaz de transformar vidas ao proporcionar
acesso ao ensino de tecnologia para criangas em situacdo de vulnerabilidade
educacional. Com o suporte de uma profissional especializada, as criancas tiveram a
chance de se preparar para um futuro mais promissor, explorando conceitos
fundamentais de STEAM de forma ludica e envolvente, no qual em suas escolas néao

tiveram acesso a essas tecnologias.
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