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Resumo: O trabalho visa compartilhar um relato de experiência acerca de uma atividade de ensino ligada à participação em uma olimpíada do conhecimento. A ação consistiu na organização de uma equipe formada por discentes do curso técnico em administração do IFRJ campus Niterói e pelo professor de História e na participação na Olimpíada Nacional de História do Brasil (ONHB). A ONHB é um projeto de extensão organizada por docentes, estudantes de pós-graduação e de graduação do Departamento de História da Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP). A criação da equipe denominada “Agangatú Apé” foi uma iniciativa que partiu das estudantes e contou com o apoio e engajamento do professor-orientador, que formalizou a ação nos moldes de um projeto de ensino junto à Direção de Ensino do campus, em 2020. Isso aconteceu no período em que as atividades presenciais no IFRJ foram suspensas. De lá para cá, a equipe já participou de duas edições da ONHB, sendo que na primeira delas chegou à etapa seminal. As tarefas propostas pela olimpíada, bem como as reuniões realizadas pela equipe, ocorreram no formato remoto, em função da pandemia da Covid 19. Avaliamos a experiência como relevante e exitosa que, embora bastante trabalhosa. A um só tempo, ela teve caráter lúdico e de aprendizagem, contribuindo, especialmente no período de paralisação das atividades de ensino por cerca de oito meses, para os seguintes resultados: Melhorar a qualidade da formação discente no campo das Ciências Humanas em geral e da História em particular; Criar situações de aprendizado para estimular o pensamento crítico e a consciência histórica; Melhorar a capacidade de analisar, comparar e interpretar documentos históricos ou fontes documentais de diversas naturezas; Estimular o gosto pela disciplina História e pelos métodos e técnicas de pesquisa envolvidas na produção e difusão do conhecimento científico no campo; Propiciar situação para a aquisição da autonomia discente na busca do conhecimento e para o trabalho em equipe; Promover a integração discente-discente e discentes-docente. Esta ação de ensino está vinculada ao Laboratório de Humanidades do campus Niterói, o qual encontra-se em vias de implantação. 
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Abstract: The work aims to share an experience report about a teaching activity linked to participation in a knowledge olympics. The action consisted of organizing a team formed by students from the technical course in administration at the IFRJ Campus Niterói and by the History professor, and by participating in the National History of Brazil Olympiad (ONHB). ONHB is an extension project organized by professors, graduate and undergraduate students from the Department of History at the State University of Campinas (UNICAMP). The creation of the team called “Agangatú Apé” was an initiative that came from the students and had the support and engagement of the professor-advisor, who formalized the action along the lines of a teaching project at the Campus Teaching Directorate, in 2020. This happened during the period in which face-to-face activities at the IFRJ were suspended. Since then, the team has participated in two editions of ONHB, the first of which reached the seminal stage. The tasks proposed by the Olympics, as well as the meetings held by the team, took place in the remote format, because of the Covid 19 pandemic. 
We assess the experience as relevant and successful, although quite laborious. At the same time, it had a playful and learning character, contributing, especially during the period of interruption of teaching activities for about eight months, to the following results: Improve the quality of student education in the field of Human Sciences in general and History in particular; Create learning situations to encourage critical thinking and historical awareness; Improve the ability to analyze, compare and interpret historical documents or documentary sources of different natures; Stimulate a taste for the discipline of History and for the research methods and techniques involved in the production and dissemination of scientific knowledge in the field; Provide a situation for the acquisition of student autonomy in the pursuit of knowledge and teamwork; Promote student-student and student-faculty integration. This teaching action is linked to the Humanities Laboratory of the Niterói campus, which is in the process of being implemented.
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