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RESUMO

O presente artigo tem como assunto principal o Papel do Brincar como ferramenta Pedagdgica
na Educacéo Infantil. Vivemos em uma era em que a tecnologia avanga rapidamente, e a arte
do brincar esta sendo desprezadas, as criangas que fazem uso de telas na maior parte do seu
tempo perderam o interesse pelo ato de brincar, tornando fundamental o resgate destas
atividades ludicas no cotidiano escolar. O universo ludico proporciona a crianga uma
comunicagao consigo e com o mundo, aceitando a existéncia do outro. Ainda neste artigo a
algumas consideracgdes sobre jogos, brincadeiras, brinquedos e sua influéncia na socializagao
das criangas.
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ABSTRACT

This article's main subject is the Role of Play as a Pedagogical tool in Early Childhood Education. We
live in an era in which technology advances rapidly, and the art of playing is being neglected. Children
who use screens most of their time have lost interest in the act of playing, making it essential to restore
these playful activities in their daily lives. school. The playful universe provides children with
communication with themselves and the world, accepting the existence of others. Also in this article are
some considerations about games, games, toys and their influence on children’s socialization.

Keywords:.Games, Playing, Teaching Learning;

1. INTRODUCAO

A brincadeira € uma das atividades mais naturais e essenciais na vida das criancgas.
Para elas, brincar ndo é apenas diversdao, mas uma forma de explorar o mundo, aprender
habilidades sociais e emocionais, desenvolver a imaginag¢ao e adquirir conhecimento sobre si
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mesmas e 0 ambiente ao seu redor. Na educagao infantil, o brincar assume um papel central
como ferramenta pedagadgica, pois proporciona estimulos fundamentais para a aprendizagem
e o desenvolvimento integral das criangas.

Ao reconhecer que ndo € somente Brincar por Brincar, gera-se novas perspectivas de
aprendizagem, levando as criangas ao reconhecimento do espacgo temporal, o ato de brincar
acontece em determinados momentos do cotidiano da crianca, que é capaz de exercitar a
sua imaginacao levando-as a criar suas brincadeiras em que ela determina suas proprias
regras, ou ter bom desenvolvimento nas brincadeiras direcionadas pelo educador fazendo-
as a respeitar as regras impostas, o objetivo de ambas é analisar a importancia do Brincar
no desenvolvimento da crianga e proporcionar momentos de laser e aprendizagem.

A introducdo de brincadeiras na educacéo infantil € de suma importancia, visto que as
criancas nesta idade precisam conhecer melhor o mundo a sua volta. A ludicidade tem que
andar de maos dadas as brincadeiras, pois uma depende da outra para que a atividade
aplicada tenha um bom resultado no desenvolvimento delas.

Contudo ao inserir brincadeiras com ludicidade se faz necessério que se estabeleca
um ambiente de seguranga, incentivo, exploragdo, facilitando assim o estabelecimento de
vinculos.

Segundo Oliveira (2000):

O brincar nao significa apenas recrear, € muito mais, caracterizando-se como
uma das formas mais complexas que a crian¢a tem de comunicar-se consigo
mesma e com o mundo, ou seja, o desenvolvimento acontece através de
trocas reciprocas que se estabelecem durante toda sua vida. Assim, através
do brincar a crianca pode desenvolver capacidades importantes como a
atencdo, a memoria, a imitagéo, a imaginacao, ainda propiciando a crianga o
desenvolvimento de areas da personalidade como afetividade, motricidade,
inteligéncia, sociabilidade e criatividade.

Enquanto brinca a crianga aprende que a vida é composta por momentos de
felicidade, frustragdes, derrotas e vitdrias. Sozinhas ou em grupos toda crianga ganha,
exercendo sempre seu direto de brincar. O brincar esta relacionada a varias dimensoes,
motora, afetiva, cognitiva, artistica e principalmente a social onde ela aprende a Ihe dar com
todo este mundo.

2. ANATUREZA LUDICA DA INFANCIA

Desde os primeiros anos de vida, as criangas tém uma inclinagdo natural para o
brincar. E através das brincadeiras que elas experimentam diferentes papéis, exploram suas
emocoes, constroem relagdes sociais, desenvolvem a linguagem e a cognicdo, e adquirem
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habilidades motoras e sensoriais. O brincar é, portanto, uma atividade intrinsecamente ligada
ao desenvolvimento infantil em todas as suas dimensdes.

O brincar deve ser inerentemente ligada a liberdade da proépria crianga, onde
atividades ludicas podem ser desenvolvidas para contribuir para formacgao de sua identidade.
Nesta metodologia de ensino e aprendizagem é de suma importancia a valorizagao do ludico,
pois para as criangas € muito natural o brincar o que as permite realizar desejos, sonhar,
desenvolver suas habilidades e criatividades. Experiéncias vivenciadas pelas criangcas em
suas brincadeiras ajudam elas a entenderem melhor o mundo em que se vive, levando-as a
explorar suas culturas e aprimorar seu desenvolvimento e aprendizagem.

S&o através de brincadeiras, jogos, musicalizagao e dentre outros recursos ludicos
que a crianga se desenvolve para seu convivio em sociedade, a ludicidade € um dos mais
completos recursos pedagdgicos. Embora, poucas pessoas conseguem perceber a
importancia das brincadeiras no ensino aprendizagem, € durante essas atividades que sao
trabalhados valores como cidadania, objetivo este que é primordial para ensino nas escolas,
construcao de cidadaos entre outros valores como: respeito, cooperacédo e empatia.

De acordo com Santos (2008, p. 57)

Os trés elementos da ludicidade, ou seja, o brinquedo, a brincadeira e o jogo,
podem ser compreendidos da seguinte forma: quando falamos de brinquedo,
vem a ideia de objeto da brincadeira; j& a brincadeira envolve muito mais que
o brinquedo propriamente dito, pois, a crianga vai construindo e fazendo
correspondéncias com aquilo que esti a sua volta; e o jogo, que também
pode ser uma brincadeira, mas com regras bem estabelecidas.

Ainda se referindo ao brinquedo, Santos (2008, p. 25) assinala que:

Dessa forma, o brinquedo esté relacionado tanto a crianga como ao adulto,
pois ambos criam o brinquedo, que enquanto objeto é um suporte essencial
da brincadeira. Contudo, podemos dizer que o brinquedo e a brincadeira séo
termos diretamente ligados com a crianga, que desenvolve e constréi o
conhecimento infantil. O brinquedo, bem como a brincadeira, tem um papel
muito importante para o desenvolvimento da crianca, oferecendo inimeras
possibilidades educacionais.
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Somos cientes de que criangas que brincam sdo mais propensas a mudancas de
contexto e condicdes, 0 uso do brinquedo nos ilustra isso, em raz&o disso, o quanto menos
usar material estruturado, maior sera a facilidade de transformacao e sendo assim, maior o
uso da imaginag&o adotada por parte da crianga em seu uso.

Segundo Kishimoto (2003, p. 37)

Ao assumir a funcdo lidica e educativa, o brinquedo educativo merece
algumas consideragdes: funcao ladica: quando propicia diversdo, prazer e
até desprazer, quando escolhido voluntariamente e funcdo educativa: o
brinquedo ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu saber,
seus conhecimentos e sua apreensdo do mundo.

Na educacgdo infantil utilizamos de brinquedos e brincadeiras que fortaleca o seu
ladico, através dele é possivel fazer avaliagcdes junto com os registros através da observacao
do educador, onde sempre se é analisado as intera¢gbes, desenvolvimentos, habilidades,
dificuldades, preferéncias, participacdes; sendo ela uma parte de extrema importancia na
educacao infantil, através dela é possivel planejar estratégias, trazer brincadeiras, jogos,
gestos, musicas, apoio, intervencdes o que for necessério para o desenvolvimento pleno de
criangca e assegurar assim os seus direitos. A avaliacdo deve ser divertida, planejada e
direcionada pelo educador promovendo assim maior interacéo e interesse nas atividades para
gue as criangas tendem a interagir, mas se atentar para que a que a observacgao seja feita em
todos os momentos em seu cotidiano, para que possamos ter uma avaliacdo completa.

2.1. A APRENDIZAGEM NO BRINCAR E JOGAR NA EDUCACAO INFANTIL

Antigamente a educacao infantil era apenas um local que as mées pudessem deixar
seus filhos para serem cuidados, para que elas pudessem trabalhar; desde a constituicdo de
1988 a educacdao infantil passou a ser para a aprendizagem e desenvolvimento, e desde a
LDB de 1996 ela passa a ser obrigatoria na fase da educacdo basica. E possivel ver que
diante dessas mudancas o olhar da populacdo para a educacao infantii vem mudando, a
populacdo comecga a conhecer alguns autores e a compreender 0s jogos e brinquedos na
educacao infantil, claro que ainda falta subir alguns degraus, mas ja é possivel ver mudancas
na comunidade. A comunidade passa a compreender que através do brincar de escolinha por
exemplo, € possivel saber muito mais sobre a rotina e o dia da crian¢a do que questionar a
crianca sobre isto, para a crianca é mais facil desenvolver do que expressar-se, afinal o
sentimento é algo que esta em desenvolvimento nela; falando em expressar, através dos
jogos e o brincar é possivel trabalhar sentimentos, rotinas, e o desenvolvimento integral.

A imitacdo, memoria e imaginacdo tendem a desenvolver através das brincadeiras,
sendo elas planejadas e dirigidas pelo educador, interacdes entre elas mesmas, brincado
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sozinha, com brinquedo, fazendo objeto de brinquedo, ou seja, todas as formas de interacbes
através dos jogos e brincadeiras, trabalham o seu desenvolvimento.

7

Toda &rea escolar € um ambiente para a crianca conhecer e explorar, inclusive
secretaria e cozinha, claro que tomando os devidos cuidados para resguarda-la, a escola é
um ambiente de ensino e aprendizagem, portanto, ela tem que conhecé-la e explora-la de
uma forma mais interativa e divertida.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), diz que

A interagédo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral
das criancas. Ao observar as interagbes e brincadeiras entre as criangas e
delas com os adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expresséo dos
afetos, a mediagéo das frustracdes, a resolucdo de conflitos e a regulagéo
das emogoes (Brasil, 2018, p. 37)

Sendo a Educagao Infantil a primeira etapa do ensino formal da crianga, a escola deve
favorecer o maximo possivel a integragcdo da mesma ao meio social e oportunizar um leque
de atividades significativas e que, ao mesmo tempo, lhe proporcione prazer em realiza-las.
Desta forma, cabe ao professor promover atividades diversificadas e, sobretudo,
desafiadoras, para instigar a participacao e o desenvolvimento da criancga nas aulas. O brincar
faz com que a crianga amplie suas possibilidades de aprendizagens, estabelecendo relagbes
e significados com as pessoas, objetos, natureza e tudo aquilo que esta ao seu redor.

A crianga quando brinca consegue amadurecer alguns de seus aspectos de
socializagdo, por meio vivenciado na interacdo e da utilizacdo e experimentacdo de regras
constituidas por si ou pelo outro. Assim ela consegue elaborar resolugédo de conflitos e
hipéteses de conhecimento, desenvolver capacidade de entender pontos de vista diferentes
do seu.

Ainda no contexto de brincadeiras, pode-se citar vagamente o brincar heuristico, que
€ uma abordagem do brincar com aprendizagem de exploragéo livre. A proposta do brincar
heuristico, é o brincar através de objetos ndo estruturados, uma forma de brincadeira com
foco na descoberta livre, possibilitando o0 enriquecimento se suas experiéncias,
proporcionando o desenvolvimento imaginario da crianga ja que ela terd que ressignificar de
diferentes maneiras suas brincadeiras, ou seja, se ela tiver nas maos diferentes objetos ela
terd que explorar da sua ludicidade para fazer destes objetos sua ferramenta de brincadeira.
Nesse caso o papel do educador é observar as interacdes e ser organizador do ambiente,
apos isto ele traz o material ndo estruturado, como elementos da natureza, reciclaveis, tudo
pode se tornar um brinquedo para que a crianga explore e use seu imaginario, ndo sao
necessarios brinquedos sofisticados, o educador ir4 direciona-los e apresenté-los ao material
coletado e observar a interacdo da crianga com liberdade para explorar sem a sua intervengao
e dizendo o que ela deve ou nao ser fazer, ou seja, deixa-las brincar livremente.
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Ainda segundo Vygotsky (1998, p. 137)

A esséncia do brinquedo ¢é a criagcdo de uma nova relagao entre o campo do
significado e o campo da percepgao visual, ou seja, entre situagdes no
pensamento e situagdes reais”. Essas relagdes permearao toda a atividade
ludica da crianga, serdao também importantes indicadores do
desenvolvimento da mesma, influenciando sua forma de encarar o mundo e
suas agdes futuras.

O jogo na educacgao infantil € um instrumento de suma importancia no ambiente
escolar e fora dela também, muitas das vezes a competi¢do que elas encontram ao jogar as
estimulam a enfrentar seus medos, levando-as a desenvolver sua propria autonomia, seu
espaco e ter seu proprio ponto de vista diante da situacdo, diferentemente da opinidao do
adulto, fazendo que ela chegue a conclusdo com suas proéprias dificuldades.

Segundo Elkonin (1998, p. 413)

[...] descentralizar o pensamento para reconhecer outros pontos de vista e
coordend-los num sistema de operacdes composto de ac¢des inter-
relacionadas. O jogo se apresenta como uma atividade em que se opera 0
“descentra mento” cognoscitivo e emocional da crianga. Vemos ai a enorme
importancia que o jogo tem para o desenvolvimento intelectual. E ndo se trata
apenas de que no jogo se formam ou se desenvolvem operacdes intelectuais
soltas, mas de que muda radicalmente a posi¢cdo da crianca em face do
mundo circundante e forma-se o mecanismo proprio da possivel mudanga
de posicdes e coordenacéo do critério de um com outros critérios possiveis.

O brincar e jogar € uma atividade natural e espontanea, por isto as criangas precisam
ter a liberdade e independéncia de escolher quem sera seus companheiros, os papéis se
assumirdo ao decorrer da brincadeira, o desenrolar da mesma depende unicamente da
vontade de quem brinca, elas tornam-se autoras de seus proprios papéis elaborando e
colocando em pratica seus conhecimentos, podendo pensar em solucionar problemas de
forma livre sem intervencao direta do adulto.

O brincar tem uma centralidade que muitos desconhecem, em nossa atualidade muitos
responsaveis pelas criancas determinam o que elas precisam fazer, preocupam-se com
estimulo dirigido e esquecem que as criangas precisam de tempo livre, por isto nas instituicbes
escolares se faz necessario a busca pela transformacdo num espaco de sentido e prazer,
deixando o ludico manifestar nas atividades recreativas.

Para Vygotsky (1979, p. 157)

[...] ainda que se possa comparar a relagdo brinquedo-desenvolvimento a
relagao instrugao desenvolvimento, o brinquedo proporciona um campo muito
mais amplo para as mudangas quanto a necessidade e consciéncia. A acao
na esfera imaginativa, numa situagdo imaginaria, a criagdo de propésitos
voluntarios e a formagdo de planos de vida reais e impulsos volitivos

6
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aparecem ao longo do brinquedo, fazendo do mesmo o ponto mais elevado
do desenvolvimento pré-escolar. A crianga avanga essencialmente através da
atividade ludica. Somente neste sentido pode-se considerar o brinquedo
como uma atividade condutora que determina a evolugao da crianga.

A crianca quando brinca em grupo desenvolve vérias habilidades que séo trabalhadas
ao decorrer da brincadeira, ali ela tera que escolher a brincadeira, negociar, tomar decisoes,
criar regras e até mesmo se arriscar, dai jA vemos evolucdo do seu desenvolvimento.

3. O PAPEL DO EDUCADOR NO BRINCAR

O educador desempenha um papel fundamental ao integrar o brincar de forma
intencional e significativa no ambiente educacional. Ele deve criar espagos e materiais
adequados para as brincadeiras, observar e compreender as necessidades e interesses das
criangas, propor desafios e estimular a criatividade e a imagina¢do. Podendo ou néo ter sua
mediacao, afinal & preciso que as criancas também brinquem entre si e fagam suas proprias
mediacdes, nesses momentos o papel do educador é de apenas observar; durante o brincar
livre é possivel que o educador observe detalhes como por exemplo, qual crianca € dominante
da turma, qual o mediador e assim por diante, garantindo uma aprendizagem continua e
eficaz, fazendo interveng¢des apenas quando necessario, visando o desenvolvimento pleno de
todas as criangas.

O educando é foco da educacdo, por isto € de suma importancia que educador tire o
foco de si e coloque nas criangas nos momentos das atividades, estimulando-as a pensar,
criar independéncia e empatia. Na realidade tudo se torna uma troca de experiéncias, pois
sabemos que o educador aprende com educando e vice-versa, este relacionamento torna-se
uma via de mao dupla, onde um depende do outro para crescer como pessoa.

Na educagé&o somente o0 educador é o sujeito capaz de confluir todo o processo para
elaboracéo da atividade ludica que sera aplicado aos alunos, uma atividade bem elaborada
vem com ela muitos resultados positivos, que se permeardo por muitos anos na vida destas
criancas. Durante brincadeiras livres o educador precisa estar atento aos comportamentos
apresentados pela crianga, em suas conversas com seu amigo, somente assim ele conseguira
conhecer o sujeito de uma forma mais proxima e posteriormente propiciar atividades voltada
a sua necessidade.

Segundo Kishimoto (2001, p. 122)

Um professor que ndo sabe e/ou nao gosta de brincar dificimente
desenvolvera a capacidade ludica dos seus alunos. Ele parte do principio de
que brincar &€ bobagem, perda de tempo. Assim, antes de lidar com a
ludicidade do aluno, é preciso que o professor desenvolva a sua prépria. A
capacidade ludica do professor € um processo que precisa ser pacientemente
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trabalhado. O professor que, ndo gostando de brincar, esforga-se por fazé-lo,
normalmente assume postura artificial. Facilmente identificada pelos alunos.
A atividade proposta ndo anda. Em decorréncia, muitas vezes os professores
deduzem que brincar € uma bobagem mesmo, e que nunca deveriam ter
dado essa atividade em sala de aula. A saida desse processo € um trabalho
mais consistente e coerente do professor no desenvolvimento de sua
atividade ludica [...]

O professor é mediador da relagéo entre as criangas e o conhecimento, portanto ele
deve contribuir diretamente para que o educando aprenda de uma forma mais ludica,
permitindo que ele se sinta envolvido no processo de ensino-aprendizagem e que diante de
tal envolvimento consiga se desenvolver, e assim aprender de maneira mais espontanea e
divertida, expondo as suas principais dificuldades e capacidades, facilitando para que o
professor conheca melhor o educando, e assim possa refletir sobre as possibilidades de é
todos a serem utilizados em sala de aula, fazendo com que o aluno aprenda os contetudos
espontaneamente, de uma forma divertida e em coletivo.

E imprescindivel que o educador tenha consciéncia do que significou suas brincadeiras
de tempo de crianga para sua construcdo profissional. Ao desempenhar um papel na
brincadeira, o adulto pode intensificar o contexto e os objetivos da brincadeira, e o adulto
também pode ser o modelo, pois as criangas sdo capazes de aprender imitando o0s
comportamentos e atitudes observando os adultos participantes das brincadeiras.

O Educando deve entender que a brincadeira quando bem dirigida, reduz as
dificuldades de aprendizado. As atividades de socializacdo entre as criangas atingem o
aprendizado de maneira mais eficiente e divertido, visto que essas atividades serdo mais
prazenteiras e as aulas se tornardo mais estimulantes, entendendo que a crianca aprende
melhor através do brincar na interagdo com o outro. Através do movimento a crianga constroi
autonomia e identidade no momento em que ela vivéncia um desenvolvimento tanto corporal,
emocional e social. O educador da educacdo infantil tem o papel de produzir praticas
pedagogicas que favorega o desenvolvimento de maneira divertida, proporcionando uma
aprendizagem envolvente e cheia de criatividade. Cabe ao educador considerar o ensino que
esta sendo difundido e quais aprendizados querem ser alcangados e como poderao tornar
esse aprendizado mais aprazivel para as criangas.

Nos momentos de realizac6es das brincadeiras, € importante o educador alternar as
caracteristicas de sua participagdo, realizando uma intervencdo ativa, em que convida e
prop8e brincadeiras, com uma observacao atenta das manifestacdes das criancas para que
a brincadeira transcorra com sintonia, num clima de confianca.

A formacéo do docente deve ser atrelada aos seus conhecimentos e valores presentes
em sua prépria vivéncia, tornando-as um reflexo significativo no fazer educacional. Neste
sentido € imprescindivel que aja uma formacgédo de qualidade para os professores e que
abranja conceitos tanto social e cultural dos educandos, respeitando sempre seus
conhecimentos prévios e suas particularidades.
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Kramer (2005, p. 225)

[...] A formacdo de profissionais de educacdo infantil precisa ressaltar a
dimenséo cultural da vida das criancas e dos adultos com 0s quais convivem,
apontando para a possibilidade de as criancas aprenderem com a histéria
vivida e narrada pelos mais velhos, do mesmo modo que os adultos
concebam a crianga como sujeito histérico, social e cultural. Reconhecer a
especificidade da infancia — sua capacidade de criagédo e imaginacéo - requer
gue medidas concretas sejam tomadas, requer que posturas concretas sejam
assumidas. A educacéo da crianga de 0 a 6 anos tem o papel de valorizar os
conhecimentos que as criangas possuem e garantir a aquisicdo de novos
conhecimentos, mas, para tanto, requer um profissional que reconheca as
caracteristicas da infancia.

Na primeira infancia a capacidade que a crianga tem de se transformar a partir da
experiéncia é desmedido, portanto eles precisam de adultos interessados na relagdo que tem
com ela, profissionais que tem diante de si criancas capazes de aprender, avidos conectado
em tudo que se passa em volta deles, o educando tem direto a professores dedicados e
empenhados em saber como elas aprendem.

Contudo afirmo que o maior papel do educador na educacao infantil € despertar a
crianga que esta adormecida em si. Somente assim utilizando da empatia consegue-se aplicar
o brincar ladico com exceléncia.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Mediante a pesquisa bibliografica para a realizacdo deste artigo pude concluir que
brincar € a melhor forma de desenvolvimento da crianca. Através da brincadeira que envolve
coordenacdo motora, a crianga recriara seu mundo, repensara, imitara, auxiliando no
processo de interagdo com si mesmo e com 0 outro, desenvolvem a imaginagdo, a
criatividade, a capacidade motora e o raciocinio.

No brincar, a crianca vai aprender fazendo ela se apropriara do conhecimento. Os
resultados que alcangamos com este estudo nos mostra que a brincadeira e ndo importa a
forma do brinquedo, mas sdo de suma importancia para o desenvolvimento da crianca
principalmente na Educacao Infantil. O aprendizado é sempre uma troca, tudo que vai-volta,
a crianca brinca e aprende ao mesmo tempo. A brincadeira nos ensina uma relacéo ética ao
socializar, ao interagir com o outro.

Percebemos que a criangca aprende através da brincadeira, por isto a interacdo se faz
necessaria para descobrir novas maneiras de perceber o que estd em sua volta, sendo o
professor essa ponte que media o ato de brincar no processo de ensino aprendizado.

Sendo assim, o professor deve ser preparado e capacitado para entender as mdltiplas
dimensdes do brincar e a sua profunda significancia. Cabe ao pedagogo fazer com que o
pedagodgico contemple a ludicidade, ao professor cabe abrir a porta para uma nova
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abordagem de ensino, o qual poderd buscar na sua prépria infancia recursos para novos
métodos e assim avivar em cada um a vontade de aprender sempre mais. Levando em
consideracdo a importancia dos jogos no ensino aprendizagem, ele torna-se um recurso
imprescindivel no desenvolvimento de multiplas aptiddes como a cognitiva, afetiva e social.

Levando em consideracdo os aspectos citados, torna-se evidente que as brincadeiras
atreladas a ludicidade devem ter fins claros e cheios de motivacdo, a concentracdo e o
aprimoramento das relagdes interpessoais, cria a todos um suporte e a0 mesmo tempo se
diverte.
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