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1 INTRODUGAO

Os Role-Playing Games (RPGs) estdo ganhando interesse académico como
ferramentas para aprimorar as praticas pedagdgicas na Educacao Basica (Barbosa,
2017). O Projeto de Iniciacdo Cientifica ao qual se refere este resumo utilizou a
Revisdao Sistematica da Literatura para avaliar a incorporagdo de RPGs na

Educacao Basica brasileira, destacando oportunidades e desafios.

Inicialmente ligada ao combate, a percepgado dos RPGs evoluiu para incluir
diversos temas e mecanicas. Os avangos tecnoldgicos deram origem a um género
de RPGs eletronicos, cada vez mais populares, enquanto o formato analdgico

continua prosperando e inovando, aprimorando sua aplicabilidade (Barbosa, 2017).

A revisdo da literatura teve como objetivo identificar estudos que exploram o
papel dos RPGs no ensino e na aprendizagem. Prevé-se que os resultados desta
pesquisa incentivem a integracao de jogos entre os componentes curriculares,

promovendo abordagens pedagodgicas progressivas.

Nos programas de formacao de professores para a Educagéo Basica, essa
iniciativa pode promover significativamente a inovagao e o aprimoramento curricular,
facilitando o desenvolvimento de novos cursos ou iniciativas de extensdo que
utiizem RPGs como ferramentas pedagodgicas, enriquecendo as ofertas

extracurriculares e garantindo uma base educacional robusta para os alunos.
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2 OBJETIVOS

Tomou-se como objetivo geral compreender de que forma os Role-Playing
Games sao incorporados na formacdo docente e no processo de ensino e
aprendizagem, refletindo sobre possibilidades e desafios na Educacdo Basica
brasileira. Para isso, mapeando as concepgoes e definicdes sobre os Role-Playing
Games como recurso/instrumento metodolégico nos principais bancos de dados,

buscando sua caracterizagao e incorporacido na formacao e na pratica docente.

3 METODOLOGIA

O estudo empregou a Revisédo Sistematica da Literatura (Kitchenham, 2004)
como procedimento para investigar a integragdo dos jogos de RPG na educagao
basica brasileira, com foco nas oportunidades e desafios associados.

Essas revisbes sao imperativas na academia, pois oferecem avaliacbes
rigorosas da literatura existente, destacam deficiéncias de conhecimento e servem
como base para novas metodologias educacionais.

A revisao analisou recursos de quatro bancos de dados proeminentes e
aplicou a légica booleana para garantir resultados pertinentes. Inicialmente
identificando 50 estudos, um rigoroso processo de filtragem rendeu 24 trabalhos
relevantes centrados no uso pedagogico de RPGs analdgicos.

A categorizagao adicional desses estudos resultou em trés classificagcoes
primarias (“‘Relatos de processos de Criacdo de RPGs didatico-pedagdgicos”,
‘Relatos de Aplicagcdo de RPGs na Educagao” e “Revisdo de Literatura” sobre o
tema), facilitando uma compreensao estruturada de suas contribuicbes as praticas

educacionais.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

O maior interesse em jogos de Role-Playing Games como ferramentas
educacionais na Educagdo Basica provocou um aumento no trabalho académico

destinado a revisar e catalogar a literatura existente. Essa tendéncia ressalta o
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compromlsso dos pesqwsadores em estabelecer uma estrutura teorlca robusta que

apoie a implementagao de RPGs em contextos educacionais.

Dentro dessa literatura, surgem duas areas principais de pesquisa: a analise
da literatura académica e o exame de materiais comerciais de RPG (como livros de
regras e aventuras prontas), cada uma contribuindo para a base tedrica de
aplicagdes educacionais. Apesar das diversas, ambas as vertentes de pesquisa se
esforcam para desenvolver estruturas que ajudem os educadores a incorporar
efetivamente os RPGs, abordando o desafio continuo de legitimar esses jogos nas

praticas pedagogicas.

Outro ponto notado € que, embora exista consenso sobre as origens dos
RPGs, surgem disparidades significativas na categorizagdo de seus varios
subgéneros, refletindo a necessidade de uma anadlise mais profunda além das
aplicagcbes pedagogicas. Mesmo que esse debate fuja do escopo da pesquisa, é
importante refletir como essa falta de profundidade epistemoldgica reflete

diretamente na aplicagao dos jogos.

A insuficiéncia de materiais com finalidade didatica sobre os Role-Playing
Games é um impulso significativo para o desenvolvimento de novas estruturas
educacionais. Os estudiosos geralmente afirmam que faltam recursos adequados
para educadores nao especializados, o que pode ser resultado tanto de uma revisao
superficial da literatura, quanto dos desafios no acesso aos materiais disponiveis.
Além disso, a disponibilidade limitada de jogos desenvolvidos agrava o problema,
pois muitos dos jogos criados a partir de estudos ndo sdo disseminados de forma

eficaz, dificultando a aplicagdao de RPG em ambientes educacionais.

Quanto as aplicacdes de Sistemas pré-existentes, embora pouco numerosas,
pode ser observado que o Sistema GURPS, por exemplo, foi empregado em dois
estudos devido a sua reconhecida simplicidade e adaptabilidade, eficaz na resolugao
de problemas como escassez de tempo para exposi¢cdo de regras quando aplicado
em sala de aula. Além disso, é também um mddulo pioneiro no mercado de RPGs
do Brasil, reconhecido pela maior parte dos professores dispostos a utilizar o Jogo

de Interpretagao de Papéis em sua pratica docente.
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Em contraste, o Sistema Storyteller, conhecido por Iivros e regras - extensos 'e

de complexidade consideravel, foi utilizado para explorar a dindmica étnico-racial,
facilitando a criacao de cenarios e personagens intrincados que se envolvem com
temas socio-politicos. Esse fato, entre outras discussdes, explicita a importancia, ja
citado por Riyis (2017), do vinculo entre o objetivo da pratica e a escolha de Sistema

a ser aplicado em sala de aula.

Ao analisar o detalhamento das aplicacbes, € possivel observar duas
tendéncias principais. Em primeiro lugar, os Relatos de Aplicagdo geralmente
abrangem um nivel consideravel de detalhes, que inclui transcricdes de sessdes de
jogo. Essas narrativas abrangentes contrastam com os relatorios sobre o
desenvolvimento de jogos, que normalmente enfatizam aspectos como contagem de
jogadores, organizagcdo da sessdo e resultados alcangados, embora nao tenham

uma descrigdo extensa da trajetoria do jogo.

Ja a segunda tendéncia diz respeito a metodologia escolhida para o
detalhamento. Dado que os jogos de RPG estao fundamentalmente enraizados na
comunicagao oral e na interacédo dos participantes, a documentagao das sessdes em
trabalhos académicos apresenta desafios significativos. Embora a gravacao e a
transcricdo de audio representem a abordagem mais direta, sua aplicagdo pouco
frequente pode ser atribuida a limitagbes praticas. Fontes alternativas de detalhes,
como materiais complementares contendo fichas de personagens, mapas e recursos
utilizados durante o jogo, sdo raramente encontradas, mas sao extremamente

benéficas para a compreenséo abrangente de toda a experiéncia.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

O crescente corpo de pesquisas bibliograficas sobre Role-Playing Games em
contextos educacionais significa um esforgo para estabelecer sua legitimidade como
ferramentas pedagdgicas eficazes. Apesar dos desafios em categorizar RPGs e
integra-los em ambientes educacionais, estudos atuais revelam caminhos
inexplorados de aplicagao, particularmente por meio de novos Sistemas e Cenarios,

que oferecem uma exploragdo diferenciada de uma gama assuntos de variadas
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complexidades, enfatizando o alinhamento das metas educacionais com a mecanica
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do jogo. Para aproveitar todo o potencial dos RPGs na educacéao, é essencial lidar
com as restricdbes praticas de forma criativa, garantindo que os objetivos
pedagogicos permanegcam fundamentais e facilitados por um mediador experiente.
Além disso, faz-se fundamental o aumento da colaboracio entre pesquisadores e a

divulgagao dos resultados alcangados.
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