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[bookmark: _GoBack]RESUMO. O avanço das tecnologias digitais em rede, inclusive a Inteligência Artificial Generativa (IAG) vem transformando significativamente os processos de ensino e aprendizagem, desafiando instituições de ensino superior, especialmente os bacharelados, a repensar práticas pedagógicas tradicionais, incluindo metodologias que dialoguem com as demandas contemporâneas. No campo das Ciências Contábeis, a disciplina de Sistemas de Informações Contábeis (SIC) ocupa um papel estratégico na formação de profissionais capazes de lidar com a complexidade informacional das organizações, exigindo uma abordagem pedagógica que integre teoria e prática, utilizando recursos tecnológicos de maneira crítica e criativa. Emerge repensar as práticas pedagógicas, buscando integrar recursos online e offline de maneira articulada. Os recursos digitais estão disponíveis para a sociedade por meio de diversas tecnologias e se configuram em aparatos online e offline, podendo ser compreendido como recurso pedagógico aquele que auxilia diretamente no processo ensino-aprendizagem (Nonato, Sales e Cavalcanti, 2021). A integração da IA como recurso na educação é defendida por Luckin et al. (2016) como potencializadora no desenvolvimento de sistemas inteligentes de apoio ao ensino, capazes de adaptar-se às necessidades específicas de cada aluno. Já Williamson e Eynon (2020) afirmam que, apesar da IA poder automatizar tarefas e facilitar processos educativos, cabe ao docente a mediação crítica dessas tecnologias, assegurando uma abordagem ética e consciente. Diante do exposto este relato de experiência tem como objetivo descrever e analisar a aplicação de tecnologias online, offline e da Inteligência Artificial (IA), como recurso na atividade final da disciplina de Sistemas de Informações Contábeis (SIC), do curso de graduação em Ciências Contábeis da Universidade do Estado da Bahia (UNEB), Campus Salvador. O presente estudo teve como metodologia um relato da experiência, relacionada à atividade final de um componente curricular no Bacharelado em Ciências Contábeis, que fez uso de recursos pedagógicos no ensino e aprendizagem, envolvendo tecnologias online, offline e inteligência artificial. A atividade foi desenvolvida ao longo de três aulas, integrando momentos de leitura, produção manual de painéis visuais e utilização de IA generativa para a construção de mapas estratégicos no formato Balanced Scorecard (BSC).  Durante o processo, observou-se resistência por parte dos estudantes em relação às atividades manuais (tecnologia off line), com maior engajamento nas etapas que envolviam o uso de tecnologias digitais. O uso dos dispositivos de IA, como ChatGPT, Canva, Gemini e Copilot, revelaram potencialidades e limitações, destacando a importância da mediação docente para orientar o uso crítico e consciente dessas tecnologias. Os resultados indicaram que as equipes que articularam diferentes recursos e elaboraram prompts mais específicos obtiveram produções mais próximas dos objetivos pedagógicos propostos, evidenciando a necessidade de uma formação que desenvolva competências de análise, autoria e reflexão sobre o uso ético e responsável da IA no contexto educacional.
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