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Resumo Simples

As tecnologias digitais proporcionaram mudancas visiveis na producdo de bens e servigos. A
utilizacdo das tecnologias na producéo de conhecimento tanto empirico quanto cientifico, ganharam
mais destaques na atual conjuntura social e educacional. Os videos se tornam uma fonte de
comunicacdo importante quando assumem o papel de material educativo. Na educacdo o papel de
recurso lhe foi atribuido, principalmente, durante e pds pandemia (COVIDE 19). Esse material
adentra na acdo docente como uma ferramenta de difusdo do conhecimento, sendo necessario um
olhar no aspecto cognitivo no dmbito académico. Na atualidade ha uma crescente procura dos
académicos pelos videos como uma fonte de busca do conhecimento. Levando isso em consideracao
e com base a luz da Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimidia (TCAM) segundo Richard Mayer,
este trabalho teve como objetivo: investigar possiveis indicadores para avaliar videos utilizados para
0 ensino de programacao sob a ética da aprendizagem. A pesquisa de cunho quanti-quali utilizou-se
da metodologia da pesquisa documental, bibliografica e questionarios aplicados a académicos da
Computacdo. Os académicos buscam aprender programacao por meio de videos, porém, é necessario
ter requisitos quando se almeja/planeja a aprendizagem significativa deste contetdo que apresenta
muitos desafios e altos indices de reprova. Mayer (2009) aponta para um material potencial para a
aprendizagem visto isto temos que, o contrario a aprendizagem fica minimizada devido ao material
ndo versar a completude dos principios. Categorias de Andlise e Apontamentos apontam para:
Coeréncia, Informagdes extras como musica de abertura e letras muito coloridas fazem vocé ndo
prestar atencdo no que é realmente importante (90 % académicos); Segmentacdo, videos muito longos
segundo as respostas fazem perder a atencéo e interesse; Imagem, ajudam a entender o contetdo, ou
seja, um bom contetdo visual, entre outros. Os académicos buscam aprender programacao por meio
de videos, porém, € necessario ter requisitos quando se almeja/planeja a aprendizagem significativa
deste contetdo que apresenta muitos desafios e altos indices de reprova.
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