{

TH XV SEMANA DE
;; GEOGRAFIA

$y

1)

S

o000

@ Inovagdes em ensino de Geografia com Metodologias Ativas e Inteligéncia Artificial
R 22 e 23 de Novembro de 2023
P

iG

PRATICAS NA RESIDENCIA PEDAGOGICA: O PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM DO RELEVO NAS AULAS DE
GEOGRAFIA ATRAVES DO SOFTWARE GOOGLE EARTH

Dhouglas Felipe da SILVA!
Joana Maria das Gragas LIMA?
Tarcisio Weydson de MORAES?
Paulo Roberto Floréncio de Abreu e SILVA*

!Estudante do curso de Licenciatura em Geografia do Campus Mata Norte da Universidade de Pernambuco
E-mail: dhouglas.felipe@upe.br
2 Estudante do curso de Licenciatura em Geografia do Campus Mata Norte da Universidade de Pernambuco
E-mail: joana.gracas@upe.br
3Professor Preceptor da Residéncia Pedagdgica do curso de Licenciatura em Geografia do Campus Mata Norte
da Universidade de Pernambuco
E-mail: tarcisiow4d@gmail.com
“Professor Orientador do curso de Licenciatura em Geografia do Campus Mata Norte da Universidade de
Pernambuco
E-mail: paulo.abreu@upe.br

INTRODUCAO

O ensino de Geografia tem evoluido de maneira notavel nos ualtimos anos,
impulsionado pela necessidade de engajar e motivar os estudantes a explorar o mundo que 0s
cerca. Em um cenario de constante transformacéo tecnoldgica, os educadores estdo sempre em
busca de ferramentas inovadoras para tornar o processo de ensino e aprendizagem dindmicos.
Tomando por base os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1999), a Geografia
deve fazer uso de imagens e recorrer a diferentes linguagens na busca de informacGes, como
forma de expressar suas interpretacdes, hipdteses e conceitos.

Atualmente, é importante que esse processo e 0 conhecimento avancem de maos

dadas, incorporando as inovacdes das tecnologias de informacéo e comunicacdo (TICs).
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Utilizar ferramentas tecnoldgicas de maneira direcionada possibilita ao aluno explorar
o mundo a partir de uma perspectiva inovadora. “Na medida em que interage com a informacao,
0 estudante esta construindo seu conhecimento, ele faz conexdes importantes entre significados
e, desse modo, possibilita a sua aprendizagem significativa” (TAVARES, 2005, p, 5). Com
isso, enfatizamos a importancia da participacao ativa, da construcdo ativa do conhecimento e
da criacdo de conexdes significativas para facilitar a aprendizagem significativa. 1sso reflete
uma abordagem mais contemporanea e eficaz para a educacédo, reconhecendo o papel central
do aluno no processo de aprendizagem.

Segundo José de Souza (2018), as tecnologias geoespaciais no contexto do ensino de
Geografia contam com valiosas ferramentas que facilitam a abordagem dos conceitos
geogréficos e a analise da organizacdo do espaco geografico, bem como o estudo de ordem
socioecondmica e elementos naturais. Nesse contexto, o software Google Earth se destaca
como uma poderosa ferramenta que revoluciona a forma como os estudantes podem explorar
e compreender o relevo geogréafico, seja ele terrestre ou maritimo.

O relevo desempenha um papel fundamental na Geografia, pois influencia diversos
aspectos da vida humana, como o clima, a vegetacdo, a distribuicdo da populacdo e as
atividades econdmicas. A compreensdo desse elemento geografico é essencial para formar
cidaddos criticos e conscientes do mundo em que vivem. No entanto, ensinar o relevo de
maneira cativante e acessivel pode ser um desafio para os professores de Geografia. Este
trabalho propde explorar a utilizacdo do software Google Earth como uma ferramenta

pedagdgica inovadora para abordar o ensino do relevo nas aulas de Geografia no Ensino Médio.

DESENVOLVIMENTO

A aplicacdo de metodologias ativas na Geografia tem se revelado uma abordagem
pedagdgica extremamente eficaz na promocdo da aprendizagem significativa e no

desenvolvimento de habilidades essenciais para os estudantes. Em oposi¢do a adotar o modelo
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tradicional de ensino, onde o professor é o detentor absoluto do conhecimento e 0s alunos sao
receptores passivos, as metodologias ativas buscam envolver os estudantes de forma ativa no
processo de aprendizagem. Segundo Berbel (2011), a aplicacdo das metodologias ativas no
processo de ensino e aprendizagem representa uma abordagem inovadora, uma vez que se
fundamenta em abordagens contemporaneas para promover a aprendizagem. A tecnologia
desempenha uma funcdo importante na implementacdo de metodologias ativas na Geografia.
O uso de sistemas de informacao geogréfica (SIG) e softwares de mapeamento permitem que
os alunos coletem, analisem e visualizem dados geograficos de forma interativa, tornando o
aprendizado mais didatico.

Este trabalho tem como objetivo explorar e analisar a utilizagdo do Google Earth
como uma ferramenta educacional em sala de aula, visando enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem em disciplinas relacionadas a Geografia Fisica, podendo ser utilizado tambem
para estudos e analises na Geografia Humana.

A atividade foi aplicada nas vivéncias do Projeto de Residéncia Pedagdgica (PRP), da

Universidade de Pernambuco Campus Mata Norte. Na oportunidade os alunos do 1° ano da
Escola de Referéncia em Ensino Médio (EREM) Don Vieira, localizada no municipio de
Nazaré da Mata no estado de Pernambuco, utilizaram o software Google Earth na aula sobre o
relevo terrestre, marinho e morfologia costeira, em trés aulas. Inicialmente foram apresentados
0s conceitos das formas do relevo, assim como sua importancia natural e social. Ao final de
cada aula os alunos trabalharam com as imagens de satélite para fixacdo do conhecimento
construido, visto que o software permite acompanhar as imagens em terceira dimensao.
Como resultados, durante a exposicao e aplicacdo da estratégia pedagdgica, houve a interacao
e curiosidade dos discentes desenvolvendo conhecimentos e habilidades. A riqueza de detalhes
nas imagens das formas do relevo emitidas pelo Google Earth, despertou a imaginacdo dos
discentes que mostraram interesse e participacao na aula.

Nessa perspectiva, € importante a inovacdo de ferramentas e metodologias didaticas

para despertar no aluno o pensamento critico e a curiosidade cientifica. Propiciar situacdes
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ludicas na escola estimulam a imaginacdo e favorecem a agdo educativa do professor em sala

de aula na construcdo de um ensino participativo.

CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo dessa pratica pedagdgica possibilitou significativas experiéncias em sala
de aula. Em pleno periodo técnico-cientifico-informacional, os professores de geografia
precisam se adequar as tecnologias geoespaciais, principalmente o uso da ferramenta Google
Earth que permitem inimeras possibilidades na visualizagdo de fenbmenos geograficos em
diferentes escalas. Desse modo, é necessario que haja nas escolas de educagéo basica praticas
inovadoras de ensino, o professor precisa re(inventar) metodologias educativas colaborando

para 0 ensino contemporaneo.
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