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A utilizacdo de jogos matematicos contribui significativamente para a construcdo do
conhecimento, uma vez que quando os estudantes utilizam atividades Iudicas, demonstram
mais interesse, pois aprendem de maneira prazerosa. Com isso, 0 objetivo do trabalho foi
desenvolver a aprendizagem matematica atraveés do ladico, avaliando a eficacia da
utilizacdo de jogos matematicos em sala de aula para reforcar a aprendizagem do contetdo
de funcédo afim a escolha do jogo se bem escolhido e planejado pode ser um recurso eficaz
na socializagdo do tema abordado, o ensino das funcbes e no processo de ensino-
aprendizagem. Com intuito de buscar de forma mais rapido o raciocinio dos alunos,
estimulando o pensamento independente, a criatividade, podendo ainda aumentar a
motivacao para a aprendizagem, desenvolver a autoconfianca, raciocinio l6gico-dedutivo,
concentracdo e a interacdo dos alunos em sala de aula. O estudo teve a abordagem
qualitativa, com carater descritivo, na qual a coleta de dados aconteceu por intermédio de
observacdes na aplicacdo do jogo bingo das fungdes desenvolvido em duas turmas 1° ano
02 e 1° ano 03 do Ensino Médio, turno vespertino da Escola Estadual Professor Levindo
Lambert da cidade de Salinas-MG. Pela intervengdo no ensino de fungéo afim, foi possivel
conhecer a riqueza de pensamento em uma sala de aula, a particularidade de cada aluno, e
assim a melhor forma de atuacéo, visto que as metodologias alternativas sdo sempre bem-
vindas para fixagdo do conhecimento. Os alunos durante todo o jogo se mantiveram em
constante cooperacdo uns com 0s outros, sem competitividade, sendo possivel notar em
suas falas que os docentes deveriam utilizar mais jogos matematicos durante as aulas, pois
segundo eles os jogos tornam a aprendizagem mais dinamica e o contedo mais atrativo
permite uma maior interacdo entre os colegas. Percebe-se que a construcdo dessas
metodologias por meio de jogos, além de ter sido uma novidade para os alunos, teve
efeitos positivos nas praticas dos mesmaos.
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