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Introducéo/Justificativa: Atualmente, h4 uma crescente demanda por melhorias nos
métodos de ensino e aprendizagem, destacando a importancia da renovacao das
metodologias para alunos e professores. Investir em contetdos atrativos e interativos
€ essencial para engajar os alunos, e 0 uso de jogos como recursos didaticos
possibilita uma abordagem dinamica que facilita o aprendizado. Isso estimula o
interesse dos alunos, promovendo maior interacdo e dialogo com o professor e
colegas. Objetivo: Elaborar e utilizar um jogo de tabuleiro como recurso educacional
no aprendizado de componentes do sistema enddécrino. Método: O jogo foi construido
a partir da estrutura do jogo de tabuleiro Cara a Cara. Etapas realizadas: definicao
dos principais horménios e glandulas a serem abordados; - preparo das pecas; -
producado do protétipo; teste com alunos do 2° periodo do curso de medicina. Para a
confeccdo do jogo foi utilizado papel adesivo para confeccionar 2 conjuntos de 24
cartas para compor os 2 tabuleiros, dois cartdes com dicas para os jogadores e 24
cartas problemas. Para iniciar o jogo cada jogador deve escolher um tabuleiro e
levantar as 24 cartas que apresentam 17 hormonios e sete glandulas por tabuleiro.
Em seguida as 24 cartas problemas sdo embaralhadas e colocadas na mesa com as
informacdes viradas para baixo. Apos isso, cada jogador devera escolher uma carta
problema, sem que o adversario a veja, e coloca-la na fenda do tabuleiro também
voltada para si. A informacédo na carta problema € o que o adversario tera de adivinhar
com base na associacao das varias informacdes obtidas ao longo do jogo. Para isso,
um jogador deverd fazer perguntas ao outro para tentar descobrir qual é o
horménio/glandula presente na carta problema do adversario. As perguntas deverao
ser sobre as caracteristicas do sistema endocrino. Podem ser feitas perguntas como:
E um horménio? — E uma glandula? E secretado pelo pancreas?. Sendo assim, de
acordo com as respostas, serdo eliminadas as cartas que ndo condizem com as
caracteristicas do componente enddécrino. SO é permitida uma pergunta por vez e com
respostas de sim ou ndo. Resultados: O prototipo foi testado por 5 duplas. O fato dos
alunos ja conhecerem a estratégia do jogo Cara a Cara foi um ponto facilitador.
Durante e apdés o teste foi constatado grande interesse dos alunos. Todos
consideraram o jogo dificil, mas relataram que o jogo favorece a assimilacdo e
aprendizado sobre o sistema enddcrino. Foram observados comentarios e expressdes
corporais de satisfacdo e curiosidade. Constatou-se excelente desempenho nas
atividades propostas, assim como facilidade em associar a teoria aplicada a pratica,
demonstrando a importancia de introduzir novos recursos de ensino para auxiliar a
pratica educativa. Conclusado: Os resultados do jogo Enddécrino'S destacaram a
importancia de estratégias facilitadoras para o aprendizado dos contetdos do sistema
endocrino, essenciais ao longo da carreira médica, auxiliando na compreenséo de
condicdes de saude como hipertensdo, diabetes e disturbios alimentares.
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Palavras-Chave: Jogo. Recurso Didatico. Ensino-Aprendizagem.

v
FIPX. /A

v Férum Inter-Regional de Priticas
Extraordindrias no Ensino Superior

Afya


https://youtu.be/J_3fJCkcCwc
https://youtu.be/J_3fJCkcCwc
https://youtu.be/J_3fJCkcCwc

