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TÍTULO DA OFICINA
Autores: Emanuelle Lorena Teixeira Chagas e Regina Marieta Teixeira Chagas
Email para contato: emanuelle_chagas@hotmail.com e reginamiera16@gmail.com 
Instituição: SEDUC AM
Número máximo de participantes: 30
Duração: até 90 minutos

Resumo

A oficina “Mentes Criativas em Ação: explorando o Design Thinking em Projetos Integradores” introduz o Design Thinking como uma metodologia ativa e inovadora no Ensino Médio, particularmente na disciplina Projetos Integradores, a qual integra conhecimentos de diversas áreas em atividades práticas. O objetivo é capacitar os docentes/participantes para utilizar o Design Thinking com seus estudantes, promovendo o protagonismo juvenil, a interdisciplinaridade e a solução de problemas reais. Ao longo da oficina, os participantes experimentarão as cinco fases do processo iterativo do Design Thinking, possibilitando que entendam como essa metodologia pode transformar a sala de aula em um ambiente dinâmico, colaborativo e significativo.

Objetivo
Incentivar a aplicação do Design Thinking como uma metodologia ativa e inovadora no Ensino Médio, através da matéria Projetos Integradores. O objetivo da oficina é habilitar os participantes/docentes a criarem, em parceria com seus estudantes, produtos e serviços inovadores, colaborativos e focados na solução de problemas reais, fomentando, dessa forma, o protagonismo juvenil, a integração curricular e o pensamento crítico.

Materiais a serem utilizados
- Cartolinas, post-its coloridos e canetas hidrográficas;
- Projetor multimídia e computador;
- Recursos digitais para pesquisa e prototipagem (celulares, notebooks, softwares gratuitos);
- Sala com disposição flexível de mesas e cadeiras para trabalho em grupos;
- Mapas de empatia impressos para a fase de imersão;
- Cartões de insight par serem preenchidos na fase de Análise e síntese;
- Palitos de picolé, massa de modelar, tinta guache, pinceis, papelão, dentre outros materiais para o protótipo.

Encaminhamento Metodológico
A oficina será desenvolvida nas cinco etapas adaptadas das etapas próprias do Design Thinking:
1. Imersão: os grupos de estudantes em capacitação identificam problemas reais da UFAM ou da comunidade universitária. 
2. Análise e Síntese: organização e interpretação dos dados recolhidos na etapa de imersão, com a identificação de padrões e determinação do foco do problema. 
3. Ideação: criação de ideias em grupo, visando soluções inovadoras e sustentáveis para os problemas identificados. Aqui o brainstormig deve ser largamente utilizado. 
4. Prototipagem: criação de protótipos básicos (físicos ou digitais) dos produtos ou serviços concebidos, empregando materiais de fácil acesso. 
5. Avaliação do Protótipo: apresentação das propostas, coleta de feedback e ajustes para aumentar a aplicabilidade.

Proposta de Avaliação
A avaliação será contínua, qualitativa e formativa, considerando:
- A participação ativa e colaborativa dos estudantes em todas as etapas do Design Thinking
- A criatividade, relevância e viabilidade das soluções apresentadas.

Ao final, os grupos responderão uma autoavaliação, sistematizando os resultados obtidos.
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