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Eixo 01
Resumo

O presente trabalho tem como objetivo explorar a interconexdo entre metodologias ativas e
tecnologia na educacao contemporanea, destacando como essa combinagdo pode promover um
aprendizado mais engajado e eficaz. Através de uma revisao de literatura abrangente,
analisaremos as principais metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos, sala
de aula invertida e aprendizagem colaborativa € como estas se beneficiam das tecnologias
educacionais modernas. Os resultados indicam que a integracdo de tecnologias, como
plataformas de aprendizagem adaptativa, ferramentas colaborativas online e realidade aumentada,
potencializa as metodologias ativas, melhorando o engajamento, a personalizacdo do ensino € o
desempenho dos alunos. Concluimos com uma discussdo sobre os desafios e implicagdes futuras

dessa integragdo, bem como recomendagdes para praticas educacionais eficazes.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Tecnologia na Educacdo. Aprendizagem

Introducao:

A inclusdo da tecnologia na educagdo tem transformado profundamente a forma como
o conhecimento ¢ disseminado e adquirido, tanto dentro quanto fora do ambiente escolar. Desde
os primeiros computadores nas salas de aula até as atuais plataformas de aprendizagem online, a

tecnologia continua transformando o cendrio educacional, oferecendo inimeras possibilidades
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para ampliar o acesso ao ensino, personalizar o aprendizado e promover a colaboragdo entre

estudantes e professores.

Apesar dessas inovagoes e possibilidades, muitas instituicdes ainda enfrentam desafios
para alinhar as potencialidades tecnoldgicas as necessidades pedagdgicas. O ensino tradicional,
muitas vezes centrado na transmissdo de conteudos, tem mostrado limitagdes para atender as
expectativas de uma sociedade cada vez mais conectada e dindmica. Esse contexto evidencia a
urgéncia de repensar as praticas educacionais, integrando abordagens que ndo apenas envolvam

os estudantes, mas também os preparem para os desafios desse século.

As metodologias ativas surgem como uma resposta a essa demanda, destacando-se por
promover a participacao ativa dos estudantes na constru¢do do conhecimento. Quando aliadas a
tecnologia, essas praticas podem potencializar ainda mais o aprendizado, conectando teoria e
pratica de maneira inovadora. Contudo, ha uma lacuna na literatura e na pratica sobre como essas
duas frentes podem ser integradas de forma eficiente, equilibrando os beneficios e superando os
desafios que essa integracdo traz. Dessa forma, investigar a relagdo entre tecnologia e
metodologias ativas ¢ essencial para criar estratégias educacionais mais eficazes e alinhadas as

exigéncias contemporaneas.

A educacdo do futuro exige uma abordagem que va além da simples digitalizacdo de
conteudos, buscando um equilibrio entre inovagdo tecnologica e praticas pedagdgicas que
respeitem as necessidades e contextos dos estudantes. Com a crescente diversidade nos perfis
dos aprendizes e o aumento da conexdo global, compreender como a tecnologia pode ser usada
para personalizar experiéncias de ensino e aprendizagem ¢ um passo crucial para garantir a
equidade e o avango educacional. Assim, este artigo se justifica ndo apenas pela sua relevancia
tedrica, mas também por sua contribui¢do pratica para a constru¢do de um modelo educacional

mais inclusivo, dindmico e transformador.
Metodologia

Este estudo caracteriza-se como uma revisdo bibliografica de natureza exploratoria e
analitica. O objetivo central foi mapear, sintetizar e criticamente analisar o corpus tedrico e

empirico existente sobre metodologias ativas e tecnologia, identificando tendéncias, consensos,
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contradigdes e lacunas fundamentais no campo de estudo. Para garantir rigor e transparéncia, o
processo de investigacdo seguiu um protocolo estruturado de coleta, sele¢do e andlise do

material bibliografico.

A estratégia de busca foi conduzida entre os meses de junho e novembro de 2024,
abrangendo as principais bases de dados académicas nacionais e internacionais, com destaque
para Scopus, Web of Science, SciELO e Artigos da plataforma FAPEAM. A selecdo dessas
plataformas visou assegurar o acesso a periddicos de alto impacto e relevancia na area. A

combinagdo de palavras-chave foi meticulosamente elaborada para abranger a amplitude do tema.

Foram estabelecidos critérios de elegibilidade claros para a selecao final dos materiais.
Como critérios de inclusdo, consideraram-se artigos cientificos completos, publicados no periodo
de 2014 a 2024, nos idiomas portugués, inglés ou espanhol, revisados por pares e que abordassem
diretamente o problema de pesquisa formulado. Foram excluidos capitulos de livros, teses,
dissertacdes, artigos de opinido sem embasamento empirico, publicagdes em conferéncias e

estudos cujo foco principal fosse tangencial ao escopo desta revisao.

O processo de selecao seguiu um fluxo sistematico de triagem. A busca inicial resultou
em um total de 17 registros. Apds a remocao de duplicatas, os titulos e resumos dos artigos
restantes foram analisados a luz dos critérios predefinidos. Os artigos considerados
potencialmente relevantes foram submetidos a uma leitura integral e critica, etapa que permitiu

a sele¢do final do corpus de analise, composto por 10 de estudos.

Para a analise e sintese dos dados, os artigos selecionados foram organizados em uma
planilha, onde foram catalogadas informacdes como autor, ano, objetivos, metodologia,
principais resultados e conclusdes. A abordagem analitica adotada foi qualitativa, baseada na
analise de conteudo tematica. Por meio de uma leitura critica e exaustiva, os estudos foram
agrupados em eixos tematicos emergentes, que passaram a estruturar a discussao dos resultados,

permitindo uma comparagao sistematica das diferentes perspectivas e evidéncias encontradas na

literatura.
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Por fim, é importante ressaltar que, embora o protocolo adotado busque abranger a
producdo mais relevante, limitagdes inerentes ao método existem, como a possivel omissao de
estudos ndo indexados nas bases consultadas ou vieses de publicacdo. A transparéncia do
processo herde detalhado, no entanto, visa conferir robustez a analise e permite a replicabilidade

do estudo por outros pesquisadores.

Discussao

John Dewey (1859-1952) destacou-se como um dos grandes defensores da educagao
enquanto pratica central para a democracia, propondo que ela deveria promover a participacao
ativa dos cidadaos na vida publica. Para ele, a educacdo nao era apenas uma preparagao para a
vida, mas "a propria vida". A partir dessa perspectiva, as metodologias ativas surgem como
abordagens pedagbgicas que colocam o estudante no centro do processo de aprendizagem,

promovendo a sua autonomia e participacao ativa.

Em contraste com os métodos tradicionais, onde o aluno atua como receptor passivo de
informagdes, essas metodologias o envolvem de forma dindmica, incentivando-o a contribuir
na constru¢ao do proprio conhecimento. Essa abordagem também reflete a crenga de Dewey de
que a educagdo deve ser relevante e conectada a realidade do aluno, envolvendo-o em
problemas e situagdes que tenham significado em seu contexto social. Um exemplo pratico
dessa filosofia € o uso de projetos colaborativos em sala de aula, onde estudantes investigam

solugdes para desafios reais, como questdes ambientais ou comunitarias.

Ao adotar essa postura, os alunos ndo apenas aprendem contetidos académicos, mas
também desenvolvem habilidades criticas para a cidadania, como pensamento critico, trabalho
em equipe e resolucdo de problemas. A visdo de Dewey ressoa fortemente nas praticas
educacionais contemporaneas, especialmente na ado¢do das metodologias ativas, que buscam

tornar o aprendizado mais significativo e engajante.

Para Dewey, a escola deveria ser um ambiente que simula a vida em sociedade,
permitindo que os estudantes desenvolvam competéncias cognitivas, sociais € emocionais de

forma integrada. Essa perspectiva encontra eco em praticas como a sala de aula invertida, a
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aprendizagem baseada em projetos (PBL) e a resolu¢do de problemas reais, que colocam o
estudante no papel de protagonista. Como por exemplo, os alunos podem investigar questdes
relevantes em suas comunidades, como o impacto da poluicdo em rios locais, desenvolvendo
ndo apenas conhecimentos em ci€ncias e geografia, mas também habilidades de comunicagao,

colaboragdo e pensamento critico.

Essa conexao entre teoria e pratica reforca a ideia de que o aprendizado ndo é apenas
aquisi¢do de conteudos, mas uma preparacao para a vida democratica e participativa. Outro
autor que vai falar sobre as metodologias ativas € o José Moran, um dos principais estudiosos
das metodologias ativas, ele as define como estratégias pedagogicas que fomentam o
aprendizado participativo e autdbnomo, utilizando problemas e situacdes reais para engajar os

estudantes.

metodologias ativas sdo estratégias de ensino que t€m por objetivo incentivar os
estudantes a aprenderem de forma autonoma e participativa, por meio de problemas e
situagdes reais, realizando tarefas que os estimulem a pensar além, a terem iniciativa,

a debaterem, tornando-se responsaveis pela construgdo de conhecimento. (Moran,
2017 pg. 12)

Ele observa que, ao realizar tarefas desafiadoras, os alunos desenvolvem nao apenas
competéncias académicas, mas também habilidades como pensamento critico, resolu¢ao de
problemas e tomadas de decisdo. Essa abordagem estimula debates, colaboracdes e o trabalho
em equipe, criando uma experiéncia educacional interativa e significativa. Ao contrario do
modelo tradicional de ensino baseado na transmissdo uniforme de contetidos, as metodologias
ativas transformam os alunos em protagonistas do aprendizado, promovendo sua

responsabilidade e envolvimento pratico com o conhecimento.

A influéncia desses pensadores € notoria na consolidacdo das metodologias ativas.
Freire, com sua visdo emancipadora da educacdo, ndo utilizava explicitamente o termo
“metodologia ativa”, mas defendia uma pedagogia que colocasse o estudante como sujeito do
processo educativo, capaz de questionar e transformar a realidade. Sua abordagem valorizava a
praxis — a reflexdo e agdo transformadora — como elemento central para o aprendizado,

reafirmando o papel do educando como coautor de sua formagao. Para Freire, o conhecimento
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deveria emergir do didlogo e da problematiza¢do do cotidiano, em um processo que unisse
teoria e pratica. Esse enfoque encontra ressonancia nas metodologias ativas contemporaneas,
como a aprendizagem baseada em problemas (PBL) ou a aprendizagem por projetos, que
também buscam conectar o aprendizado as experiéncias reais dos estudantes, estimulando a

participagdo ativa e a tomada de decisoes.

Assim, a pedagogia freireana continua inspirando praticas educacionais que rompem
com a légica bancaria da educagdo, promovendo o empoderamento e a transformagao social.
Essa esséncia é compartilhada por Moran, que se inspira ndo s6 em Freire e Dewey, mas
também em outros grandes nomes da pedagogia, como Piaget, Vygotsky e Ausubel. Todos eles
salientam na ideia de que o aprendizado ¢ mais eficaz quando significativo e alinhado ao
contexto e as competéncias individuais dos estudantes. Piaget, por exemplo, enfatiza a
importancia de aprender de forma ativa, por meio de experi€éncias que promovam o
desenvolvimento cognitivo. J& Vygotsky, com sua teoria sociocultural, destaca o papel da
interagdo social e do contexto cultural no aprendizado, argumentando que o conhecimento ¢

construido coletivamente.

Ausubel, por sua vez, defende que o aprendizado deve ser relacionado ao conhecimento
pré-existente do aluno, sendo mais eficaz quando o novo conteudo ¢ integrado de forma
significativa a sua estrutura cognitiva. Juntos, esses pensadores refor¢am a ideia de que o
processo de aprendizagem ndo ¢ mecanico, mas sim dindmico, construido a partir de interagdes,
experiéncias e conexdes pessoais que tornam o aprendizado mais relevante e duradouro. Essas
ideias também refor¢a a importancia de abordagens pedagogicas que ndo apenas reconhecam
as diferencas individuais, mas que também incentivem a participagdo ativa dos alunos,
tornando-os protagonistas de seu proprio aprendizado. Moran destaca a relevancia de modelos
hibridos que combinam metodologias ativas com recursos tecnolégicos. Ele argumenta que o
mundo conectado e digital permite experiéncias educacionais mais flexiveis e adaptaveis as

necessidades contemporaneas.

Aprendemos o que nos interessa, 0 que encontra ressonancia intima, o que esta
proximo do estagio de desenvolvimento em que nos encontramos. Dewey (1950),
Freire (1996), Ausubel et al. (1980), Rogers (1973), Piaget (2006), Vygotsky (1998) e
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Bruner (1976), entre tantos outros e de forma diferente, tém mostrado como cada
pessoa (crianga ou adulto) aprende de forma ativa, a partir do contexto em que se
encontra, do que lhe ¢ significativo, relevante e préximo ao nivel de competéncias que
possui. Todos esses autores questionam também o modelo escolar de transmisséo e

avaliacdo uniforme de informacdo para todos os alunos. (Moran, 2017 pg. 24)

A sala de aula, assim, torna-se um espaco dindmico, onde o ensino transcende as fronteiras
fisicas, abrindo caminho para interacdes globais e personalizadas. Essa flexibilidade
potencializa a motivacdo e o engajamento dos alunos, que passam a aprender de forma mais
profunda e conectada com suas realidades. As metodologias ativas também se destacam por

promover um aprendizado mais colaborativo.

Metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na participacdo efetiva dos
estudantes na construc@o do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada
e hibrida. As metodologias ativas, num mundo conectado e digital, expressam-se por
meio de modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis combinagdes. A juncdo de
metodologias ativas com modelos flexiveis e hibridos traz contribui¢cdes importantes

para o desenho de solugdes atuais para os aprendizes de hoje. (Moran, 2017 pg. 29)

Em atividades que envolvem debates e projetos em grupo, os estudantes desenvolvem
habilidades socioemocionais essenciais, como empatia, lideranca e comunicacdo. Essa
abordagem fomenta uma visdo coletiva do conhecimento, na qual o aprendizado ndo ¢ apenas
individual, mas enriquecido pela troca de ideias e pela construcdo conjunta. Isso reflete
diretamente nos desafios do século XXI, que demandam profissionais capazes de trabalhar em

equipe e lidar com situagdes complexas e interdisciplinares.

O avango tecnologico nesse sentido, revolucionou ndo apenas a forma como nos
comunicamos e trabalhamos, mas também a maneira como ensinamos e aprendemos. Desde as
ferramentas rudimentares do passado até as sofisticadas tecnologias digitais de hoje, a conexao

entre tecnologia e educagdo ¢ inseparavel. Para Pimenta Santos,

As Tecnologias de Informag¢do e Comunicacdo (TICs), especialmente a internet,
aceleraram um processo de democratizacdo dos conhecimentos e informacgdes,

possibilitando a qualquer sujeito o acesso instantaneo a praticamente todo tipo de
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dados que assim o desejar. Esse processo contribui para a troca de experiéncias e

saberes de maneira a transformar informagdo em conhecimento. (Santos, 2015 pg.14)

No contexto educacional, a tecnologia assume um papel de facilitadora do ensino.
Ferramentas digitais, como plataformas de aprendizado adaptativo, permitem que o ensino seja
personalizado, atendendo as necessidades individuais de cada estudante. O uso de recursos
tecnologicos estimula o aprendizado autonomo, uma caracteristica essencial das metodologias
ativas. O aluno ndo apenas consome conteido, mas participa ativamente de sua construgao,

explorando recursos que ampliam sua compreensdo ¢ aprofundam seu entendimento.

A inclusdao de tecnologias na sala de aula também possibilita uma aprendizagem
colaborativa mais eficiente. Ferramentas como foruns online, videoconferéncias e ambientes
virtuais de aprendizagem permitem que alunos de diferentes contextos interajam, troquem
ideias e construam conhecimentos em conjunto. Essa interagdo transcende as barreiras e
enriquece o aprendizado, preparando os estudantes para a realidade globalizada. Entretanto,
desafios como a desigualdade de acesso a tecnologia ndo podem ser ignorados. Regides menos
favorecidas enfrentam barreiras significativas, como a falta de infraestrutura e de dispositivos

adequados.

Essa disparidade ameaca ativar desigualdades educacionais, limitando o potencial de
muitos estudantes. Para superar esses obstaculos, ¢ fundamental investir em politicas publicas
que garantam a democratizacdo da tecnologia no ambiente escolar, promovendo a inclusdo

digital como um direito fundamental.
Conclusao

A combinacdo entre inovacdo tecnologica e metodologias ativas amplia as
oportunidades de inclusdo e transforma o papel do professor em um facilitador e mentor, capaz
de orientar os estudantes na construgao critica de seu conhecimento. Ao incorporar ferramentas
digitais, como plataformas de aprendizagem online, simuladores, realidade aumentada e
inteligéncia artificial etc, os educadores podem diversificar as estratégias pedagogicas,

promovendo maior engajamento e interagao.
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Essa combinagdo também amplia as oportunidades de inclusdo e transforma o papel do
professor em um facilitador e mentor, capaz de orientar os estudantes na construcao critica de
seu processo de aprendizado. Essa transformagdo do papel docente também implica em novas
demandas para os professores, que precisam desenvolver competéncias relacionadas ao uso
ético e pedagdgico das tecnologias, bem como a criacdo de estratégias que fomentem a

autonomia dos estudantes.

Além disso, essa abordagem favorece um ambiente de aprendizagem mais colaborativo,
no qual o professor ndo apenas transmite conhecimentos, mas também atua como mediador de
didlogos, promovendo a troca de experiéncias e perspectivas entre os alunos, onde o aluno
também tem algo a ensinar ao professor, oferecendo uma troca de conhecimento favoravel aos
dois. A tecnologia, quando aliada as metodologias ativas, também possibilita o
desenvolvimento de habilidades essenciais para este século, como resolucdo de problemas,

criatividade e pensamento critico.

Isso ndo apenas enriquece o processo de aprendizagem, mas também prepara os
estudantes para os desafios de um mundo em constante transformacgdo, conectando o
aprendizado as demandas reais da sociedade contemporanea. Ao explorar a relacdo entre
metodologias ativas e tecnologia, percebemos que ambas compartilham um objetivo comum:
tornar o aprendizado mais significativo, engajante e centrado no aluno. As metodologias ativas
e a tecnologia, juntas, t€ém o poder de transformar a educagdo, tornando-a mais inclusiva,

dindmica e eficaz.

Apesar dos desafios, como a desigualdade de acesso e a necessidade de formagdo
docente, os beneficios dessa integragdo sdo inegaveis. Ao combinar inovagdo pedagdgica com
recursos tecnologicos, criamos um ambiente de aprendizado que ndo apenas transmite

conhecimento, mas também forma cidadaos preparados para lidar com um mundo em constante

mudanga.
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