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Este resumo é a sintese de uma pesquisa, que buscou analisar o ludico e a
motivagdo no ensino-aprendizagem do ensino de linguas estrangeiras (LE),
abordando a importancia da didatica e do planejamento avaliativo, a partir dessas
praticas pedagdgicas. Entretanto, para o presente resumo iremos focar em alguns
aspectos, devido a curta extensdo do mesmo. Dessa forma, o intuito deste trabalho é
fazer um levantamento bibliografico sobre a utilizagdo dos métodos ludicos no ensino
de LE levando em consideragcdo a motivagédo dos estudantes; buscar entender como
a motivacao funciona através de estratégias pedagdgicas; definir o que é ludico e o
que é didatica, buscando entender suas relagdes, e como essas praticas pedagogicas
interagem entre si, atentando-se ao planejamento, a motivagédo e a avaliagdo no
desenvolvimento dos estudantes.

A metodologia deste resumo € do tipo levantamento bibliografico, que consistiu
na leitura e selecdo inicial de textos tedricos e académicos sobre o uso de

métodos/materiais ludicos em sala de aula de LE.

1 A didatica e o seu papel na pratica educativa

Entendemos que a pratica educativa tem como funcido propor uma orientagcéo
para o desenvolvimento de cidadaos criticos, com o objetivo de que eles possam ter
autonomia social e politica. A partir dessa pratica, vem-se elaborando e sendo

organizadas metodologias de possibilidades, para que seja posta a teoria em pratica.
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De acordo com Lib&neo (2013), o processo pedagégic conduz a educagéo
para os objetivos que se deseja alcancar e, para que esse proposito tenha um
resultado positivo, o encarregado para pér em pratica é o professor. Dessa forma, a
didatica permite aos docentes autonomia para inserir instrumentos que venham
auxiliar no ensino e aprendizagem, visando o objeto final: aprendizagem do estudante
-, € como consequéncia disso, que eles tenham uma aprendizagem significativa.
Diante disso, compreendemos que a didatica € uma disciplina pedagdgica, que se
apoia na elaboragao de metodologias e técnicas do ensino.

A didatica tem um papel importante no ensino-aprendizagem, pois ajuda o
docente na mediagao e/ou intervengao pedagdgica, alcangando, assim, o objetivo final
que é a aprendizagem do estudante, a qual permite a atribuicdo do planejamento. O
ato de planejar ajuda o docente a rever seus planos de ensino, de acordo com o
objetivo que almeja alcancgar, possibilitando, na (auto)avaliagdo de seu método e
diante disso, entender qual resultado, positivo ou negativo, esta sendo obtido, pois o
planejamento permite uma constante mudanga no processo educativo, tal como:
insercdo de novas estratégias de ensino, metodologias e uso de diversos
instrumentos.

As autoras Gléria, Ribeiro e Moura (2019, p.52) salientam que: “no
planejamento, o essencial € a previsdo de agdes refletidas de forma participativa,
possiveis de serem executadas e permanentemente avaliadas. Ac¢des que
possibilitem a intervengdo.” Levando-se em conta que a didatica e o planejamento
auxiliam e faciltam os professores na pratica pedagogica, a motivacdo esta
elencada nessas categorias. Para Camargo et al (2019, p. 599): “A palavra motivar
vem do Latim, motus que significa mover-se; para fornecer, estimular ou efetuar
alguma movimentacgao interna, impulso ou intengéo, que faz com que uma pessoa
aja de uma certa maneira.” Ou seja, os estudantes precisam de um estimulo, para que
possam agir da maneira como foi pensado pelo mediador/professor. Destarte, os

autores corroboram que:

A motivagdo exerce um papel fundamental na aprendizagem e no
desempenho em sala de aula. A motivagdo pode afetar tanto a nova
aprendizagem quanto o desempenho de habilidades, estratégias e
comportamentos previamente aprendidos. A motivacdo pode influenciar o
que, quando e como aprendemos em todas as fases do desenvolvimento
humano (Camargo; Camargo; Souza, 2019, p.599).
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De acordo com os autores, a motivacdo € uma maneira de incentivar os
aprendizes, tanto para alcancgar os objetivos desejados, quanto para o aprimoramento
das competéncias exigidas, principalmente no ensino de linguas; sendo assim, a
motivacao € uma das fontes para o desenvolvimento de cada individuo.

A motivacao € um aspecto importante do processo de aprendizagem em sala
de aula, pois a intensidade e a qualidade do envolvimento exigido para
aprender dependem dela. Os estudantes desmotivados pelas tarefas
escolares apresentam desempenho abaixo de suas reais potencialidades,

distraem-se facilmente, nao participam das aulas, estudam pouco ou nada e
se distanciam do processo de aprendizagem (CAVENAGHI, 2009, p. 249).

A autora salienta que essa pratica tem uma grande relevancia no ambito
escolar, pois que, sem a motivagao, o estudante ndao tem foco e acaba tendo um
resultado negativo; por isso, a importancia dessa pratica, e ainda a autora define a

motivagao como:

A motivacdo ¢é definida como um processo pelo qual a atividade
direcionada a uma meta é instigada e sustentada. Por ser um processo, a
motivagdo nado pode ser diretamente observada, mas inferida de
comportamentos como escolha de tarefas, esforgo, persisténcia e
verbalizagées. A motivagdo abrange metas que provém direcdo a agéo e
requer atividades que envolvem esforgo e persisténcia. A atividade motivada
é instigada e sustentada, portanto, comecar é importante e dificil porque
envolve um compromisso para mudar e dar o primeiro passo. Em outras
palavras, a motivagdo é responsavel pelo porqué das pessoas decidirem
fazer alguma coisa; quanto tempo elas estdo desejosas de sustentar ou
expandir a atividade e em que grau irdo sustentar a atividade (CAVENAGHI,
2009, p.250).

Essa categoria, acima explicitada, deve fazer parte de uma motivagao favoravel
ao processo de ensino aprendizagem, de forma que deve estar presente no
planejamento do professor, quando ira refletir sobre como sera sua atuagao em sala
de aula. O ludico pode ser trabalhado, de forma a auxiliar nesse processo.

Roloff (2010, p.5) assim elucida: “O ludico deve ser um componente importante
na interdisciplinaridade, principalmente quando ativa a motivagao do aluno.” Para o
autor, o ludico é um dos principais instrumentos para uma aula mais atrativa, que faz
com que os estudantes se sintam motivados; porém, € importante ressaltar que, para
que o professor desperte/estimule a motivagcao do estudante, é essencial que ele

desenvolva sua prépria motivacao profissional.
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De acordo com Silva (2003 p.1 1)' “O emprego do jogo na sala de aula cria, ndo
s6 uma atmosfera de descontracao favoravel a aprendizagem, mas também incentiva
os alunos a participar, a querer se comunicar, ser criativo.” Com base nisso, a insergao
do ludico tem como fungdo: motivar os estudantes de alguma forma, aprender de
modo mais leve, e fazer com que eles se sintam motivados a aprenderem o
assunto/conteudo ensinado.

Para que a aula se torne significativa, o ludico é de extrema importancia, pois
o professor, além de ensinar, aprende o que o seu aluno construiu até o
momento, condi¢do necessaria para as proximas aprendizagens. A tendéncia
é de superagédo, desde que o ambiente seja fecundo a aprendizagem e que
o mestre tenha nogao da responsabilidade que esta busca exige. Estuda-se

0 passado, vive-se 0 presente, busca-se o futuro. Através da ludicidade
podemos fazer novas perguntas para velhas respostas (Roloff, 2010, p.3).

Percebemos que o ludico tem sido inserido em diversas areas, especialmente
nas aulas de linguas estrangeiras (LE), sendo visto como um instrumento facilitador
no ensino-aprendizagem e uma otima ferramenta para avaliar o desenvolvimento dos
estudantes, tendo como objetivo tornar uma aula mais dindmica e atrativa, além de
possibilitar uma relacdo entre professor-estudante. E importante ressaltar que, para
que haja um resultado positivo no processo de ensino e aprendizagem, depende de
muitas causas que englobam o contexto em que esta inserido e, inclusive, uma boa

convivéncia entre professor-estudante. Silva e Gongalves afirmam que:

A aprendizagem nesse interim é um processo onde o0 sujeito recebe
informacodes, habilidades, atitudes, valores etc., e aprende a partir desse
contato com as outras pessoas que estao em situagdes de brincadeiras. A
interdependéncia dos individuos envolvidos nesse processo é
importantissima, pois nas relagdes interpessoais ha sim uma grande troca de
saberes e, por conseguinte, experiéncias significativas (Silva; Gongalves,
2014. p.7).

Concordamos com a citacdo acima, pois entendemos que para o processo de
ensino aprendizagem acontecer de forma significativa, é de extrema valia a interagéo
e significagdo com seu meio social, incluindo ai as relagdes interpessoais. Para isso,
€ preciso que o professor planeje a aula tendo em vista essa perspectiva mais ampla,
para que, na hora de executar a atividade, tenha um resultado positivo, o que exige
mais tempo do professor. Porém, uma simples aula atrativa pode fazer com que o

estudante se torne independente, dentro e fora da sala de aula e, também, faga com
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que eles aprendam de forma S|gn|f|cat|va e tenham uma boa relagao com o0s colegas
da prépria turma. Levando isso em conta, o uso de métodos mais dindmicos tem
ajudado na desenvoltura dos aprendizes, de acordo com as normas que lhe s&o
impostas, auxiliando, assim, na avaliagdo continua.
Cumprindo sua fungao didatica, a avaliagao contribui para a assimilagao e
fixagao, pois a corregado dos erros cometidos possibilita o aprimoramento, a
ampliacdo e o aprofundamento de conhecimentos e habilidades e, desta

forma, o desenvolvimento das capacidades cognoscitivas (Libaneo, 2013, p.
197).

Assim, a avaliagdo é uma tarefa didatica importante, considerada como algo
complexo, que visa a qualidade do ensino e aprendizagem do estudante de modo
processual. A avaliagdo € uma forma de investigagdo, em que o professor faz um
diagnostico com os estudantes, para saber em qual conteudo eles estdo tendo
dificuldade.

Diante disso, & perceptivel que existe uma compreensao de que avaliagao é
algo processual, visto que exige dos professores uma verificagdo frequente do
aprendizado de seus estudantes e, assim, podendo fazer algumas mudangas, quando
nao ha progresso no desenvolvimento dos mesmos, de acordo com Luckesi (2013)
(apud LIBANEO, 2013, p. 217): “a avaliacdo é uma apreciacéo qualitativa sobre os
dados relevantes do processo de ensino e aprendizagem, que auxilia o professor a
tomar decisbes sobre seu trabalho.” Sendo assim, a avaliagdo € vista como
ferramenta para deteccdo de equivocos no processo de aprendizagem dos
estudantes, sendo considerada como uma solugéo distribuida e dialogada.

A didatica abarca diversas possibilidades e permite uma avaliagado gradativa,
visando passo a passo do progresso do estudante na sua aprendizagem, tendo em
vista o contexto em que este estudante esta inserido, bem como o que ele traz de
bagagem. Sendo assim, a inser¢ao de atividades ludicas possui grande importancia,

para poder obter resultados positivos, em busca de uma aprendizagem significativa.
Algumas consideragoes

Neste estudo, observou-se a importancia da didatica no processo de ensino-
aprendizagem, particularmente de linguas estrangeiras, do ponto de vista teorico, e
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Hcomo essa pratlca pedagoglca permlte que o(s)/a(s) professores tenham autonomia
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para fazer seu planejamento, buscando, assim, ferramentas que facilitem/auxiliem
tanto no ensino, quanto na aprendizagem.

Percebemos, na construgdo desse trabalho, que essa estratégia pedagdgica
funciona com a grande maioria dos estudantes, independente de idade, entretanto, é
interessante que o professor faga uma sondagem na turma para perceber se existe
alguma resisténcia, para que o planejamento seja reorganizado. O que se espera,
guando se insere esse tipo de ferramenta, é que seja bem planejada e manuseada

dentro do ambito escolar.
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