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RESUMO: O presente trabalho tem como objetivo relatar a realização de uma atividade lúdica desenvolvida na Escola Estadual Monsenhor Clóvis Duarte de Barros, no município de União dos Palmares – AL, visando impulsionar a participação dos alunos das primeiras séries do ensino médio nas aulas remotas da disciplina de geografia. Verificou-se, após a observação das aulas de Geografia, uma inexpressiva participação dos alunos nas aulas remotas e a necessidade de elaborar um projeto de intervenção voltado para dinamizar as aulas e estimular a participação dos alunos. Para tanto, foi proposto a realização de um jogo pedagógico, o “Quiz Cartográfico”, que versasse sobre os conteúdos trabalhados nas aulas. A utilização de jogos e brincadeiras lúdicas estimulam o desenvolvimento de uma aprendizagem de qualidade e prazerosa, despertando o interesse dos alunos nas aulas e contribuindo para ampliar a participação dos mesmos nas atividades remotas.

Palavras Chaves: Jogos, Ensino de Geografia, Lúdico.

ABSTRACT: The present work aims to report the performance of a playful activity developed at the State School Monsenhor Clóvis Duarte de Barros, in the municipality of União dos Palmares - AL, aiming to propel the participation of students of the first grades of high school in the remote classes of the discipline of geography. After observing geography classes, there was an inexpressive participation of students in remote classes and the need to develop an intervention project aimed at boosting classes and stimulating students' participation. For this, it was proposed to perform a pedagogical game, the "Cartographic Quiz", which would deal with the contents worked in the classes. The use of games and playful games stimulate the development of quality and pleasurable learning, arousing the interest of students in classes and contributing to increase their participation in remote activities.

Keywords: Games, Geography Teaching, Playful.
INTRODUÇÃO
O uso de metodologias lúdicas como estratégias no processo de ensino-aprendizagem é algo reafirmado e concretizado por diversos autores. Segundo Dohone (2003, apud FIRMINO, 2010 p. 57), a ludoeducação “[...] é a forma eficiente de entrelaçar uma atividade agradável e motivadora com o conteúdo educacional que desejamos e necessitamos transmitir". Sendo assim, este trabalho relata a realização de uma atividade lúdica voltada para despertar o interesse dos alunos pelas aulas, tornando-as mais atrativas e enriquecedoras. Percebendo a dificuldade de atenção, valorização e a presença dos alunos nas aulas, recorreu-se a novas estratégias para atenuar o problema. Nesse sentido, o lúdico pode funcionar como uma alavanca para despertar a atenção e participação dos alunos nas aulas, sobretudo na atual realidade caracterizada pelo distanciamento social e a realização de atividades de ensino remoto.
As atividades lúdicas despertam no indivíduo o ato de aprender brincando, estimulando de forma significativa a criatividade, a concentração, o desenvolvimento e a socialização. Os alunos, através das ações propostas e da geração de situações problemas, serão estimulados e motivados a pesquisar por respostas, apresentando-as de acordo com o que compreenderam, despertando, assim, várias faces do conhecimento.

A atividade foi desenvolvida na Escola Estadual Monsenhor Clóvis Duarte de Barros, que está situada no Centro do município de União dos Palmares - AL. A escola integra a rede oficial de ensino de educação pública estadual e trabalha com a educação básica, nas seguintes modalidades: Ensino Médio e Educação de Jovens e Adultos (EJA). 

Dessa forma, a partir da aplicação dessa atividade lúdica, objetivou-se motivar os alunos das primeiras séries do ensino médio da Escola Monsenhor Clóvis Duarte de Barros a participarem das aulas remotas da disciplina de geografia. A realização desse jogo pedagógico possibilitou apreender as dificuldades do ensino remoto e a necessidade do desenvolvimento de atividades lúdicas que dinamizem esses encontros síncronos.

Sendo assim, é de suma importância a utilização e a socialização desta temática dentro da atual conjuntura social na qual a educação está inserida. É imprescindível, portanto, a discussão sobre o lúdico, o jogo como recurso metodológico e sua aplicação no ensino de Geografia.
PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS
Tendo em vista o novo modelo de aulas remotas adotado na educação e as observações realizadas pelos bolsistas do PIBID de Geografia do Campus V da UNEAL na unidade escolar em questão, identificou-se a necessidade de realizar alguma atividade para estimular a participação e a interação dos alunos nas aulas, em especial as de Geografia. Iniciou-se, assim, o estudo sobre a inserção do lúdico, através de jogos, partindo do entendimento de que uma aula mais dinâmica atrairia e facilitaria a participação dos alunos. Desta forma, optou-se por trabalhar o “Quiz Cartográfico”, que para além de corresponder os objetivos da atividade, ajudaria na compreensão do conteúdo trabalho nas aulas de Geografia naquele período.

Na sequência, aprofundou-se estudos de referências bibliográficas e artigos que apresentassem o lúdico, em especial o jogo, como um método de dinamização do processo de ensino-aprendizagem. Assim, pesquisou-se jogos pedagógicos que estimulassem o desenvolvimento dos educandos. 
A importância da inserção e utilização de jogos na prática pedagógica é uma realidade que se impõe ao professor como elemento enriquecedor para promover a aprendizagem. A proposta é estimular os alunos a aprender, mudando a rotina da classe, despertando o interesse em aprofundar conteúdos vivenciados em sala de aula. Como expressa.

Pesquisou-se jogos on-line, com produção e distribuição do site “Fórmula Geo”, que trabalha temas como projeção cartografia, elementos que constituem um mapa, conhecendo a cartografia, dentre outros. Sendo possível, assim, o aluno expressar, assimilar e relacionar os conteúdos abordados no jogo com situações do seu cotidiano.
RESULTADOS E DISCUSSÃO


A proposta de realização de uma atividade lúdica junto aos primeiros anos do ensino médio da Escola Monsenhor, parte da constatação da inexpressiva participação dos alunos nas aulas remotas de Geografia. A escola havia optado, a princípio, em trabalhar com a plataforma whatsapp e o envio de atividades impressas e só posteriormente adotou a plataforma Google Meet para realização de atividades síncronas. Todavia, quer seja, por falta de equipamentos eletrônicos, dificuldades de conexões de internet ou desinteresse, o fato é que os alunos não estavam efetivamente participando das aulas remotas.

Diante disso, os pibidianos propuseram a realização de um jogo pedagógico, o “Quiz Cartográfico”, visando estimular a participação dos estudantes dos primeiros anos do ensino médio nas aulas remotas de Geografia. A Geografia, como afirma Mendonça (2001, pg. 16), 

[...] é uma das disciplinas curriculares com maior potencial de aplicação dos jogos e brincadeiras nas atividades de articulação entre os conteúdos escolares e a vida cotidiana dos alunos, pois ela se propõe a trabalhar o espaço de convívio imediato, abordando os aspectos físicos, econômicos e sociais.
A partir da importância e o papel do jogo para melhorar o ensino e a interação entre os alunos, os pibidianos propuseram a realização de um jogo que possibilitasse revisar os conteúdos trabalhados anteriormente em sala de aula, o “Quiz Cartográfico”. 
Segundo Castellar e Vilhena (2010, p.44), “[...] os jogos auxiliam a aprender a pensar, e a pensar sobre o espaço em que se vive” e dentro dessa perspectiva estimular o raciocínio crítico geográfico.

Definida a atividade lúdica a ser trabalhada, realizou-se, através de cards (Figura 1), a divulgação do jogo junto aos alunos dos primeiros anos, incentivando-os a participarem da aula de Geografia. Os alunos foram convidados a participarem do “Quiz Cartográfico” através da plataforma Google Meet. 

Figura 1 - Card de divulgação da atividade lúdica
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Fonte: produzido pelos autores, 2021

A atividade foi executada de forma remota no dia 19/01/2021, as regras do jogo foram explicadas aos alunos e as perguntas foram projetadas, uma de cada vez, na tela. Os alunos dispunham de 05 minutos para pensar e até pesquisar a resposta correta. O jogo abordou questões relacionadas aos conhecimentos cartográficos e as orientações geográficas, como por exemplo: Como podemos conceituar a Cartografia? Qual a finalidade do título de um mapa?
Nesse sentido, Smole, Diniz e Cândido (2007, p.13) afirmam que: “Existem diversos tipos de jogos relacionados à memorização, ao reflexo rápido, às brincadeiras, a resoluções de problemas, sendo individual, em duplas, em grupo, entre outros”.

O jogo foi vivenciado de forma dinâmica, contando efetivamente com a participação de apenas seis alunos. A expectativa inicial era contar com a participação de ao menos 15 alunos, haja vista que o número de alunos que efetivamente vinham assistindo as aulas remotas de Geografia era de apenas três alunos. Todavia, apesar dessa inexpressiva participação dos alunos, conseguiu-se com o jogo desenvolver uma aula interativa e participativa.
CONSIDERAÇÕES FINAIS


A partir da aplicação do jogo pedagógico, “Quis Cartográfico”, constatou-se a importância do lúdico na prática do ensino geográfico. O desenvolvimento de atividades lúdicas possibilita que os alunos associem habilidades para a construção de um raciocínio lógico.

O jogo possibilitou que os alunos, a partir de um pensamento crítico, opinassem e discutissem as suas respostas em comparação com as dos outros. O jogo é, portanto, dinâmico, desafiador, estimulador e reflexivo.
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