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Resumo: Neste trabalho serd apresentado o desenvolvimento de desenvolvimento manual para
auxilio em modelagem tridimensional através do software Blender. Trabalho de César, orientado
pelo professor Dr. Célio Martins da Matta, apresentado na IV Jornada Internacional Geminis (JIG
2021) para publicacdo em 2022. O trabalho propde apresentagdo de um manual de modelagem
tridimensional principalmente para ambientes. Como exemplo é utilizado um ambiente de
escritorios. O ambiente apresentado é modelado em software em 3D e € constituido de uma
variedade de objetos modelados com seus detalhes como, por exemplo, 0S seus encaixes
construtivos. O modelo tridimensional que serd modelado seguira como referéncia de projeto o
livro de Miriam Gurgel (2020), que é influenciado pela sua fungdo de utilizacdo de materiais de
caracteristicas proprias e pela tecnologia disponivel. O manual apresentado pode servir como um
guia para modelar espagos, como por exemplo escritdrios, poderdo ser apresentados modelos de
encaixes que ajudardo no entendimento da montagem do mobiliario. Acredita-se que este manual
de modelagem ira auxiliar outros projetistas na concepcao, materializacao e apresentacao de seus
modelos através de uma sequéncia de procedimentos de modelagem que buscam um método a
ser seguido. Esse artigo também é orientado pelo professor orientador do aluno César, com o
intuito de inicia-la ao ambiente académico e cientifico. Podera ser notado no trabalho (assim como
foi na apresentacéo) de maneira intrinseca, conceitos aplicados nos trabalhos em grupo do autor,
a aplicagdo do conceito dos bindmios conceituagdo-materializacdo e intuitivo-racional
desenvolvidos na tese do autor e aplicados também em seu atual projeto de pesquisa intitulado:
C.M.M. - Concepcdo Materializacdo e Métodos: Processos e Procedimentos simbidticos entre
Arte, Design e Arquitetura. Este caminha concomitantemente ao projeto de extensao intitulado:
C.M.M. - Concepcdo Materializagdo e Métodos: Processos e Procedimentos para execugdo de
trabalhos profissionais e corporativos e suas possiveis relagbes com trabalhos cientificos e
academia.

Palavras-chave: Design, Modelagem, Mobiliario, Ambientes.

Abstract/Resumen: In this work will be presented the development of manual development to
aid in three-dimensional modeling through Blender software. Work by César, supervised by
Professor Dr. Célio Martins da Matta, presented at the IV Jornada Internacional Geminis (JIG
2021) for publication in 2022. The work proposes the presentation of a three-dimensional
modeling manual mainly for environments. As an example, an office environment is used. The
environment presented is modeled in 3D software and consists of a variety of objects modeled
with their details, such as their constructive fittings. The three-dimensional model that will be
modeled will follow the book by Miriam Gurgel (2020) as a project reference, which is influenced
by its function of using materials with its own characteristics and by the technology available.
The manual presented can serve as a guide to model spaces, such as offices, models of fittings
can be presented that will help in the understanding of furniture assembly. It is believed that this
modeling manual will assist other designers in the conception, materialization and presentation
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of their models through a sequence of modeling procedures that seek a method to be followed.
This article is also guided by the mentor teacher of the student César, with the aim of introducing
her to the academic and scientific environment. It can be noticed in the work (as it was in the
presentation) in an intrinsic way, concepts applied in the author's group work, the application of
the concept of conceptualization-materialization and intuitive-rational binomials developed in the
author's thesis and also applied in his current project of research titled: CMM - Materialization
Conception and Methods: Symbiotic Processes and Procedures between Art, Design and
Architecture. This walks concurrently with the extension project entitled: C.M.M. -
Materialization Conception and Methods: Processes and Procedures for the execution of
professional and corporate work and their possible relationships with scientific work and
academia.

Keywords/Palabras clave: Design, Modeling, Furniture, Environments.

INTRODUCAO

As mobilias de Studios e Lofts compde um sistema tipico de ambientes, entre
15m2 e 25m2 de area, com os cdbmodos para atender as necessidades basicas do residente.
Logo os cobmodos projetados nesses casos, hunca sd8o para comportar um escritorio ou
quarto, mas sim um ambiente mesclado de sala de estar e dormitério. Os mdveis sdo
também mesclados para ter conforto e estética, porém, eles podem suprir as necessidades
e a0 mesmo tempo serem adaptativos ao ambiente, como por exemplo o sofa cama. Os
maoveis modulares possuem propostas muito interessantes pelo fato de serem baratos para
produzirem, como seus materiais sdo em geral madeiras leves como cedro ou carvalho e

aluminio, a montagem deles se torna versatil e muito mais facil de movimenta-los.

“Ainda de acordo com ele, existem trés tipos principais de modelos portéateis:
0s que sdo transportados em uma peca inteira para uso imediato quando
chegarem a seu destino, as edificacBes pré-fabricadas, cujas pecas sdo
montadas no local de destino e as estruturas modulares que sdo também
montadas no local.” (RIBEIRO, 2017, p.9)

Os processos de modelagem tridimensional, podem renderizar previamente
exemplos para mostrar ao cliente como sdo feitos os encaixes, as articulagdes e 0s tipos
de moveis para cada ambiente, porém pode-se agilizar os processos com algumas técnicas
do inicio, até a etapa final. Por exemplo como exalta Rangel (2015), acredita-se que 0s
principios da ergonomia do ambiente construido podem contribuir com melhorias na
elaboracdo dos projetos desse segmento de criacdo tridimensional.

Trata-se de uma atividade que tem o intuito de fornecer solugdes de mobilias e

aproveitamento de espago para Studios ou Lofts. Com a demanda de residéncias com
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menor custo e melhores beneficios de localiza¢do, o publico-alvo (cliente quando se pensa
corporativamente) fica mais facil de se atingir quando o foco € resultado rapido.

Pensando dessa maneira, este trabalho de conclusdo pretende criar um manual
de modelagem para ambientes de forma a ser seguido para facilitar a apresentacdo prévia
de projetos e ideias.

Residéncias menores, segundo Griz (2012), sdo consideradas ambientes que
possam propor espacos de convivio familiar e ndo somente os individuais, quanto da
social da habitacdo. Porém, para se ter um melhor aproveitamento de espacos reduzidos,
com seus maveis, € preciso aprimorar suas funcionalidades quanto a sua organizacéo e
vivéncia.

Um dos motivos de escolher esse tema foi de como se agilizar em tempos de
pandemia para manter um nivel de trabalho bom de casa, pois quando nos encontramos
em nossas residéncias, ndo nos importamos muito com a avaliacdo de terceiros sobre
como nos portamos. Porém, quando se reside em apartamentos menores, como por
exemplo Studios, essas condi¢cdes sao mais faceis de passar desapercebidas, pelo fato de
a organizacdo de trabalho ficar mais complicada por ndo conter cdmodos ou mdveis de
adaptacdo. “Quatro categorias (ou grupos) de customizacdo em massa: fabricantes,

envolvidos, modularizadores e montadores.” (MORAES, 2010, p.4)

FORMULACAO DO PROBLEMA

Como é possivel criar um manual de referéncia para modelagem de espacos, a
partir de uma modelagem 3D, tendo como conceito aproveitamento de espagos, com 0s
moveis e seu mobiliario?

Percebe-se que com uma prévia em um projeto tridimensional podemos prever
0 posicionamento de moveis e eletrodomesticos, principalmente em espagos de pequenas
metragens. Criar um manual pode auxiliar numa modelagem prévia de ambientes e este
modelo pode auxiliar no estudo de um espago proporcionando ao residente uma ideia
sobre suas mobilias, sua organizacgao, possiveis modificagdes e adaptacdes no espago.

Com um modelo prévio é possivel verificar se as medidas dos moveis precisam
ser modificadas no momento do projeto de ambiente e/ou comodos, portanto a estética e

a solucdo de um ambiente podem ser estudadas anteriormente a sua montagem, também
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é possivel prever detalhes como modulos encaixes e acabamentos sem que seja necessaria

uma construcdo inicial.

JUSTIFICATIVA

Quando se tem uma metragem menor para residir, as funcionalidades sao mais
valorizadas para agilizar o tempo de trabalho e de cuidados quanto ao imovel. Em tempos
de pandemia, onde a disponibilidade para trabalhar de casa (home office), mostrou que a
agilidade de se manter em casa e a0 mesmo tempo como se fosse no emprego virou
prioridade. A flexibilizacdo de um ambiente residencial para um ambiente de escritorio,
pode ser visto na organizacao pois esta sendo exposto aos profissionais das
empresas quando estdo em reunido virtual ou meetings, portanto sua propriedade esta
sendo analisada mesmo que subconscientemente pelos colegas de trabalho ou chefes.

Um dos exemplos de confecgdo do manual seriam as estruturas modulares.
Segundo Ken Isaacs (1974), tém um sistema de Grid Beam, que sdo 0s posicionamentos
de estantes ou moveis que seguem um molde de encaixes, sem o uso de ferramentas e
com agilidade
pois utiliza-se a impressora 3d para desenvolver os encaixes. Portanto, se for explicar
detalhadamente no manual como montéa-los, precisam ser de encaixes e articulaveis, logo
serdo feitos com uso de ferramentas nos articulaveis.

Nota-se que se fosse possivel um estudo prévio de ambientes, a solugdo de
montagem de um espaco de trabalho seria facilitada e para a visualizagdo deste estudo
prévio umas das melhores ferramentas é a modelagem tridimensional. Melhor ainda que
esta modelagem pode seguir um manual de modelagem que facilitara etapas de
apresentacdo e estudo de ambientes.

Na confecgéo, virtual desse ambiente, pode-se trabalhar com exatiddo de
medidas para a proje¢do dos moveis na modelagem 3D e assim fazer a organizacdo do
ambiente. Com isso € possivel estudos prévios diversos na hora de produzir o layout com

0s aspectos corretos, portanto a organizacao de trabalho é facilitada.

OBJETIVOS

Geral:
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Propor um manual de modelagem através de softwares tridimensionais, podendo
ser utilizado como modelo para modelagem de ambientes. O manual exibira passos para
a modelagem de moveis, encaixes e outros elementos necessarios em uma pré-

visualizacdo de projeto.

Especificos:

Facilitar a criacdo e apresentacdo de ambientes diversos para que estes ambientes
venham a tornar a vida do utilizadores mais confortavel, sabendo que este conforto pode
ser previamente estudado através de uma modelagem 3D e estd modelagem pode ter
acompanhado um manual.

Auxiliar na criacdo e desenvolvimento de projetos diversos de outros individuos
através de um manual, fazendo com que eles possam ter uma ferramenta a mais para

externalizar suas expectativas e desejos através da apresentacao de seus projetos.

Problema: Como é posivel crior um manual de referéncia para
Procedimento metodolégico:
Problema
Definigde do problema
Componentes do problema
<o 2° Etapa: Coleta de dados
AD I s Design Digital: Manual
c Criatividede de modelagem em 3D de
= - ambientes para Studios e
Malericis de tecnologia
Experimentagao Lofts
Modelo
v 4° Etapa: Verificagso
DC Desenho de construgiio
S Solugso
POblico-alvo: Exudanes ¢ usurios de pequencs espagos que ne
cessitam de organizagdo para trabalhar em home office, que terhom
espagos aproximados de 50 m?. vés da opresentagiio de seus projetos.
Figura 1: Mapa Mental - Fonte: Cesar (2021)
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Figura 2: Mapa Referencial - Fonte: Cesar (2021)

METODOLOGIA UTILIZADA

O procedimento metodologico utilizado segue o livro “Das Coisas Nascem
Coisas” de Bruno Munari (1981), onde ¢ apresentado um método cientifico de organizar
o trabalho.

Com essa metodologia, foram divididos todos os procedimentos do trabalho de
acordo com o problema, foram definidas 4 etapas de progressao (oriundas da sequéncia
original do autor) as quais seguem de acordo com o planejamento do cronograma
também apresentado abaixo.

As etapas sdo as seguintes:

12 Etapa

Problema: Devido a grande variedade de opc¢6es e possibilidades de ambientes a serem
modelados, identifica-se um problema par se definir etapas ou passos para uma
modelagem eficaz dos ambientes. Simular ambientes e exemplos obriga uma certa
exatidao no que diz respeito a manter 0s aspectos originais, mais préximos possiveis
como as metragens e suas estéticas, quantos aos madveis. Varias e diversificadas
caracteristicas sao apresentadas nos ambientes, mas procura-se uma maneira de
identificar e registrar passos para a modelagem e apresentacdo da maioria dos espagos.
Por exemplo em alguns casos 0 ambiente pode ser reduzido ou alterado para um uso
especifico e, portanto, ele precisa ser bem medido e modelado de acordo para uma
melhor organizagdo de vivéncia. Segundo Archer (1967)

“o problema do design resulta de uma necessidade” ele explica exatamente
esse contexto de se recriar para atingir o necessario. “ndo [...] mais do que
uma série de operagdes necessarias, dispostas em ordem ldgica, ditada pela
experiéncia. Seu objetivo é o de atingir o melhor resultado com o menor
esfor¢co”. (MUNARI, 1981, p.10)
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Definicdo do problema: E preciso modelar todas as variedades dos ambientes em 3D
com as dimensdes corretas, com 0s madveis e suas esteticas que devem ser precisas
quantos aos tamanhos dos mdveis e o0s tipos destes pois eles vdo variar em muitos
modelos por renders. Se ndo forem selecionados os tipos de mdveis antes do processo
de modelagem para cada cbmodo dos exemplos, sera dificil de se organizar, tdo quanto
de definir os proprios comodos.

“Essa simplicidade se traduz em uma maior facilidade de montagem e
transporte como também em uma grande economia de material - todas essas
caracteristicas sdo almejadas para o produto final.” (RIBEIRO, 2017, p.12)

Componentes do problema: As varia¢fes de ambientes podem ser bem trabalhosas e
detalhadas para cada cdmodo de cada tipo residéncia, as quais tem suas caracteristicas
de dimensGes e confecgdes dos moveis proprias. Porém cada movel tem que ser proprio
daquele ambiente e como a organizacao da residente deriva dos moéveis em geral, tem
que possuir um design correto e ser pratico para auxilia-lo.

A solucdo vem da selecdo de um exemplo para cada modelagem de ambientes,
com as estéticas diferentes implementadas e seus moveis selecionados de acordo com o
exemplo. Portanto isso tornard mais simples a apresentacdo no manual com o0s encaixes
e confecgOes a fim de mostrar suas funcionalidades.
“Muitas vezes a auséncia de ferramentas de usinagem adequadas ao preparo das pecas
para este tipo de encaixe — como uma furadeira de banca, por exemplo — implica em um
prejuizo na construcio da estrutura. E nesse contexto que as tecnologias modernas de
fabricacdo digital sdo vislumbradas como uma solucéo ideal. ” (RIBEIRO, 2017, p.13)

2% Etapa

Coleta de dados: Se estende com as referéncias dos livros e artigos selecionados, uma
pesquisa referencial visual de design de interiores, para se ter uma maior base
referencial de diferentes opBes e variedades de mobiliarios. Como o mobiliario portétil
construido sobre estruturas provisérias de estruturas (com facil transporte), os moéveis
planejados com a confeccdo no local e os moveis pré-fabricados. Segundo Kronenburg
(2007), mobiliério consiste em estruturas que sdo planejadas para se erguerem
facilmente.

Analise de dados: Nesta fase é necessaria uma maior atencdo nas articulacdes, nas
modelagens dos mdveis com seus materiais, e tamanhos para assim revisar essas
modelagens dos mdveis e apresentar o renders com passo a passo das sequéncias do
processo de renderizagdo. Detalhar as articulagdes em um modelo auxilia na analise do
seu uso e funcionalidade, essa andlise ap6s a modelagem pode auxiliar em futuras
adaptacdes se 0 movel vier a ser fabricado. De acordo com Kronenburg (2007) as
estruturas servem melhor se tiverem adaptabilidade, flexibilidade e capacidade para
mudangas, 1ogo o0 espago tem que ser mantido com isso.

Criatividade: Com o metro quadrado estabelecido, pode-se modelar em 3D os moveis
com as dimensdes certas, 0s concepts de texturas serdo salvos em pastas especificas e as
estéticas serdo apresentadas no manual apds serem definidas de acordo com o modelo
que sera feito no final da Etapa 3.
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32 Etapa

Materiais Tecnologia: Para confeccdo do manual sobre modelagem ser&o utilizados
softwares para diagramacdo do mesmo. O conteudo devera conter as explicacfes
textuais de um processo e 0s exemplos de modelagem (detalhes de encaixes e elementos
construtivos dos maveis) irdo ser realizados pela ferramenta de modelagem 3D Blender.

Para simular a materialidade dos objetos modelados uma ou mais ferramentas
dentro do software serdo utilizadas, como a aplicacdo de texturas e caracteristicas
através das chamadas skins. Dessa forma poderé ser descrito neste manual formas de
exemplificar materiais como madeiras e estruturas de ferro, aluminios ou outros
conforme a necessidade durante os processos de modelagem descritos no manual. Serdo
ainda introduzidos retoques finais nos modelos com softwares de edi¢cdo de imagens
para 0 acabamento do processo da apresentacao.

Experimentacdo: Nessa etapa sera realizada a diagramacao do manual incluindo a
modelagem inicial, que sera definida e selecionada através de pesquisas com personas
ficticias que tenham interesse em adquirir, morar ou modificar um imével em tamanho
reduzido. Depois de fazer essas pesquisas, serdo separadas indicacdes para possiveis
escolhas de objetos, seus sistemas e organizacdo no espago. A partir dessa analise serdo
implementados presets (setagem inicial utilizada em processos de modelagem) do
modelo. Durante a experimentacdo é possivel verificar os pontos negativos ou positivos
da modelagem inicial para as posteriores modificagdes do modelo final.

Modelo: O manual sera a apresentado em formato digital. Dentro deste, sera
apresentado o modelo do layout da planta, construido em software vetorial. Também as
modelagens tridimensionais do mobiliario e seus possiveis sistemas de maneira
detalhada para que possam ser seguidas e consultadas por outros. Entende-se que o
manual pode auxiliar outros individuos a modelarem seus objetos e espa¢os simulando
dimensdes e texturas facilitando uma possivel escolha de moveis e estética.

42 Etapa

Verificagdo: Verificar dentro do projeto definido anteriormente, qual é a melhor forma
de montar um manual passo a passo para modelagem texturizacao e apresentacdo de
projetos. Lembrando que o projeto é ficticio, mas é pré-definido entre 50 m2 de area.

Desenho de construcdo: Depois de analisar e estudar o projeto teste, 0s possiveis
problemas serdo listados e corrigidos para propor novas modelagens e desenhos
construtivos finais.

Solucao: Finalizar o manual de modelagem com os layouts e as correcfes dos testes
realizados, assim apresentando os moveis e as estéticas, mantendo os espagos com o
maximo de utilidade, e principalmente os passos para possiveis novas modelagens.
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CONCLUSAO

Até o momento utilizo os encontros com o grupo de alunos do grupo de meu
orientador para elencar novos dados para avancar com o manual. Tento utilizar a
participagdo na IV Jornada Internacional Geminis (JIG 2021) para receber as ideias e
anotagdes de outros individuos com o intuito de entender o que estes pensam sobre
manuais num processo de ensino e como poderia ser materializado esse manual. Durante
as apresentacdes e conversas foi possivel agregar novos conhecimentos e possibilidades
para o trabalho em desenvolvimento. Mesmo com a normal inseguranca de aluno
iniciante, o trabalho pode ser apresentado com desenvoltura devido ao excelente
acolhimento do evento. Para o orientador, foi possivel mais uma vez unir todos 0s seus
alunos e pesquisadores para mais uma comunhdo de conhecimentos onde este procurou
apresentar para alunos iniciantes 0 mundo académico e cientifico e sua relacdo com o0s
processos corporativos. Com as informagdes anotadas deste evento e outros encontros, ja
existe a possibilidade de materializacdo do manual através de um e-book digital com
sequencias e passos (processos) e com animagdes para complementar a utilizacdo desse
manual. Poderd ser possivel exibir em um novo evento a conclusdo desse método

utilizado para a construcao e apresentagdo do manual de modelagem.

REFERENCIAS
ARCHER, L. B. Metodo sistematico per progettisti. Venezia. Editore Marsilio, 1967.

BARBOSA, Paula Gloéria; REZENDE, Edson José Carpintero. O que € o Design de
Interiores? Universidade do Estado de Minas Gerais, Rio de Janeiro, v. 28, n. 1, 2020.
Disponivel em: https://estudosemdesign.emnuvens.com.br/design/article/view/885
Acesso em: 2020

GIEDION, Sigfried. Espago, Tempo e Arquitetura. Editora WMF Martins Fontes, Sdo
Paulo, 2004.

GRIZ, Cristiana. Quando o luxo é necessario. Sobre projetos de apartamentos no
Recife. (Tese de Doutorado em Desenvolvimento Urbano). Universidade Federal de
Pernambuco, Recife, 2012.

Disponivel em:
https://attena.ufpe.br/bitstream/123456789/11394/1/tese_cristiana_griz.pdf Acesso em:
2012



IV Jornada Internacional GEMInIS e Entretenimento

20 a 24 de setembro de 2021 = Audiovisual
Universidade Federal de Sdo Carlos - UFSCar b ; Multiplataforma

ISAACS, Ken. How to Build Your Own Living Structures. Harmony Books, Canada,
1974,

KRONENBURG, Robert. Flexible: Architecture that Responds to Change. Londres,
Editora Laurence King, 2007. 239 p.

LIDWELL, Will. Principios Universais do Design. Editora Bookman, Porto Alegre, 12
ed, 2010.

MASLOW, Abraham. Motivation and Personality (Motivacado e Personalidade).
Editora Pearson, 3% ed, 1997.

MARTINEAU, John. Quadrivium - As Quatro Artes Liberais Classicas. E
Realizacdes, Sdo Paulo, 12 ed, 2014.

MATTA, Celio Martins da; DA MATTA, André. Conceitos de Arte, Design e
Arquitetura Aplicados: Utilizacdo de tecnologias aliadas a processos e procedimentos
intuitivos e racionas em ateliés-laboratdrios para a concepc¢do e materializacéo de
projetos. In Revista Internacional de Cultura Visual, Volume 4, Nimero 1, 2017.
Disponivel em: http://journals.epistemopolis.org/index.php/imagen/article/view/1464
Acesso em: 2017

MATTA, Célio Martins da. Artemidia: Processos e procedimentos no atelié-laboratorio
do artista-cineasta. 2011. 125 f. Dissertacdo (mestrado) - Universidade Estadual
Paulista, Instituto de Artes, 2011. Disponivel em: <http://hdl.handle.net/11449/86986>.

MATTA, Celio Martins da. Artemidia Confluente: Processos e Procedimentos
Artistico- Cientificos no Atelié-Laboratorio na Era da Inovacéo Tecnoldgica. In:
WCCA, X, 2017. Salvador: Science and Education Research Council, COPEC. p.95 a
p.102.

MATTA, Célio Martins da. Artemidia influente: Atelié-laborat6rio nas interfaces Arte,
Ciéncia e Tecnologia. 2016. 73 f. Tese (doutorado) - Universidade Estadual Paulista,
Instituto de Artes, 2016. Disponivel em: http://hdl.handle.net/11449/137975

MORAES, A. de (org.) Ergodesign do ambiente construido e habitado. Rio de
Janeiro: iUsEr, 2004.

MUNARI, Bruno. Das Coisas Nascem Coisas. Martins Fontes, Sdo Paulo, 22 ed, 2008.

OLIVEIRA, Rangel. Metodologias utilizadas nos estudos de Ergonomia do
Ambiente Construido e uma proposta de modelagem para projetos de Design de
Interiores. PUC-RIO, Rio de Janeiro, v. 23/ n. 3, 2015.

Disponivel em: https://eed.emnuvens.com.br/design/article/view/276 Acesso em: 2020

OLIVEIRA, Gilberto Rangel de. Método de Design de Interiores no Brasil: Uma
contribuicdo dos principios da Ergonomia do Ambiente Construido. PUC-Rio, Rio de
Janeiro, 2016.

10


http://hdl.handle.net/11449/137975

IV Jornada Internacional GEMInIS E Entretenimento

20 a 24 de setembro de 2021 Audiovisual
Universidade Federal de Sdo Carlos - UFSCar Multiplataforma

Disponivel em: https://www.maxwell.vrac.puc-rio.br/31359/31359.PDF Acesso em: 6
de abril de 2016

RIBEIRO, Luca Freitas. EMM: estruturas modulares moveis. 2017. 28 f., il. Trabalho
de Concluséo de Curso (Bacharelado em Desenho Industrial). Universidade de Brasilia,
Brasilia, 2017.

Disponivel em: https://bdm.unb.br/handle/10483/18681 Acesso em: 18 de Dezembro de
2017

SAMARA, Timothy. Grid: Construcdo e Desconstrucao. Editora Cosac Naify, Sdo
Paulo, 2007.

11



