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RESUMO

Introducdo: O uso de dispositivos eletrénicos como o computador e celular disseminou-se
devido ao crescimento das inovagdes tecnoldgicas pela nova geragao, assim como também das
alternativas de ferramentas de ensino como o uso de jogos. O Quiz é um jogo de perguntas e
respostas feito individualmente ou em grupo, que possibilite a abordagem de diversos assuntos.
Este jogo educativo é uma fermenta que possibilita a modernizacdo do ensino-aprendizagem.
Objetivo: Relatar a experiéncia de alunas integrantes de uma Iniciacdo Cientifica sobre a
construcdo de um Quiz sobre a Metodologia da Pesquisa. Métodos: Relato de experiéncia sobre
a construcdo de Quiz por integrantes de uma Iniciacdo Cientifica vinculada ao PROMIC. O
desenvolvimento do jogo educativo ocorreu no més de junho de 2020, executado na rede social
Instagram. Obedeceu-se as seguintes etapas: criacdo da pagina no Instagram, escolha da
temética, desenvolvimento de metas, delimitacdo do conteddo por meio de uma revisdo
bibliografica, desenvolvimento do processo e execu¢do. Resultados: Foram feitas sete
perguntas simples e curtas no formato de multipla escolha e verdadeiro ou falso. Os conteiidos
abordados nas questdes foram os seguintes: elementos pré-textuais, aspectos da introducdo em
trabalhos cientificos, definicdo de objetivo geral e especificos, elementos da metodologia,
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referéncia bibliogréfica de autores andnimos, objetivo de pesquisa qualitativa e significado de
nota de roda pé. Concluséo: A utilizacdo do Quiz é uma excelente alternativa, tendo em vista,
que por meio dessa ferramenta tanto os discentes do projeto de pesquisa como 0s participantes
do jogo ampliaram seus conhecimentos, e sdo capacitados para futuras avaliacoes.
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INTRODUCAO

Em razdo dos avancos tecnoldgicos, o contexto educacional precisou se adequar as
novas demandas dos alunos, modernizando-se, a fim de permitir um ensino mais adaptado a
realidade destes. As tecnologias de informacdo e comunicacdo, também conhecidas como
tecnologias educacionais, podem ser consideradas como instrumentos utilizados como fins de
troca de informacdes e experiéncias, busca e selecdo de conteddo, interacdo, como também para

reflexdo, construgéo e compartilhamento de conhecimento (SILVA, 2015).

O uso de dispositivos eletrdnicos como o computador e celular disseminou-se
devido ao crescimento das inovagdes tecnoldgicas pela nova geracéo, assim como também das
alternativas de ferramentas de ensino como o uso de jogos (LIMA e CRUZ, 2016). Segundo
Vargas e Ahlert (2017), o uso de jogos apresenta-se como uma metodologia ativa de forma
leve, agradavel e divertida na avaliacdo e aprendizagem dos alunos, participando de forma ativa,

promovendo discussdo e expressao de opinides.

Dentre os jogos utilizados como métodos de ensino-aprendizagem, encontrados na
literatura, temos o Quiz. Este é um jogo de perguntas com o objetivo de avaliar o conhecimento
das pessoas participantes, em grupo ou individualmente, que devem acertar o0 méaximo de
respostas (SIGNIFICADOS, 2016). Em um estudo realizado por Souza et al. (2017), a
utilizagcdo de um aplicativo de Quiz proporcionou a discussdo de questdes entre os alunos, um
ambiente dindmico, o desenvolvimento do raciocinio como também o divertimento enquanto
os discentes aprimoravam e construiam seu conhecimento. Persich (2019) ao aplicar o uso de
Quiz para o ensino da Biologia, os alunos manifestaram sentimentos de aprovagao diante da
estratégia implementada, assim como continuaram posteriormente 0 seu uso para a revisao de

conteddos.

O Quiz é um jogo que possibilite a abordagem de diversos assuntos, logo alunas do

curso de Enfermagem e integrantes de uma Iniciacao Cientifica decidiram a criagdo de um Quiz

que abordasse a Metodologia da Pesquisa a fim de compartilhar e avaliar o conhecimento prévio
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dos participantes, com o proposito de contribuir na modernizacdo do ensino-aprendizagem e
disseminacéo de informacdes sobre o0 assunto. O estudo contribuira na implementacao de novas
estratégias de ensino-aprendizagem da Metodologia da Pesquisa, assim como servir de modelo
para outras disciplinas de quaisquer cursos e ensino de educac¢do, que permitird o dinamismo,

divertimento e envolvimento ativo dos alunos na construcdo de seu conhecimento.

Portanto, esse trabalho possui como objetivo relatar a experiéncia de alunas
integrantes de uma Iniciacao Cientifica sobre a construcdo de um Quiz sobre a Metodologia da

Pesquisa.

METODOLOGIA

Trata-se de um estudo descritivo, tipo relato de experiéncia, elaborado no contexto
do Programa de Monitoria e Iniciacdo Cientifica (PROMIC), vinculado a Coordenadoria de
Pesquisa e Monitoria (COOPEM), do projeto de Iniciacdo Cientifica intitulado por Saude
Materno Infantil: abordagem clinica e epidemioldgica da Graduacdo em Enfermagem do Centro
Universitario Fametro (UNIFAMETRO), Campus Fortaleza-Ce. O projeto tem como objetivo
principal a intervencdo na realidade dos servicos de enfermagem na area materno-infantil, a
partir do desenvolvimento de praticas de educacdo em saude nas unidades de atencdo béasica e
para a comunidade académica, oferecendo orientagdes de metodologia da pesquisa cientifica as
alunas vinculadas ao longo da vigéncia.

Para o aprimoramento do ensino-aprendizagem da metodologia cientifica, foi
criado um jogo educativo do tipo “Quiz”, executado na rede social Instagram, obedecendo as
seguintes etapas: criacdo da pagina no Instagram, escolha da temaética, desenvolvimentos de
metas, delimitacdo do conteddo, desenvolvimento do processo e execucdo. A estratégia foi
planejada para o publico em geral que tinham acesso ao Instagram sob responsabilidade de seis
discentes de variados semestres e de docentes vinculados ao projeto.

O desenvolvimento do Quiz ocorreu no més de junho de 2020, iniciando-se pela
criacdo de uma péagina de Instagram denominada icmaternoinfantil para fins de divulgagéo e
execucdo do jogo educativo. Posteriormente, as académicas realizaram um levantamento
bibliografico sobre alguns assuntos da Metodologia da Pesquisa. Normas da Associacdo
Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) e livros como Metodologia do Trabalho Cientifico:

Métodos e Técnicas da Pesquisa e do Trabalho Académico de Cleber Cristiano Prodanov e

Ernani Cesar de Freitas foram utilizados como embasamento tedrico das questdes.
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Assim, cada aluna ficou responsavel pela elaboracdo de pelo menos uma questéo
sobre metodologia da pesquisa, podendo escolher o assunto de sua preferéncia, e com o objetivo
de formar no final um jogo de perguntas com no minimo 6 questdes com a intengdo de ser
répido, simples e atrativo para o publico inscrito na pagina do Instagram. Foi utilizado a
modalidade stories da rede social com o proposito de divulgar e executar o Quiz, utilizando-se
de todos os recursos disponibilizados pela ferramenta.

Por tratar-se de um relato de experiéncia ndo foi necessario o encaminhamento e
aprovacdo do comité de ética, pois ndo houve envolvimento de seres humanos na pesquisa,

entretanto toda referéncia bibliografica empregada sera devidamente mencionada.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente, foi realizada a divulgacdo da pagina icmaternoinfantil com o
prop6sito de atrair o maior nimero possivel de individuos para participar do Quiz.
Posteriormente, elaborou-se um roteiro com as questdes elaboradas por cada académica,
participante do projeto de pesquisa, que seriam abordadas no stories do Instagram. Ao total,
foram feitas sete perguntas simples e curtas no formato de multipla escolha e verdadeiro ou
falso.

Os contetdos abordados nas questdes foram os seguintes: elementos pré-textuais,
aspectos da introducdo em trabalhos cientificos, definicdo de objetivo geral e especificos,
elementos da metodologia, referéncia bibliogréafica de autores an6nimos, objetivo de pesquisa
qualitativa e significado de nota de roda pé. Diversas pessoas participaram ao jogo educativo
tanto os académicos do Centro Universitario como de outras instituices de ensino superior, de
multiplas &reas de atuagdo, como também profissionais da saude.

A generalidade do publico que teve acesso ao Quiz acertou as questdes, entretanto
houve mais erros na pergunta sobre a definicao de objetivo geral e especificos. O objetivo geral
possui uma dimensdo mais ampla para a resolucdo da pesquisa e é baseado na pergunta
problema, enquanto que os objetivos especificos sdo metas especiais que complementam a
problemética do estudo (MATTOS, 2017). Logo, gragas ao jogo educativo percebeu-se que 0s
participantes ainda possuem indagac6es em relacdo a diferenca entre objetivo geral e especifico,
que pode comprometer na producdo de futuros trabalhos cientificos.

A Metodologia da Pesquisa aborda as principais regras e aspectos necessarios para
producdo cientifica aos alunos de graduacgdo, fornecendo melhor compreensdo do assunto e

habilidades de producdo de trabalhos  cientificos  de
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qualidade (OLIVEIRA e VALENCA, 2015). Assim, por meio do Quiz objetivou-se repassar e
revisar informacdes essenciais como também avaliar o conhecimento dos participantes sobre
esta disciplina de forma mais lGdica e participativa no processo de ensino-aprendizagem.
Beledeli e Hansel (2016) afirmam que os jogos pedagdgicos, quando adaptados e planejados a
realidade dos alunos, constituem-se como métodos valiosos na constru¢do do conhecimento,
além de proporcionar uma aprendizagem significativa e aulas mais dindmicas e prazerosas.

O Quiz se demonstrou ser uma estratégia aceitavel pelo publico, agradavel e facil
no ensino-aprendizagem de alguns pontos importantes da Metodologia da Pesquisa. O uso deste
tipo de jogo de perguntas e repostas pode auxiliar na aprendizagem, mudanca de habitos de
estudo, desenvolvimento de habilidades mais simples de aprendizagem, maior atencdo na
leitura e interagdo com o ambiente (GERMANO et al., 2011).

A experiéncia da construgdo do jogo educativo tem sido relevante para formacao
académica das iniciantes cientificas, pois possibilitaram o desenvolvimento de competéncias
cientificas como planejamento, pesquisa bibliografica e implementacdo, maior aproximacéo e
interacdo com o publico, aperfeicoamento das habilidades de comunicacéo e informacdo, assim
como melhorou o trabalho em equipe, fortalecendo os vinculos entre alunas e professores do

projeto.

CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

A utilizacdo do Quiz é uma excelente alternativa, tendo em vista, que por meio
dessa ferramenta tanto os discentes do projeto de pesquisa como 0s participantes do jogo
ampliaram seus conhecimentos, e sdo capacitados para futuras avaliacdes. A rede social
escolhida foi o Instagram, por ser de facil acesso para todos, gratuita e mais interessante do

ponto de vista das alunas.

A experiéncia da criacdo do Quiz como método de ensino-aprendizagem para
Metodologia da Pesquisa permite aos discentes e docentes da educacgdo superior conheceram
outros métodos de ensino para esta disciplina que sejam mais atrativos, dinamicos e adaptados
a nova realidade dos alunos comparado ao método tradicional, geralmente empregado. Diante
dos resultados, conclui-se que a cria¢do e uso de jogos de perguntas e respostas séo ferramentas

simples e réapidas para avaliacdo e repasse de informac6es sobre a Metodologia da Pesquisa.

Pretende-se continuar com este tipo de atividade ao longo da vigéncia da Iniciacéo Cientifica a
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fim de contribuir de forma continua no ensino-aprendizagem de forma moderna, ativa e ltdica

de assuntos voltados para o projeto de pesquisa.
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