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RESUMO

Introducdo: O arco Chimera Ant, de Hunter x Hunter (2011) apresenta Meruem, um
personagem concebido como predador supremo, cuja existéncia inicial ¢ guiada por instintos
de dominacdo e controle. Ao longo da narrativa, interacdes sociais e culturais promovem
transformagdes comportamentais significativas, permitindo observar a emergéncia de tracos
humanizados em um ser originalmente voltado a supremacia. Objetivo: Analisar a construgao
da humanidade de Meruem a luz da Analise do Comportamento, com énfase em processos de
aprendizagem mediados por refor¢adores sociais, mudanca no controle de estimulos e selecao
por consequéncias. Metodologia: Pesquisa qualitativa, teorica e descritiva, baseada na analise
de trechos do arco Chimera Ant, especialmente nas interagdes de Meruem com seus suditos,
Komugi e Netero. Os dados foram analisados segundo a analise de contetido de Bardin,
categorizando eventos e interagdes de acordo com conceitos da Analise do Comportamento.
Resultados: Inicialmente guiado por instintos filogenéticos, Meruem emite respostas de
dominagdo reforcadas pelo ambiente. O contato com Komugi funciona como estimulo
discriminativo e reforcador social, promovendo a emergéncia de comportamentos de
curiosidade, respeito e tolerancia a frustracdo, exemplificando selecdo ontogenética e
modelagem gradual. O reconhecimento da individualidade e da vulnerabilidade na relacdo com
Komugi evidencia a consolidagdo de repertdrios sociais mais complexos e humanizados.
Consideracoes finais: A trajetoria de Meruem demonstra que mesmo repertorios instintivos
podem ser transformados por contingéncias sociais e culturais, revelando a plasticidade do
comportamento humano e a aplicabilidade da Analise do Comportamento para compreender
processos de humanizagdo em contextos narrativos.

Palavras-chave: Andlise do Comportamento; Hunter x Hunter; Humanizagao; Selecao por
consequéncias; Reforgo social.
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INTRODUCAO

Hunter x Hunter ¢ um manga japongés escrito e ilustrado por Yoshihiro Togashi, com
publicacdes desde 1998. A obra recebeu duas adaptacdes para anime, em 1999 e em 2011,
sendo esta ltima considerada mais fiel ao material original. Este estudo toma como objeto de
andlise essa segunda adaptacdo, em especial o arco Chimera Ant e seu antagonista principal,
Meruem.

O arco Chimera Ant (Formiga-quimera) ¢ composto por 61 episodios, sendo
amplamente reconhecido por marcar uma mudanga significativa no tom do anime, que transita
de uma atmosfera de aventura entre amigos para um enredo centrado em dilemas existenciais e
na ameaca de extin¢cdo da humanidade. Nesse arco, introduz-se a espécie ficticia das formigas-
quimera, caracterizadas por uma reproducdo peculiar chamada fagogénese, na qual a prole
herda caracteristicas fenotipicas e genéticas das espécies consumidas pela rainha-mae da
coldnia. Por exemplo, se a rainha-mae consumir uma borboleta, a proxima geragao de formigas-
quimera pode nascer com asas de borboleta. Esse mecanismo biologico ¢ central para
compreender o contexto da andlise proposta neste trabalho, pois implica a emergéncia de novos
repertdrios inatos e altamente adaptativos.

A partir da ingestdo de seres humanos, a rainha passa a gerar descendentes dotados de
raciocinio légico e comunicacdo verbal, o que potencializa a organizagdo social e a expansao
da colonia. O ponto culminante desse processo ¢ o nascimento de um rei, Meruem, concebido
como um predador supremo e destinado a liderar a espécie. Inicialmente, suas agdes se
restringem a instintos de dominagdo e controle, demonstrando um repertorio limitado, mas
eficaz para os objetivos da coldnia. Entretanto, ao longo dos episddios, novas contingéncias
ambientais surgem e possibilitam a instalacdo de repertorios comportamentais distintos, mais
proximos do que culturalmente reconhecemos como “humanidade”.

A utilizagdo de personagens ficticios como objeto de analise constitui uma estratégia
metodoldgica valida em pesquisas qualitativas de carater tedrico, na medida em que permite
examinar processos comportamentais a partir de narrativas simbdlicas. (Minayo, 2001) Neste
estudo, toma-se como referéncia o personagem Meruem, cujo arco narrativo, da formagao de
seus instintos iniciais até sua transformacgdo final mediada por interacdes sociais, fornece um
campo rico para discutir os mecanismos de sele¢do comportamental.

Partindo disso, o presente trabalho tem como objetivo analisar a constru¢do da
humanidade de Meruem a luz da Andlise do Comportamento, com énfase nos processos de

aprendizagem mediados por refor¢adores sociais, mudancas no controle de estimulos e sele¢dao
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por consequéncias. Skinner (2003) propde que o comportamento € resultado direto da interacao
entre o individuo e o0 ambiente, sendo modelado por consequéncias que aumentam ou diminuem
a probabilidade de uma resposta ocorrer novamente. Busca-se, assim, evidenciar como a
narrativa ilustra a transi¢cao de um repertorio restrito e instintivo para padroes mais complexos
de interagdo social e cultural, demonstrando a aplicabilidade da teoria comportamental para a

compreensdo de fendomenos humanos em diferentes contextos, inclusive narrativos.

METODOLOGIA

A presente pesquisa se caracteriza como qualitativa, de natureza teorica e descritiva
fundamentada no referencial da Andlise do Comportamento. O objetivo ¢ compreender os
processos de mudanga comportamental vivenciados pelo personagem Meruem, da obra Hunter
X Hunter, a partir da interag@o entre os trés niveis de selecao por consequéncias.

Segundo Minayo (2001), a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados,
motivos, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das relagdes, dos
processos ¢ dos fenomenos. Isso permite compreender a realidade em sua complexidade,
atribuindo significados as praticas, trajetérias e contextos. Assim, adota-se aqui um olhar
interpretativo sobre uma obra de ficcdo, tomando-a como objeto de andlise para demonstrar a
aplicabilidade dos conceitos analitico-comportamentais em fendmenos simbdlicos e narrativos.

Sendo assim, foram selecionados trechos narrativos do arco das Formigas-quimera, com
foco na trajetoria de Meruem, especialmente em suas interagdes com seus suditos, Komugi e
Netero. Esses fragmentos foram selecionados por sua relevancia na ilustragdo de processos
comportamentais de transformacdo e humanizacao.

A andlise dos dados foi orientada pela analise de contetido proposta por Bardin (2016),
que se organiza em trés etapas:

1. Pré-andlise: levantamento do material narrativo e defini¢cao dos trechos significativos.

2. Exploracdo do material: categorizacdo dos eventos e interagdes de acordo com os
conceitos da Andlise do Comportamento.

3. Tratamento dos resultados obtidos e interpretagdo: articulacdo das categorias
comportamentais com a trajetoria do personagem, de modo a evidenciar como o0s
diferentes niveis de selegdo por consequéncias possibilitaram a transformagao de seu

repertorio.
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Essa estratégia permite identificar e interpretar as contingéncias presentes na narrativa,
destacando a relacdo entre estimulos, respostas e consequéncia na constru¢do da humanidade
de Meruem.

Para o embasamento tedrico, foram selecionados livros e artigos que abordam conceitos
fundamentais da Analise do Comportamento em sua dimensao nao aplicada, permitindo utiliza-
los como lentes interpretativas dos eventos analisados. Como critérios de inclusao, priorizamos
textos que tratassem de temas como sele¢ao por consequéncias, comportamento operante, tipos
de reforcamento e punicao, controle de estimulos e autocontrole, especialmente por autores de

relevancia no campo da Analise do Comportamento.

RESULTADOS E DISCUSSAO

1. Nascimento e instintos iniciais

A andlise do comportamento fundamenta-se no modelo causal de selecao por
consequéncias, inspirado pela teoria da selecdo natural de Darwin. Ela entende o
comportamento como produto da interacdo entre organismo e ambiente, € o seu processo de
selecdo pode ocorrer em trés niveis: filogenético (caracteristicas inatas, fruto da evolu¢ao),
ontogenético (aprendizagem individual ao longo da vida) e cultural (praticas transmitidas e
mantidas socialmente). (Skinner, 2007)

No universo de Hunter x Hunter, as formigas-quimera representam organismos
filogeneticamente modelados para a preda¢dao e a dominagdo. O Rei, Meruem, nasce de um
processo de fagogénese que reuniu genes humanos e de humanos usudrios de Nen, conferindo-
lhe repertdrios fisicos e cognitivos superiores. Esses instintos iniciais refletem o nivel
filogenético, que sdo respostas predatorias e de controle que emergem de forma inata, sem
necessidade de aprendizagem prévia. (Skinner, 2007)

Suas primeiras interagdes, no entanto, ocorreram em um ambiente restritivo, no qual
suditos reforcavam constantemente sua agressividade e auséncia de empatia. Reforco, na
Andlise do Comportamento, ¢ o processo pelo qual uma consequéncia aumenta a probabilidade
de um comportamento ocorrer novamente. (Moreira & Medeiros, 2007) Assim, cada
demonstracdo de violéncia ou dominacao seguida da submissdo dos guardas fortalecia essas
condutas. O contexto ontogenético de Meruem, portanto, limitou a emergéncia de repertdrios
sociais mais complexos, consolidando um padrio de supremacia e intolerancia a

vulnerabilidade, apesar de sua carga genética humana.
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2. Contato com Komugi e os jogos de Gungi

A rotina de desafiar humanos em jogos de estratégia foi alterada pelo encontro com
Komugi, jovem cega e camped mundial de gungi. Diferente dos demais adversarios, ela ndo
demonstrava medo da aparéncia do Rei. Nesse sentido, funcionava como um estimulo
discriminativo, que ¢ uma condi¢do ambiental que sinaliza que determinado comportamento
pode ser seguido de consequéncias especificas. (Baum, 2006) A auséncia de medo abriu espago
para um tipo de interagao inédita.

A experiéncia repetida de derrota frente a Komugi atuou como operagao estabelecedora,
aumentando o valor refor¢ador do contato com ela e do préprio jogo. (Miguel, 2000) Isso levou
Meruem a emitir respostas de curiosidade e respeito, mantidas pelas consequéncias imediatas
da interagdo. Nesse caso, a derrota ndo funcionou como puni¢do, que ¢ 0 processo em que uma
consequéncia reduz a probabilidade futura de um comportamento ocorrer. (Moreira &
Medeiros, 2007) Ao contrario, o fracasso promoveu novas respostas de tolerancia a frustra¢ao
e sustentou a manuteng¢ao do vinculo.

Esse processo indica um deslocamento no controle de estimulos, isto ¢, a dominagao
deixou de ser a Unica via para o reforgamento. O convivio com Komugi passou a funcionar
como reforgo positivo, a adi¢do de estimulos como aten¢do, didlogo e companhia abriu caminho
para a instalagdo de um repertério social mais amplo, contrastando diretamente com as

contingéncias de poder e violéncia que haviam modelado a existéncia de Meruem até entdo.

3. Transformacao gradual

O vinculo estabelecido com Komugi gerou mudangas progressivas € consistentes. Se
antes o0 jogo era apenas um meio de comprovar sua superioridade, passou a ser valorizado como
uma atividade compartilhada. Essa transformacdo ilustra a emergéncia de autocontrole,
observavel na capacidade crescente de Meruem em tolerar frustragdes e emitir respostas
alternativas a impulsividade imediata.

Houve também um processo de modelagem, em que comportamentos alternativos como
paciéncia, respeito e admiragdo, foram reforcados, enquanto respostas violentas perderam sua
fungdo. Esse processo exemplifica como novas praticas podem ser gradualmente instaladas
quando aproximacgdes sucessivas ao comportamento sao diferencialmente reforgadas. (Borges
e Cassas, 2012)

Além disso, o tempo de convivéncia favoreceu a valorizacdo de reforgadores sociais

como reconhecimento e afeto, que passaram a exercer maior controle sobre sua conduta do que
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contingéncias de poder. O convivio continuo demonstrou que até mesmo repertorios
consolidados em contextos altamente coercitivos podem ser transformados quando expostos a
novas contingéncias. Trata-se de um caso exemplar de selecdo ontogenética, em que respostas
inéditas foram adquiridas e mantidas em fun¢ao das consequéncias imediatas da interagdo com

outro ser humano. (Skinner, 2007)

4. Morte e reconhecimento da humanidade

Apesar de sua transformacdao, Meruem nao pode escapar ao confronto com a
humanidade. O embate com Netero, presidente da associacdo de Hunters, foi marcado nao
apenas pela luta fisica, mas também pela introducdo de uma dimensao existencial e cultural.

Desde o nascimento, Meruem era chamado apenas de “Rei”, o que traduzia uma
identidade reduzida a sua funcdo de governante. Ao revelar o nome “Meruem”, aprendido com
a rainha-mae antes desta morrer, Netero conferiu-lhe uma identidade individual, distinta de seu
papel social. O nome, enquanto pratica cultural, ¢ simbolo de pertencimento e reconhecimento
dentro de uma comunidade, e sua atribuicdo representou um marco em sua trajetoria, onde pela
primeira vez, pode reconhecer-se como sujeito singular. (Skinner, 1978)

A batalha deixou sequelas irreversiveis. Envenenado e préximo da morte, Meruem
reorientou suas prioridades: em vez de manter-se como soberano, buscou apenas estar com
Komugi. Nos instantes finais, emitiu respostas de vulnerabilidade, apego e necessidade de afeto.
A escolha de Komugi de permanecer ao seu lado, apesar do risco, funcionou como reforgo
social definitivo, consolidando o processo de humanizacdo do personagem. O predador
supremo encerrou sua existéncia nao na posicao de conquistador absoluto, mas como alguém

transformado pela interacdo com outro ser humano.

CONSIDERACOES FINAIS

A analise da trajetoria de Meruem no arco das formigas-quimera evidencia, a luz da
Andlise do Comportamento, como repertorios inicialmente instintivos e restritos podem ser
gradualmente transformados por meio da exposi¢do a novas contingéncias ambientais e sociais.
O personagem, concebido para exercer a dominagdo absoluta, teve seu comportamento
modelado em dire¢do aos padrdes mais complexos de interagdo, revelando a importancia dos
reforcadores sociais, da modelagem e da mudanga no controle de estimulos nesse processo.

Esse percurso ndo apenas refor¢a a aplicabilidade da teoria comportamental na

compreensdo de fendmenos narrativos, mas também ilustra, em sentido mais amplo, a
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plasticidade do comportamento humano diante de novos contextos de aprendizagem. Mesmo
diante de condicdes filogenéticas e ontogenéticas altamente restritivas, a experiéncia cultural e
social demonstrou-se capaz de reorganizar repertérios, expandindo as possibilidades de acao
do individuo.

Portanto, a narrativa de Meruem revela-se uma metafora rica para a compreensao da
humanidade como construg¢do continua, sustentada pela interagdo entre individuo, ambiente e
cultura. O arco das Formigas-quimera, quando analisado sob a lente da Andlise do
Comportamento, mostra que a humanidade ndo ¢ uma esséncia fixa, mas um processo em
constante transformagdo, modelado pelas consequéncias das interagdes que estabelecemos ao

longo da vida.
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