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Eixo 01: Inovação e Educação: pesquisas sobre as tecnologias em contextos amazônicos: explorar metodologias; processos educativos inovadores; experiências, praticas; tecnologias em espaços educacionais amazônicos.
 
Com o avanço das tecnologias educacionais, novas formas de ensinar e aprender se tornam necessárias serem inseridas no cotidiano escolar. Novas práticas envolvendo a Cultura Maker, a robótica educacional e a utilização de protótipos com impressão 3D, aliadas a Abordagem STEAM e Metodologias Ativas (MA) de ensino, são exemplos desses avanços. Essa nova “roupagem” promove o protagonismo dos estudantes, pois incentiva a participação direta do processo de identificação, criação, desenvolvimento e resolução de problemas reais seja da comunidade escolar, local ou externa.
A rica biodiversidade e os desafios ambientais que a região amazônica tem, é um cenário propício para a implementação do projeto Guardião da Floresta – Estação Ambiental Inteligente, no Município de Lábrea localizado no interior do Estado do Amazonas. Ao fim deste será possível obter dados ambientais locais, fortalecendo políticas públicas de protecionismo do meio ambiente, através de monitoramento utilizando sensores eletrônicos, programação e peças impressas em 3D. A proposta do projeto visa a construção de uma estação equipada com sensores de temperatura, umidade e fumaça, capaz de gerar dados ambientais em tempo real.
Tal iniciativa se ancora na Metodologia Ativa de ensino conhecida como Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), pois incentiva os alunos/pesquisadores a reflexão sobre seu papel na preservação do meio ambiente, assim como a aplicarem conceitos de ciência, tecnologia, engenharia e matemática (STEAM) na prática escolar. Dentro desta perspectiva a inserção da Cultura Maker, traz a promoção da autonomia, criatividade e da experimentação, pontos essenciais para o desenvolvimento de competências da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como pensamento científico, crítico e criativo, e a responsabilidade com o meio ambiente e a coletividade.
Ainda em andamento, observa-se que a partir da inserção e do estímulo ao usufruto da Cultura Maker pelos alunos aliadas aos recursos como impressão 3D e propostas de projetos dentro da Robótica Educacional, tem-se o desenvolvimento das competências da BNCC, principalmente dos alicerces da BNCC Computação, a aproximação entre a teoria ensina e a prática experimental, a integração de conteúdos de diversas áreas do conhecimento de forma interdisciplinar, a promoção do protagonismo estudantil, a consciência socioambiental dos estudantes e da comunidade. Essa conscientização socioambiental gera uma sensibilização ambiental coletiva, e o fortalecimento da relação escola-comunidade sendo uma solução acessível e de impacto local visto a possibilidade de ser replicado.
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