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MINI OFICINA MAKER: INOVAÇÃO E INTERDISCIPLINARIDADE NO ENSINO DE MATEMÁTICA EM CONTEXTO AMAZÔNICO
Thaís Maciel da Silva – E.E. Professor Benício Leão – thais.silva@educacao.am.gov.br 


Eixo 01 - Inovação e Educação: pesquisas sobre as tecnologias em contextos amazônicos: explorar metodologias; processos educativos inovadores; experiências, práticas; tecnologias em espaços educacionais amazônicos.
 

Resumo
Este relato de experiência apresenta a realização de uma Mini Oficina Maker na Escola Estadual Professor Benício Leão, em Manaus - AM, envolvendo 67 estudantes dos 4º e 5º anos do Ensino Fundamental. A proposta, inspirada na Cultura Maker e no Dia Nacional da Matemática, integrou conteúdos de Matemática, Ciências e Língua Portuguesa, explorando metodologias ativas, recursos tecnológicos e atividades lúdicas. Foram desenvolvidos três desafios: montagem de quebra-cabeças Tangram, construção e uso de Merge Cube com realidade aumentada, e produção de massinha de modelar. A experiência buscou promover aprendizagem colaborativa e interdisciplinaridade, considerando limitações de infraestrutura comuns em escolas da Amazônia. Os resultados indicaram engajamento, maior compreensão dos conceitos matemáticos e fortalecimento de habilidades socioemocionais, demonstrando que práticas inovadoras, mesmo em contextos com poucos recursos, podem potencializar o ensino e aprendizagem.
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Introdução
O ensino da Matemática no Ensino Fundamental I enfrenta desafios históricos, especialmente quanto à motivação e compreensão dos conteúdos. Em contextos amazônicos, a escassez de recursos tecnológicos e laboratoriais demanda criatividade na elaboração de estratégias pedagógicas. A Mini Oficina Maker, realizada no Dia Nacional da Matemática, buscou integrar metodologias ativas e práticas interdisciplinares, valorizando o protagonismo discente e o aprendizado significativo.

Metodologia
A atividade envolveu estudantes do 4º e 5º anos, divididos em quatro equipes. Foram propostos três desafios: Tangram – reforço de conceitos geométricos planos e trabalho em equipe; Merge Cube – exploração de formas espaciais e conteúdos de Ciências por meio de realidade aumentada; Fábrica de Massinha – aplicação de medidas de massa e capacidade, leitura e interpretação de receitas e noções de misturas homogêneas e heterogêneas. A sala foi organizada em estações de trabalho, com regras de colaboração e pontuação. A avaliação foi processual, considerando participação, resolução de problemas e cumprimento das tarefas.

Discussão
A utilização da Cultura Maker e da realidade aumentada mostrou-se eficaz para estimular a curiosidade e o engajamento dos estudantes. Apesar da limitação de dispositivos para o Merge Cube devido a restrições de download no Brasil, foi possível vivenciar a experiência tecnológica com recursos disponíveis, reforçando a adaptabilidade das práticas pedagógicas no contexto amazônico. A interdisciplinaridade permitiu que conceitos de diferentes áreas fossem trabalhados de forma integrada e prática, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais. A dinâmica em equipe favoreceu a inclusão de estudantes com dificuldades de leitura e aprendizagem, promovendo interações cooperativas e respeito mútuo.

Conclusões
A Mini Oficina Maker demonstrou que é possível inovar no ensino da Matemática em contextos amazônicos, mesmo com infraestrutura limitada. A experiência promoveu um ambiente de aprendizagem ativo, colaborativo e interdisciplinar, fortalecendo a compreensão dos conteúdos e ampliando a motivação dos estudantes. A combinação de práticas lúdicas e tecnológicas mostrou-se uma estratégia viável para potencializar o ensino e aprendizagem, podendo ser replicada em outras escolas da região.

Referências
BRASIL. Lei Nº 12.835, de 26 de junho de 2013. Dispõe sobre a instituição do Dia da Matemática. Brasília, DF: Diário Oficial da União, 2013.
GOUVEIA, Rosimar. Dia da Matemática (6 de maio). Toda Matéria. Disponível em: https://www.todamateria.com.br/dia-nacional-da-matematica/. Acesso em: 9 mai. 2024.
MÁXIMO, Alexandro Santos. Modelagem e realidade aumentada: contribuições na aprendizagem da geometria no ensino fundamental II. 2024.
GONDIM, Raquel de Sousa et al. Cultura Maker no ensino da Matemática: uma revisão sistemática da literatura. Revista Educação e Cultura Contemporânea, v. 20, p. 10574-10574, 2023.

[image: ]



image1.png
ciENeiA, by,
>
Ry

L=

A —

(ONOLO0IA 4
<

&
50“4“9

V153N02

—S

—

XXII|

SEINPE

1FEIRA DE INOVAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
DAEDUCAGAO DO AMAZONAS





image2.svg
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 


image3.png
D
& seinpe2025@gmail.com @ https://doity.com.br/xxiii-seinpe-2025

QAV. General Rodrigo Octavio, 6200 - Coroado [ - UFAM - Bloco Rio Coari (Setor Norte) - Manaus/AM
O Y e




image4.svg
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          


