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RESUMO EXPANDIDO – De acordo com a literatura, o uso da tecnologia na saúde colabora para o processo de tomada de decisão, desenvolve e dissemina novos conhecimentos, aumenta a qualidade, a efetividade e a eficácia do cuidado, fazendo avançar a ciência. O processo de desenvolvimento de softwares para a saúde vem ganhando cada vez mais espeço no mercado de tecnologia e também no dia a dia dos profissionais da saúde, motivado amplo crescimento do mercado mobile e também pela facilidade da transmissão de informações. O diabetes mellitus (DM) gera uma serie de complicações como a redução da qualidade de vida, incapacidade e até a morte, além de gerar grande impacto socioeconômico na vida produtiva e aumento nos custos dos serviços de saúde, aumentando os custos com internações hospitalares, dentre outros. Esse estudo teve como objetivo construir um aplicativo móvel para captura de imagens do pé de pacientes diabéticos. Trata-se de um estudo de desenvolvimento tecnológico, focado na construção e desenvolvimento de aplicativo móvel com uma nova perspectiva para a fotografia e analise de imagens dos pés de pacientes diabéticos. A metodologia de desenvolvimento do software foi baseada no Extreme Programming. Foi desenvolvido em cinco etapas: Pesquisa bibliográfica e pesquisa patentária de softwares; Definição dos requisitos e elaboração do mapa conceitual do aplicativo; Desenvolvimento da prototipagem no site Marvelapp.com; Validação da aparência do protótipo através de questionário; Implementação da programação do aplicativo.  A versão final do aplicativo FootScan foi programada na linguagem de desenvolvimento TypeScript (JavaScript), com o framework da biblioteca Expo com React Native. O estudo desenvolveu o aplicativo móvel FootScan, para a captura de imagens dos pés de pacientes diabéticos, caracterizado pela facilidade no manuseio, capacidade de armazenamento das imagens no dispositivo e envio das mesmas, além do gerenciamento das capturas de imagens, possibilitando um acompanhamento da evolução clinica dos usuários de forma simplificada e individualizada.
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