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RESUMO - O objetivo deste trabalho foi relatar as experiéncias com a
elaboracao e aplicacéo de jogos on-line sobre Histologia animal para alunos do
curso de zootecnia, durante a atividade de monitoria realizada no ensino
remoto, durante a pandemia da Covid-19. Com o avanco tecnolégico os
métodos de ensino tornaram-se mais dinamicos, principalmente pelo acesso a
variadas ferramentas disponibilizadas na internet, que de forma positiva,
auxiliam no ensino e no aprendizado. Este estudo caracteriza-se como
descritivo norteado pelo relato de vivéncias pedagogicas no ensino de
histologia na graduacdo em uma universidade publica no interior de Alagoas,
durante o periodo de julho a outubro de 2021. Apdés a ministracdo dos
conteudos de histologia pela docente da disciplina para uma turma de catorze
estudantes, como instrumento de avaliagdo dos assuntos, em parceria com 0
monitor, foram planejados e elaborados trés jogos on-line na plataforma
wordwall (https://wordwall.net/pt). Neste ambiente virtual, diversos modelos de
jogos ficam disponiveis para a utilizagdo. Assim, qualquer usuério pode criar
seus préprios jogos e disponibiliza-los. Entretanto, nesta situacdo, os jogos
foram mantidos em conta privada com acesso restrito ao monitor e a docente.
A escolha dos jogos ocorreu de acordo com o0s assuntos abordados e a estes
foram adicionados efeitos visuais e sonoros, além de imagens de dominio
publico obtidas na internet. Para cada jogo, foram preparadas 10 perguntas
estruturadas de multipla escolha com quatro alternativas, ou ainda, com opcdes
certa ou errada, verdadeira ou falsa, dando énfase ao contexto da zootecnia.
As avaliacOes foram aplicadas em sala remota na plataforma Google Meet, em
momentos distintos, sendo a primeira sobre tecido epitelial, a segunda sobre
tecidos conjuntivos e a terceira sobre tecido muscular e nervoso. Durante cada
atividade avaliativa, foi disponibilizado o link do referido jogo e cada graduando
teve entre 40 a 60 minutos para analisar as perguntas e enviar suas respostas,
gue foram recepcionadas pela plataforma wordwall, gerando gréficos e tabelas
com o rendimento dos alunos. No final de cada atividade, a discuss&o de forma
sincrona era incentivada. As observacdes pedagodgicas foram organizadas em
relatério e sistematizadas em duas categorias: 0 jogo enquanto instrumento
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avaliativo e a préatica docente interativa e seus desafios. Os jogos on-line
utilizados como instrumento avaliativo agregaram valor ao ensino remoto de
histologia. As aulas virtuais tornaram-se mais dinamicas, interativas e
participativas. Esta experiéncia revelou uma perspectiva diferente para
utilizacdo deste recurso didatico, seja em sala de aula remota, hibrida ou
presencial. Considerando o exercicio da pratica docente foi possivel evidenciar
gue professora e monitor buscaram inovar diante das dificuldades no cenario
de ensino imposto pela pandemia da Covid-19. Para a conducao da disciplina,
esse periodo pandémico foi um desafio devido a falta de acesso aos
laboratérios da instituicdo de ensino, bem como, aos animais do setor de
zootecnia para realizacdo das aulas préaticas, por exemplo sobre tecido
epitelial, observando os tipos de pele e pelagem dos animais. Porém, com a
introducdo de contetdos contextualizados de histologia através dos jogos
virtuais foi possivel aproximar os alunos de assuntos da area das agrarias.
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