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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE ARTES E COMUNICACAO
CURSO DE EXPRESSAO GRAFICA (LICENCIATURA)

Oficina de Capacitacio: Tecnologias e Area Maker — introduciio a Impressio
3D

Publico-alvo

e Licenciandos participantes do PIBID;

e Supervisor do programa PIBID de qualquer area;
e Professores e estudantes em geral;

e Interessados;

O publico é composto majoritariamente por adultos em formagao académica, com
pouca ou henhuma experiéncia prévia na area maker. Assim, a oficina tem como
objetivo introduzir a filosofia da cultura maker e capacitar os participantes para o uso
basico das tecnologias de fabricacao digital, especialmente a impressao 3D. Nao se
trata de uma formacao especializada, mas sim de um ponto de partida, fornecendo
orientagdes praticas e conceituais para quem deseja aprofundar-se posteriormente.

Numero de participantes: A definir...

Duracgao:

Dia: 30/10 até 31/10
Carga horaria: 3 horas
Horario: ?h - ?h

Justificativa

O uso de tecnologias maker no ambiente escolar promove o desenvolvimento da
criatividade, da autonomia e do pensamento critico. A oficina foi concebida
considerando o potencial pedagdgico dessas ferramentas, sobretudo na criagéo de
materiais didaticos e no enriquecimento das praticas educativas. A formacao busca
beneficiar os estudantes do PIBID, ampliando suas possibilidades em projetos
pedagogicos, além de apoiar os professores na aplicagao pratica dessas tecnologias
em sala de aula.

Objetivo Geral

Capacitar estudantes do PIBID e professores do Colégio de Aplicagdo no uso basico
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e pedagdgico da impressao 3D, com vistas a sua aplicagdo em projetos escolares.
Objetivos Especificos

e Introduzir a filosofia da cultura maker;

e Apresentar as potencialidades da impressao 3D no contexto educacional,
e Reforgar os conhecimentos sobre tecnologias de fabricagao digital;

e Ensinar o funcionamento, operacéo e cuidados no uso da impressora 3D;

e Estimular a criatividade dos participantes na aplicagcao pratica dos
conhecimentos adquiridos em projetos do PIBID.

Metodologia

A oficina sera conduzida em formato hibrido, combinando momentos expositivos
com atividades praticas. A abordagem sera baseada na resolu¢gdo de um
problema-situagdo, no qual os participantes deverao propor solugdes utilizando a
impressao 3D.

Na parte tedrica, serdo utilizados slides e modelos fisicos previamente impressos
para ilustrar as possibilidades da tecnologia. A exposigao incluira uma demonstracao
da impressora 3D em funcionamento, bem como a apresentacido dos softwares
utilizados.

Na parte pratica, os participantes utilizardo computadores para desenvolver suas
préprias solugdes de modelagem 3D, com auxilio dos ministrantes. O uso da
impressora sera orientado diretamente pela equipe da oficina, garantindo seguranca
e eficacia no processo.

Conteudo Programatico

e Introducédo a cultura maker e suas aplicagoes;

e Nocdes de fabricagdo digital com foco em impresséo 3D;
e Modelagem 3D basica utilizando o Tinkercad;

e Resolucdo de problema com modelagem simples;

e Utilizagao do software fatiador (Cura) e preparagéo do arquivo para
impressao;
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e |mpressao de um objeto 3D simples.

Recursos Necessarios
e Projetor multimidia e computador para apresentacgao;
e Laboratério com computadores e acesso a internet;
e Impressora 3D com filamento PLA; (Fornecido pelo Grea Mével)
e Exemplos de objetos ja impressos para demonstracédo. (Fornecido pelo Grea

Movel)

Resultados Esperados
e Introducéo eficaz dos participantes a cultura maker;
e Compreensao dos principios da impressao 3D e sua aplicagao pedagdgica;
e Producao de um objeto simples com o uso da impressora 3D;

e Estimulo a autonomia e a criatividade no uso de tecnologias digitais em
contextos educativos.

Sugestao de Ministrantes

Rayan Lyung e Amanda Morais
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