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RESUMO SIMPLES: A Geografia, em seus diversos conceitos, enquanto ciência e disciplina escolar, sempre esteve ligada à forma como observamos e compreendemos o mundo ao nosso redor. Como afirma Cosgrove (1989), a Geografia está em todos os lugares. A multiterritorialidade é um conceito relativamente novo. Para Haesbart (2003), ela possibilita a articulação de diferentes territórios, sejam eles físicos ou virtuais. Nesse sentido, o acesso virtual torna-se uma alternativa viável e interessante para explorar esse conceito, especialmente por meio de games como ferramenta metodológica. O uso lúdico desses recursos tem se mostrado eficaz no ensino em sala de aula. O jogo “Minecraft”, por sua estrutura voltada à construção e exploração de ambientes, apresenta grande potencial didático para o ensino de Geografia, permitindo abordar temas de forma interativa e contextualizada, como a compreensão do espaço geográfico e noções cartográficas. Com isso, o presente projeto tem como objetivo principal tornar o ensino de Geografia mais estimulante por meio da aplicação do conceito de multiterritorialidade e da utilização do jogo “Minecraft” como recurso didático. Busca também evidenciar o papel do ciberespaço como ferramenta pedagógica, promover a compreensão de conceitos-chave das ciências geográficas aplicados ao jogo e desenvolver, de forma lúdica, noções básicas de cartografia e localização espacial. Para alcançar tais objetivos, adotou-se uma metodologia qualitativa exploratória, baseada em revisão bibliográfica de autores que discutem a multiterritorialidade e o uso de jogos como ferramentas pedagógicas no ensino básico. Além disso, será realizada uma intervenção pedagógica previamente planejada. Os alunos serão divididos em quatro grupos, e cada um receberá um notebook com o jogo “Minecraft”, devendo completar três “puzzles” diferentes. Vencerá o grupo que finalizar todos os desafios primeiro. As tarefas incluem: (1) encontrar tesouros escondidos com base em coordenadas, utilizando mapa e bússola; (2) identificar e caracterizar tipos de rochas e minérios no ambiente virtual; (3) representar, no mundo criado, exemplos de espaço geográfico, espaço natural e paisagem. A análise dos dados será feita por meio de observação participante, considerando cooperação, compreensão e resolução de problemas durante a atividade, além de um questionário semiestruturado aplicado ao final. Espera-se que o uso de jogos no ensino de Geografia amplie as possibilidades de recursos pedagógicos nas salas de aula.
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