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DESAFIO: WORD OF THE DAY NA ESCOLA MUNICIPAL SOLANGE NASCIMENTO
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Eixo 02
Educação, Ciência e Sustentabilidade Social: pesquisas, práticas e experiências pedagógicas envolvendo povos indígenas, quilombolas, do campo, das florestas e das águas.

O seguinte trabalho apresenta a proposta pedagógica intitulada Desafio: Word of the Day na Escola Municipal Solange Nascimento, localizada na zona rural da BR-174, no Amazonas, e integra-se ao Eixo 02 – Educação, Ciência e Sustentabilidade Social, uma vez que valoriza práticas educativas voltadas a comunidades rurais e suas especificidades. A iniciativa surge a partir da necessidade de tornar o ensino da Língua Inglesa mais dinâmico, participativo e significativo em um contexto marcado por limitações estruturais, sociais e tecnológicas, mas também por uma rica diversidade cultural. A proposta consiste em um desafio semanal no qual os alunos são estimulados a aprender e empregar uma nova palavra ou expressão em inglês em diferentes situações comunicativas, dentro e fora da sala de aula, favorecendo a ampliação do vocabulário, o desenvolvimento da oralidade e a autonomia na aprendizagem. O objetivo central do projeto é enriquecer o vocabulário em inglês dos alunos, promovendo o uso ativo da língua em diferentes contextos e fortalecendo competências de pesquisa, criatividade e comunicação. Para alcançar esse propósito, o projeto se desdobra em objetivos específicos: a criação diária de posts no Instagram com palavras ou expressões do dia, estimulando a produção criativa e a interpretação contextual; a promoção de atividades práticas em sala de aula, como debates, jogos de palavras e exercícios colaborativos, que favorecem a aplicação real do vocabulário; o desenvolvimento de projetos coletivos de produção de materiais educacionais, como vídeos, e apresentações; e a criação de espaços virtuais e oficinas presenciais, nos quais os alunos possam compartilhar experiências, esclarecer dúvidas e participar de práticas de ensino-aprendizagem cooperativas, fortalecendo a interação e o engajamento entre estudantes e comunidade escolar. Inspirado em metodologias ativas, como a gamificação e o ensino por meio de desafios, o projeto busca fortalecer o engajamento dos estudantes, ao mesmo tempo em que reconhece a importância da sustentabilidade social no contexto educacional amazônico, articulando ciência, língua e cultura. O caráter inovador da proposta reside na simplicidade da execução, uma vez que, diante da escassez de recursos tecnológicos, prioriza o uso de estratégias acessíveis, valorizando a criatividade e a interação entre alunos e professores. O “Word of the Day” não se limita à memorização de vocabulário, mas cria um espaço de experimentação prática, de reconhecimento do papel da língua inglesa como ferramenta de acesso a conhecimentos globais e de construção de identidade em diálogo com as realidades locais. A proposta busca, assim, promover a equidade no processo de ensino-aprendizagem e o fortalecimento das comunidades do campo, valorizando saberes locais e incentivando a formação crítica dos estudantes. Os resultados alcançados incluem maior motivação dos alunos, ampliação da competência comunicativa em inglês, protagonismo estudantil e impacto positivo no processo formativo, além da possibilidade de replicação da prática em outras escolas com realidades semelhantes. Dessa forma, o projeto constituiu uma experiência inovadora que uniu educação, ciência e sustentabilidade social, reafirmando o compromisso com uma pedagogia engajada, inclusiva e conectada aos desafios e potencialidades da Amazônia.
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