[image: image1.png]Um problema que perdura ha mais de 10
anos no Municipio de Manaus.

Ha 10 anos, Manaus esta entre as 20 piores
cidades no ranking do saneamento bésico. £ o
que mostra o relatério “‘Ranking do Saneamento
2023 (SNIS 2021)” do Instituto Trata Brasil, em
parceria com a GO Associados.
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Eixo 01 - Inovação, Educação Especial e Inclusão em contextos amazônicos: explorar metodologias; processos educativos inovadores; experiências, práticas; tecnologias em espaços educacionais amazônicos
INTRODUÇÃO

Muitas vezes, a comunidade escolar não percebe os acontecimentos fora do âmbito local, seu entorno, ruas e bairro, principalmente no que diz respeito a escolas em localidades centrais. A própria escola pouco trabalha conceitos para além de suas paredes. É interessante que haja uma abordagem junto aos estudantes para o desenvolvimento de seu pensamento crítico e político, e com relação ao seu papel de cidadão atuante na sociedade.

Considerando então a diminuição do consumo de mídias tradicionais pelos jovens, como revistas, em relação ao aumento do uso dos celulares e ainda, a tentativa de romper as barreiras da própria escola, sejam elas físicas ou virtuais, para espalhar conhecimento, essa pesquisa pretende aliar o caráter coletivo e abrangente de comunicação e divulgação, através da internet e celular, direcionando-o a um enfoque crítico e científico. Pretende-se apresentar uma aplicação educacional para o software Canva, mais precisamente um objeto de aprendizagem com a forma de um informativo digital com gráficos dinâmicos, gráficos estes elaborados com outro aplicativo, o Flourish, através de uma execução aplicada sob a ótica da matemática e da visualização de dados. 

Levando em consideração as características da produção e do produto objetivado, entende-se e busca-se que esse Informativo Digital seja um objeto pedagógico (ou de aprendizagem) tendo em vista as potencialidades educacionais destes objetos. Conforme o Institute of Electrical and Electronics Engineers - IEEE (2012), “objetos de aprendizagem são definidos como uma entidade, digital ou não digital, que pode ser usada, reutilizada ou referenciada durante a aprendizagem apoiada pelas tecnologias”, tornando se assim, um aliado a aprendizagem e a socialização desta, em um momento de grande compartilhamento de informações, uma vez que, esses objetos, sendo digitais, podem ser adaptados e (re)utilizados em múltiplos contextos, e mais: poderiam ser adotados em múltiplos lugares ao mesmo tempo, com a otimização do meio digital, internet, redes sociais e aplicativos de armazenamento, compartilhamento e mensagens.
O projeto fora executado por alunos do Ensino Médio com o objetivo de apresentar a situação do Saneamento Básico em Manaus, do ano de 2010 a 2021, a partir do estudo feito pelo Instituto Trata Brasil. Também teve o enfoque de melhorar a questão da democratização deste dados, a partir de uma linguagem interativa e dos gráficos dinâmicos e por fim, reforçar a produção e divulgação científica entre os estudantes do ensino médio do ensino público, democratizando o acesso a esse material, colocando esses jovens e suas discussões em um ponto de protagonismo e ainda, educando-os sobre o uso das mídias e sua utilização correta, nesse período em que vivemos sendo bombardeados por desinformação e falácias anticientíficas, oriundas das redes sociais e dos aplicativos de vídeos e mensagens instantâneas.
CAMINHOS METODOLÓGICOS, RESULTADOS E DISCUSSÃO
O projeto foi realizado na Escola Estadual Luizinha Nascimento, localizada no bairro da Praça 14 de Janeiro, na cidade de Manaus, Amazonas, tendo como público alvo, alunos do Ensino Médio. A pesquisa contou com etapas de levantamento bibliográfico para maior aproximação com as bases teóricas e objetos de interesse, levantamento dos dados a serem explanados e tratados, seguida de participação in loco junto aos alunos na escola citada.
A execução do projeto se deu em três etapas simultâneas. Uma etapa de pesquisa bibliográfica e dos dados a serem trabalhados sobre a situação do saneamento básico na cidade. Esses dados, tabelados, foram extraídos do Instituto Trata Brasil (2023) que atua buscando divulgar essas informações sobre tratamento de água e coleta de esgoto.

A dificuldade de encontrar esses dados reforçou ainda mais o objetivo desse projeto, partindo então para a próxima etapa que seria a melhora na visualização desses dados com o intuito de democratizá-los. Uma vez que os dados estavam em tabelas extensas e com pouca interatividade e dinamismo, fez-se necessário convertê-los para uma forma visual de mais fácil compreensão: um gráfico, uma vez que “transformar documentos de dados em imagens ou gráficos elaborados permite análises mais rápidas e fluídas” (SILVA,2022, p 13).

Assim, a partir do que diz Ribeiro (2009, p. 71) sobre a visualização de dados tratar-se de um processo em que “utiliza tecnologias computacionais para transformar dados abstratos em modelos visuais. É a tradução criativa dos dados, que em sua forma original são incapazes de carregar qualquer interpretação profunda”, optamos pela utilização de gráficos dinâmicos de barras ou linhas, elementos matemáticos simples e que possibilitam visualmente o entendimento da dimensão quantitativa dos dados pesquisados, com enfoque no dinamismo e na interação, uma vez que estes gráficos foram criados no aplicativo Flourish, que permite a construção desse tipo de gráfico, em que o usuário ou leitor possa reagir aos dados e manipulá-los, sem corrompe-los.

Após a elaboração dos gráficos, desenvolvemos o design e a estrutura do Informativo Digital, com o intuito de torná-lo visual, acessível e compartilhável e para isso fora utilizado o aplicativo Canva. Esse aplicativo, como ferramenta ou recurso para uso digital, permite muitas possibilidades de exploração criativa e visual, além das questões intuitivas de interatividade e disponibilidade gratuita, que se traduz em simplicidade no uso e acessibilidade. 

Assim, sabendo da identidade do público alvo, indivíduos estes que estão intimamente ligados com mídias digitais e redes sociais, através de um consumo intenso e mediado por aparelhos celulares e computadores e a preocupação que a BNCC (2018) demonstra sobre esse impacto tecnológico já nas competências gerais para a educação básica, colocando em temática algumas dimensões computacionais e tecnológicas, como mundo e cultura digital, sob perspectivas de, respectivamente:

“processar, transmitir e distribuir a informação de maneira segura e confiável em diferentes artefatos [...] compreendendo a importância contemporânea de codificar, armazenar e proteger a informação” e da “participação mais consciente e democrática por meio das tecnologias digitais, [...] a construção de uma atitude crítica, ética e responsável em relação à multiplicidade de ofertas midiáticas e digitais” (BRASIL. Ministério da Educação, 2018, p. 474). 

faz-se necessário  que o ambiente escolar também medie a utilização dessas tecnologias, ratificando seu potencial e aliando às práticas pedagógicas e cotidianas do aluno, como executado neste projeto, para que o mesmo saiba utilizar corretamente essa tecnologia e de forma responsável, crítica e autônoma.
Por fim, fora elaborado o Informativo Digital
, divulgado através de link e QRcode, com trechos a seguir:
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Figura 1 – Página Iniciar do Informativo Digital
Fonte: Próprio autor.
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Figura 2 – Página 3 do Informativo Digital: Gráfico do indicador de atendimento total de água
Fonte: Próprio autor.
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Figura 3 – Página 7 do Informativo Digital: Gráfico de internações totais por doenças de veiculação hídrica.
Fonte: Próprio autor.

CONCLUSÕES
Os resultados principais alcançados dizem respeito principalmente aos estudantes envolvidos, que participaram ativamente da pesquisa e da elaboração dos resultados e do manual; ou o restante da comunidade pela participação das apresentações propostas através da observação, uma vez que adquiriram a capacidade de discernir e ter senso crítico mais apurado através da visualização dos dados de forma estatística e dinâmica, dos conhecimentos matemáticos envolvidos, e do compartilhamento de informações com validação jornalística ou científica, para analisar pesquisas de forma hábil a não incutir em erros de interpretação e assim definir seu potencial como cidadão que busca informações sobre sua cidade e desenvolve criticidade política junto a comunidade escolar e seus próximos.

Ao final do projeto os estudantes desenvolveram interesse pelo trabalho de pesquisa científica e obtiveram conhecimento sobre a visualização de dados e sobre a elaboração de gráficos estatísticos, bem como que aprimoraram seus conhecimentos no uso do computador para pesquisas científicas e utilização de aplicativos de textos, de apresentações e de design. Nesse sentido o trabalho de intervenção pedagógica com elaboração de um objeto educacionais usando o aplicativo Canva, aliado ao Flourish, mostrou-se bastante proveitoso. As ferramentas, de uso cada vez mais popular e acessível, apesar de haver dificuldades para muitos, estimulam o protagonismo do estudante nessa elaboração e temas relevantes ao seu desenvolvimento crítico.
Espera-se ainda que esses estudantes envolvidos compreendam através do projeto como a matemática pode sim ser utilizada de forma a ajudar a pensar crítica e politicamente os textos que circulam nas mídias e no social e sejam multiplicadores em suas comunidades.

Foi possível inferir ainda com esse projeto que é possível a partir de uma coleta de dados sobre a sua cidade, perceber discrepância sobre questões básicas e que poucos são divulgadas, para assim identificar os possíveis responsáveis e problemas e compartilhar e dvulgar de forma coerente, atrativa e responsável esses resultados a comunidade. 

Pretendemos, com a experiência adquirida nessa pesquisa, trabalhar novos projetos que aliem esses conhecimentos supracitados, com o intuito de envolver ainda mais a comunidade escolar e local, e produzir objetos educacionais mais aprimorados e interessantes a este público.

Por fim, existe a expectativa também de que o trabalho com o objeto de aprendizagem digital reforce a produção e divulgação científica entre os estudantes da escola pública, democratizando o acesso a esse material, colocando esses jovens e suas discussões em um ponto de protagonismo.
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