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Resumo: Este estudo analisa 0 uso de animes como estratégia metodolégica interdisciplinar no
ensino de Ciéncias Humanas, compreendendo-os como mediagdes culturais capazes de aproximar
repertorios juvenis de problematicas sociais e curriculares. Fundamenta-se na pedagogia critica,
que entende a educacdo como pratica histérica e politica orientada pelo didlogo, pela
problematizacdo e pela leitura de mundo (Freire, 1996; Freire, 2011), e na concepcéo do professor
como intelectual, responsavel por interpretar criticamente cultura, curriculo e poder (Giroux,
1988; Giroux, 2020). A pesquisa adota abordagem qualitativa e utiliza a analise de contetdo
(Bardin, 2011) para examinar um corpus de postagens publicas em redes sociais associadas ao
docente Marcos Vitsil, selecionadas como “posts-chave” por evidenciarem obra/anime acionado,
estratégia didatica (por exemplo, gamificacdo e aula temética) e intencionalidade de ensino. O
foco analitico recai sobre o arranjo metodologico observavel nas publicagcdes, e ndo sobre a
trajetdria individual do docente, buscando identificar procedimentos de curadoria cultural,
transposicdo didatica e engajamento comunicativo, bem como marcas de problematizacdo e
protagonismo discente. No plano juridico-pedagdgico, discute-se a viabilidade da proposta a luz
da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, que assegura pluralismo de concepcdes
pedagogicas e finalidade de desenvolver autonomia intelectual e pensamento critico (Brasil,
1996), além de cautelas relativas ao uso de excertos audiovisuais e circulagdo em ambientes
digitais, considerando a Lei de Direitos Autorais (Brasil, 1998) e principios de prote¢do de dados
(Brasil, 2018). Como desdobramento, indica-se a possibilidade de estudo derivado em didlogo
com metas educacionais da Agenda 2030, especialmente o0 ODS 4 (Nagdes Unidas, 2015).
Palavras-chave: Docéncia critica; Educomunicacgdo; Animes; Ciéncias Humanas; Anélise de
contetdo.

Abstract: This study examines the use of anime as an interdisciplinary methodological strategy
in the teaching of Human Sciences, understanding it as cultural mediation capable of connecting
youth repertoires to social and curricular issues. It is grounded in critical pedagogy, which frames
education as a historical and political practice guided by dialogue, problematization, and world-
reading (Freire, 1996; Freire, 2011), and in the view of teachers as intellectuals responsible for
critically interpreting culture, curriculum, and power (Giroux, 1988; Giroux, 2020). The research
follows a qualitative approach and applies content analysis (Bardin, 2011) to a corpus of public
social media posts associated with teacher Marcos Vitsil, selected as “key posts” for indicating
the anime/work used, the teaching strategy (e.g., gamification and themed lessons), and an explicit
instructional intent. The analytical focus is on the methodological arrangement observable in the
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posts rather than the teacher’s individual trajectory, aiming to identify cultural curation, didactic
transposition, and communicative engagement, as well as traces of problematization and student
protagonism. On the legal-pedagogical level, the study discusses feasibility in light of Brazil’s
National Education Guidelines and Framework Law, which supports pluralism of pedagogical
approaches and the development of intellectual autonomy and critical thinking (Brasil, 1996),
alongside cautions regarding the use of audiovisual excerpts and digital circulation, considering
copyright law (Brasil, 1998) and data protection principles (Brasil, 2018). As a follow-up, a
derived study is suggested in dialogue with the educational targets of the 2030 Agenda,
particularly SDG 4 (United Nations, 2015).

Keywords: Critical teaching; Educommunication; Anime; Human Sciences; Content analysis.

INTRODUCAO

A presenca cotidiana de produtos mididticos nas experiéncias juvenis
reconfigura modos de aprender, comunicar e atribuir sentido ao mundo social. A escola,
tensionada por repertdrios que circulam fora dela, precisa ndo sé atualizar linguagens,
mas problematizar criticamente mensagens, valores e disputas simbolicas. Nesse
contexto, a cultura pop, especialmente os animes, pode operar como mediacdo cultural
para mobilizar interpretaces, comparagdes historicas e debates éticos, desde que
incorporada com intencionalidade e fundamento pedagdgico (Jenkins, 2009; Hall, 1973).

Entretanto, inserir animes na escola ndo garante aprendizagem critica: h& o risco
de reduzi-los a recurso motivacional e manter préaticas transmissivas. Por isso, este estudo
assume a docéncia critica como horizonte, entendendo a educacdo como ato politico
orientado pelo didlogo, pela problematizacdo e pela leitura do mundo, de modo que
estudantes se reconhecam como sujeitos historicos capazes de interpretar e intervir na
realidade (Freire, 1996; Freire, 2011). Giroux reforca que a docéncia ultrapassa técnicas,
exigindo posicionamento e andlise das relacdes de poder, pois cultura e curriculo séo
campos de disputa (Giroux, 1988; Giroux, 2020). Assim, 0 uso de animes deve ser tratado
como escolha cultural e curricular, ndo inovagéo “neutra”.

Na educacdo mididtica, essa discussdo se intensifica em uma ecologia
comunicacional marcada por conectividade e circula¢do de conteudos, na qual estudantes
também produzem sentidos. Isso demanda letramentos que integrem cultura e escola e
favorecam leitura critica das midias (Hobbs, 2011; Kellner; Share, 2007), além de

reconhecer aprendizagens conectadas, em que interesses e vinculos comunitarios



ampliam engajamento e participacgdo (Ito et al., 2013). O anime pode funcionar como

ponte para problemaéticas das Ciéncias Humanas (identidades, conflitos, desigualdades,
ética e cidadania), desde que a mediacdo docente sustente o percurso analitico e a
construcdo conceitual. Como linguagem audiovisual com convencgdes proprias, exige
atencdo a forma e conteldo, pois escolhas narrativas e visuais organizam afetos,
temporalidades e leituras de mundo (Lamarre, 2009; Napier, 2005).

No contexto brasileiro, a proposta dialoga com diretrizes curriculares que
valorizam competéncias de andlise, argumentacdo e compreensdo histérica, social e
cultural (Brasil, 2018). O desafio ndo é apenas “trazer a cultura pop”, mas explicitar como
a mediacdo é organizada (selecdo de obras/cenas, perguntas e atividades, articulacdo com
conceitos e problemas das Ciéncias Humanas), mantendo rigor e criticidade.

E nesse horizonte que se insere o presente estudo. Investigamos o uso de animes
como estratégia interdisciplinar em Ciéncias Humanas, com base na pedagogia critica
(Freire, 1996; Giroux, 1988) e em contribui¢des sobre cultura midiatica e letramentos
criticos (Jenkins, 2009; Kellner; Share, 2007). A viabilidade educacional apoia-se na
LDB, que orienta o ensino por liberdade de aprender e ensinar, pluralismo pedagdgico e
vinculo com a prética social, prevendo base comum articulada a parte diversificada e, no
ensino médio, desenvolvimento de autonomia intelectual e pensamento critico (Brasil,
1996). Como desdobramento futuro, prevé-se um recorte em didlogo com a Agenda 2030,
especialmente 0 ODS 4, para operacionalizar categorias de equidade, inclusdo e
aprendizagens relevantes em propostas mediadas por cultura pop (Nagdes Unidas, 2015).

A etapa empirica recorta acGes e materiais didatico-comunicacionais em redes
sociais de um docente atuante, Marcos Vitsil, cuja pratica publica de “ensinar ciéncias
[...] através de animes” ¢ tomada como exemplo de viabilidade pedagdgica e juridica,
sem centralizar sua trajetoria individual. A LDB sustenta esse espaco normativo (Brasil,
1996) e, quanto ao uso de trechos audiovisuais, impde-se atencdo a Lei de Direitos
Autorais e suas limitacGes/exce¢des para fins didaticos (Brasil, 1998). Assim, o interesse
analitico recai no arranjo metodoldgico observavel: como o anime € mobilizado para
sustentar problematizagdes, articular linguagens e conceitos das Ciéncias Humanas e
convocar docéncia critica e protagonismo estudantil. Para isso, adotamos a analise de



contetdo (Bardin, 2011), sistematizando sentidos e recorréncias e discutindo condigdes,

limites e possibilidades da estratégia em consondncia com finalidades formativas
previstas na LDB (Brasil, 1996).

REFERENCIAL TEORICO

1. Educacao, docéncia critica e base legal (LDB)

A insercdo de repertdrios juvenis na escola é decisdo pedagdgica situada, ndo
mera “atualizacdo” de linguagem. Na pedagogia critica, ensinar implica reconhecer a
educacdo como pratica historica e politica, orientada por didlogo, problematizacéo e
leitura do mundo; professores e estudantes sdo sujeitos do conhecimento, construindo
sentidos a partir da realidade e interrogando suas estruturas (Freire, 1996; Freire, 2011).
Nesse horizonte, animes podem ganhar densidade formativa quando deslocam o foco do
consumo para a andlise: que visdes de mundo produzem, que valores naturalizam, que
conflitos evidenciam/silenciam e como se conectam a problemas e conceitos das Ciéncias
Humanas.

Giroux reforca a centralidade docente ao conceber o professor como intelectual,
capaz de interpretar criticamente cultura, curriculo e poder, recusando a docéncia como
execucao técnica (Giroux, 1988; Giroux, 2020). Assim, interdisciplinaridade ndo é soma
de conteudos, mas construgdo de problemas que atravessam dimensdes historicas, sociais,
politicas e culturais, mobilizando anélise e argumentagdo. A viabilidade curricular dessa
estratégia encontra amparo na LDB ao compreender a educa¢do como processo formativo
também cultural e social e ao estabelecer liberdade de aprender/ensinar e pluralismo
pedagogico, além da articulacdo entre base comum e parte diversificada e da finalidade,
no ensino medio, de desenvolver autonomia intelectual e pensamento critico (Brasil,
1996).

Em convergéncia com esse marco legal, a proposta também pode ser lida a luz
da Agenda 2030, especialmente do ODS 4, ao enfatizar educacdo inclusiva, equitativa e
de qualidade e oportunidades de aprendizagem ao longo da vida (Nag¢des Unidas, 2015).
Nesse sentido, a docéncia critica, ao priorizar didlogo, problematizacdo e autonomia
intelectual, aproxima-se de metas formativas compativeis com o ODS 4, sem substituir o



curriculo nacional, mas reforcando-o com préaticas que qualificam participacdo, leitura
critica e relevancia social do aprender (Freire, 1996; Brasil, 1996; UNESCO, 2015).

2. Educomunicacéo e mediacao cultural na escola

A educomunicacdo consolida a interface comunicacdo—educacdo ao propor
“ecossistemas comunicativos” democraticos em espagos educativos, articulando
mediacdes culturais, participacdo e producdo de sentidos (Soares, 2011). Em vez de midia
como suporte instrumental, entende-se a educacdo como circulacdo de discursos,
negociacao de significados e relacbes de poder; por isso, praticas pedagogicas podem ser
avaliadas pela qualidade comunicacional do ambiente (quem fala/escuta, como se
argumenta, que repertorios sdo legitimados, como se constroi autoria).

Kaplun contribui ao defender uma “pedagogia da comunicacdo” voltada a
formacdo de sujeitos criticos e intervenientes, deslocando o educador para o papel de
mediador de processos coletivos de reflexdo e expressdo (Kaplin, 1998). No Brasil, a
consolidacdo do campo também passa por sinteses que exigem rigor conceitual e clareza
de objetivos, evitando redugdes tecnicistas ou modismos tecnologicos (Citelli; Soares;
Lopes, 2019). Para este estudo, isso implica reconhecer que o potencial do anime depende
do desenho metodoldgico que organiza sua circulacdo em sala: curadoria, perguntas,
participacdo e conexdo com problemas das Ciéncias Humanas, e ndo da obra

isoladamente.

3. Letramentos midiaticos e leitura critica da cultura pop

A presenga das midias no cotidiano escolar ndo garante letramento; exige
capacidades de analisar, avaliar e produzir mensagens em mdltiplas linguagens. Hobbs
sustenta que a literacia midiatica/digital pode ser transversal ao curriculo, conectando
cultura e sala de aula e explorando “momentos ensinaveis” em discussdes sobre cultura
popular (Hobbs, 2011). Jenkins ajuda a explicar por que a cultura pop se torna mediagdo
relevante: ela circula em redes e comunidades de fas, gera remixagens, debates e

interpretacdes coletivas em um contexto de convergéncia (Jenkins, 2009). Para a docéncia



critica, isso requer reconhecer repertorios juvenis e, simultaneamente, problematizar

relacOes entre midia, audiéncia, poder e discurso, evitando celebragdes acriticas.

Hall mostra que as mensagens sdo codificadas e podem ser decodificadas de
formas distintas conforme posicGes culturais e sociais (Hall, 1973), o que autoriza tratar
0 anime como “texto cultural” a ser lido criticamente (personagens, conflitos, hierarquias,
valores e silenciamentos). Kellner e Share defendem a literacia midiatica critica como
necessaria diante do poder formador das midias, enfatizando analise de
representacdes/interesses e producdo comunicacional eticamente orientada (Kellner;
Share, 2007). Em complemento, Ito et al. destacam que interesses pessoais podem
impulsionar aprendizagens académicas quando ha mediagdo e oportunidades de
participacdo, ponto-chave para usar animes como entrada para debates de historia, ética,

politica e cidadania (Ito et al., 2013).

4. Anime, método e viabilidade juridica (direitos autorais e dados)

O anime é linguagem audiovisual com convengdes narrativas e estéticas
proprias, relevante como objeto de analise cultural. Lamarre o compreende como
“maquina midiatica” que estrutura percepcOes e experiéncias do espectador (Lamarre,
2009), e Napier destaca como o anime contemporaneo explora dilemas sociais,
identidades e imaginarios tecnologicos (Napier, 2005). Para as Ciéncias Humanas, isso
implica considerar forma e conteldo, examinando como escolhas narrativas e de
enquadramento organizam empatia, alteridade, violéncia ou normalizagdo de
desigualdades e como tais construgfes dialogam com conceitos do campo.

Como recorte empirico, o0 estudo observa praticas e materiais didatico-
comunicacionais em redes sociais (por exemplo, de um docente que ja utiliza animes
publicamente), mas focaliza o arranjo metodoldgico, ndo a biografia docente. Para
sistematizar sentidos e recorréncias, utiliza-se a analise de conteldo, adequada a
organizacdo de categorias a priori e emergentes em registros textuais e audiovisuais
(Bardin, 2011). Ausubel reforca que aprendizagens tendem a se tornar mais consistentes
quando conectadas a estruturas prévias relevantes, sustentando o uso de repertorios
juvenis como ancoras para problematizacgéo e rigor conceitual (Ausubel, 1963).



A viabilidade exige cautelas juridicas: a LDB ampara pluralismo metodoldgico

e finalidades formativas criticas (Brasil, 1996), enquanto o uso de trechos audiovisuais
demanda atencdo a Lei de Direitos Autorais, sobretudo em circulacdo pablica em redes
(Brasil, 1998). Em ambientes digitais, a LGPD orienta cuidados para evitar exposicao de
identificaveis, especialmente quando houver referéncia a interacdes e produgdes de
terceiros (Brasil, 2018). Em sintese, a proposta se sustenta ao articular intencionalidade
pedagdgica, rigor metodoldgico e responsabilidade juridica (Freire, 1996; Giroux, 1988;
Soares, 2011; Jenkins, 2009; Bardin, 2011; Brasil, 1996; Brasil, 1998; Brasil, 2018).

RESULTADOS E DISCUSSOES

A analise parte da premissa de que o uso de animes no ensino nao ¢ um “adereco
motivacional”, mas uma escolha metodologica que, para ser defensavel academicamente,
deve evidenciar (i) intencionalidade pedagogica, (ii) coeréncia com finalidades
formativas e (iii) viabilidade juridico-institucional. O corpus retne postagens publicas em
redes sociais vinculadas ao docente Marcos Vitsil, cuja autoapresentacdo explicita um
projeto de “ensinar ciéncias/biologia, quimica e fisica através de animes, mangas, HQs,
games, séries e filmes” (Vitsil, [s. d.]). O objetivo ndo € converté-lo em “prova” de
eficacia, mas trata-lo como caso de viabilidade efetiva, descrevendo e interpretando
estratégias didatico-comunicacionais e confrontando-as com parametros pedagogicos e
legais. O enquadramento dialoga com a pedagogia critica ao deslocar “recursos” para
“mediagdes”: importa menos o anime em si do que sua mobilizagdo para problematizar
contetidos, organizar participagdo discente e sustentar leitura critica do mundo (Freire,
1996; Freire, 2011; Giroux, 1988; Giroux, 2020).

Metodologicamente, adota-se a analise de conteido em trés fases — pré-analise,
exploracdo e tratamento/inferéncia (Bardin, 2011). Na pré-analise, o recorte se organiza
por “posts-chave” cujos metadados e descricdes indicam (a) obra/anime acionado, (b)
estratégia didatica (gamificacdo, explicacdo conceitual, aula tematica) e (c) intencdo de
ensinar contetdos curriculares via cultura pop. Exemplos incluem: “gamifica¢do com o

anime Solo Leveling para deixar a aula de ciéncias mais divertida” (Vitsil, [s. d.]); “aula



de ciéncias com Jujutsu Kaisen, Naruto e outros animes no primeiro dia de aula” (Vitsil,
[s. d.]); reel que associa explicagdo a contetdos como “acidos” a partir de One Piece
(Vitsil, [s. d.]); uso de Dr. Stone (“Reino da ciéncia”) para compreender conceitos (Vitsil,
2025); e convite ao publico (“conhece mais algum anime que pode ser usado na escola?”)
(Vitsil, [s. d.]), indicando dindmica participativa tipica de ecossistemas comunicativos
(Soares, 2011). Como unidades de registro, consideram-se: (1) intengdo pedagdgica, (2)
descricdo da estratégia, (3) marcacoes de participacdo e (4) mencbes ao contexto escolar;
como unidades de contexto, a autoapresentagao docente (“‘eu sou o professor...”) € o

principio de mediagdo (fragmento cultural como “gancho” para explicagdes/interagdes)
(Vitsil, [s. d.]).

@ Instagram 5 @ Instagram 3 : @ Instagram

Professor usando Solo Leveling na
aula de ciéncias.

H' ]
% Aula sobre ENERGIA |
I na CIENCIA e nos ANIMES

Figura 1 — Exemplos de “posts-chave” do corpus em rede social: (a) uso de Solo Leveling em aula de
Ciéncias; (b) aula sobre “energia na ciéncia e nos animes”; (c) convite a audiéncia para sugerir animes
aplicaveis a escola (capturas de tela).

Fonte: Vitsil (2025a; 2025b; 2026) — capturas de tela do Instagram.

Ainda na pré-andlise, sustenta-se a hipotese de que as postagens operam por (i)
curadoria cultural, (ii) transposicdo didatica e (iii) engajamento comunicativo. Ela se

ancora na aprendizagem significativa (Ausubel, 1963), na centralidade do didlogo e da



problematizacdo (Freire, 1996) e na educomunicacdo como producdo de sentidos e

autoria (Soares, 2011; Kaplun, 1998). Na cultura midiatica, alinha-se a leitura critica:
textos audiovisuais sdo codificados e disputados por audiéncias situadas (Hall, 1973).
Assim, o foco nao ¢ “usar anime”, mas observar se a mediacao promove decodificagcdes
criticas (valores, poder, naturalizagdes) ou apenas entretenimento.

Na exploragédo do material, codifica-se por categorias mistas (Bardin, 2011): (A)
finalidade; (B) estratégia; (C) media¢do comunicacional; (D) conexdo curriculo—cultura;
(E) marcas de criticidade; (F) riscos/cautelas juridicas. Em Solo Leveling, destacam-se
(B) gamificacdo e (A) finalidade (“aula de ciéncias”) (Vitsil, [s. d.]); (C) aparece como
convite/continuidade, tipico de plataformas (Jenkins, 2009). No “primeiro dia” com
maultiplos animes, (D) é forte e a curadoria funciona como ancora de repertorios (Ausubel,
1963), mas (E) depende do enunciado didatico, ndo so6 dos titulos (Bardin, 2011). Em One
Piece (“acidos”), ha transposigdo (obra como contexto, conceito como foco) (Vitsil, [s.
d.]), produtiva se evitar substituir conceito por metafora (Kaplan, 1998; Hobbs, 2011).
Em Dr. Stone, reforcam-se (D) e (B); cabe distinguir “ilustracdo” de problema que
convoca raciocinio/argumentacdo (Freire, 1996; Giroux, 1988). Por fim, o convite “que
anime pode ser usado na escola?” sinaliza (C) e curadoria distribuida (Jenkins, 2009); sob
Hall (1973), abre maultiplas decodificacdes e exige recodificacdo pedagogica,

evidenciando decisfes ndo neutras (Giroux, 1988).
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Figura 2 — Episodio “CIENCIA ou LOROTA? EXPLICANDO ANIMES! ft Prof.
Marcos Vitsil — DON #93” (miniatura/tela do video no YouTube).
Fonte: Don Podcast (2025). Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=z11634x8uQ0. Acesso em: 26 fev. 2026.

Como triangulacdo, entrevistas/participacdes em midia (p. ex., “CIENCIA ou
LOROTA? EXPLICANDO ANIMES! ft Prof. Marcos Vitsil”) podem ser lidas como
metadiscurso pedagogico (justificativas, limites, critérios), mas devem permanecer
camada complementar, ndo evidéncia direta de aprendizagem (Don Podcast, 2025;
Bardin, 2011). No tratamento/inferéncia, descreve-se um modelo de viabilidade em
quatro operacOes: (1) ativacdo de repertdrio; (2) conversao em conteudo; (3) ambiente
comunicacional participativo; (4) continuidade/serializacdo. Isso descreve formato de
mediacdo, ndo docéncia critica automaticamente: criticidade exige problematizacéo,
dialogo e leitura de mundo (Freire, 1996; Freire, 2011) e analise de poder/cultura como
disputa (Giroux, 1988; Giroux, 2020). O ganho analitico é delimitar condicdes de
compatibilidade entre anime e objetivos criticos (questdes, contextualizacdo histérico-
social, argumentacdo, voz discente com rigor).

No alinhamento juridico-pedagogico, a LDB sustenta a viabilidade ao definir

educacdo como processo também cultural/social e ao afirmar liberdade de


https://www.youtube.com/watch?v=zl1634x8uQ0&utm_source=chatgpt.com

aprender/ensinar e pluralismo pedagdgico; admite base comum + parte diversificada e,

no ensino médio, reforga autonomia intelectual e pensamento critico (Brasil, 1996).
Assim, é defensavel mobilizar cultura pop como linguagem/mediacdo, desde que
articulada a objetivos e planejamento, o que o corpus sugere (Vitsil, [s. d.]). A leitura
educomunicativa reforga esse ponto ao tratar a escola como ecossistema comunicativo
em que repertorios e participacdo podem ser orientados a fins educativos (Soares, 2011;
Citelli; Soares; Lopes, 2019). No plano juridico estrito, destacam-se dois cuidados:
direitos autorais e protecdo de dados. A LDA prevé hipoteses de uso didatico (Brasil,
1998), mas néo autoriza circulagdo irrestrita em redes abertas; por isso, recomenda-se uso
proporcional de cenas/frames em contexto controlado e, na comunicagdo publica,
priorizar materiais autorais e links oficiais/licenciados. Quanto a LGPD, exige-se cautela
com dados pessoais (Brasil, 2018): ndo expor identificaveis sem base
legal/consentimento, anonimizar registros e delimitar o corpus a materiais publicos,
aplicando “filtro juridico” na selecao.

Com esses parametros, o caso Vitsil opera como “exemplo vidvel” em dois
sentidos: (1) viabilidade pratica (ha evidéncias publicas de ensino mediado por animes e
comunicacdo educativa em redes) (Vitsil, [s. d.]; Vitsil, 2025); e (2) viabilidade
normativa, pois a proposta se enquadra na LDB (Brasil, 1996) e pode ser executada com
cautelas autorais e de dados (Brasil, 1998; Brasil, 2018). O resultado € um plano
consistente: ndo “validar” animes como solu¢do universal, mas mostrar como uma pratica
pode ser descrita, interpretada e juridicamente fundamentada, aproximando docéncia

critica em Ciéncias Humanas das experiéncias juvenis sem perder rigor.

CONCLUSAO

As consideragdes finais reforcam que o uso de animes como estratégia
metodoldgica interdisciplinar ¢ defensavel quando deixa de ser “recurso motivacional” e
se torna mediacdo cultural intencional, articulada a objetivos formativos e
problematizacdes das Ciéncias Humanas. A andlise de conteudo indica que o caso
observado em postagens publicas (Marcos Vitsil) evidencia uma ldgica recorrente de

curadoria cultural, transposicdo didatica e engajamento comunicativo (Bardin, 2011;



Vitsil, [s. d.]; Freire, 1996; Giroux, 1988). Assim, a poténcia ndo reside no anime “em

si”, mas no desenho metodoldgico que orienta sua circulagdo em aula e em ambientes
digitais.

Os achados destacam quatro operacGes pedagdgico-comunicacionais: (1) ativacédo
de repertorio; (2) conversdo do repertorio em conteldo (conceitos, analogias,
contextualizagdes); (3) ambiente comunicativo participativo (perguntas, convites e
curadoria distribuida); e (4) continuidade/serializacdo. Esses movimentos dialogam com
aprendizagem significativa (Ausubel, 1963) e com ecossistemas comunicativos que
qualificam participacdo e autoria (Soares, 2011; Kaplun, 1998). Contudo, para se alinhar
a docéncia critica, precisam estar acompanhados de problematizacdo explicita,
argumentacdo e leitura de mundo (Freire, 2011; Giroux, 2020).

No eixo juridico-pedagogico, a proposta é viavel quando articulada aos principios
da LDB — liberdade de ensinar e aprender, pluralismo pedagdgico, vinculo com a pratica
social e desenvolvimento de autonomia intelectual e pensamento critico (Brasil, 1996).
Ao mesmo tempo, exige cautelas: direitos autorais no uso e, sobretudo, na circulagéo
publica de trechos audiovisuais, e protecdo de dados para evitar exposicdo de
identificaveis em ambientes digitais (Brasil, 1998; Brasil, 2018). Portanto, recomenda-se
planejar distinguindo uso em contexto escolar/ambiente institucional de publicagdes
abertas e priorizar materiais autorais e fontes licenciadas.

As limitagdes decorrem do corpus: postagens sdo comunicagdes situadas, editadas
para audiéncia e nem sempre revelam o planejamento integral ou as condi¢fes da sala de
aula (Bardin, 2011). Além disso, ndo se mensuram resultados de aprendizagem nem se
estabelecem causalidades. Soma-se a necessidade de explicitar com maior rigor a
transposicdo da l6gica metodoldgica para problematicas e categorias especificas das
Ciéncias Humanas quando parte do discurso publico enfatiza Ciéncias Naturais.

Como recomendac0es, sugere-se: explicitar objetivos e critérios de curadoria;
construir roteiros de problematizacao; operacionalizar indicadores minimos de criticidade
(argumentagdo, comparacdo historica, reconhecimento de disputas de sentido); e
padronizar cautelas autorais e de privacidade (Brasil, 1998; Brasil, 2018). Também ¢é

recomendavel integrar letramentos midiaticos criticos, tratando o anime como texto



cultural a ser lido e debatido, fortalecendo o vinculo entre cultura pop, curriculo e anélise
de poder (Hall, 1973; Kellner; Share, 2007).

Como proximos passos, propde-se complementar a analise de postagens com

materiais pedagogicos (planos, rubricas, atividades e evidéncias de produgdes discentes)
e desenvolver um estudo derivado em didlogo com a Agenda 2030, especialmente 0 ODS
4, operacionalizando metas de inclusdo, equidade e aprendizagem relevante em
sequéncias mediadas por cultura pop (NacGes Unidas, 2015; Brasil, 1996). Por fim,
recomenda-se construir e testar um protocolo replicavel para uso critico de animes em

Ciéncias Humanas, com categorias analiticas claras e critérios juridicos minimos.
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