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Introducédo/Justificativa: O "Show do Milhdo", um programa de perguntas e
respostas de grande sucesso na televisdo, inspirou a criacdo de uma atividade
avaliativa inovadora na disciplina eletiva de Atencao Priméria a Saude (APS) de um
curso de Medicina. Essa iniciativa buscou transformar a sala de aula em um palco de
conhecimento, onde o0s alunos embarcaram em uma jornada eletrizante de
aprendizado sobre os principais pontos do Sistema Unico da Satde (SUS), buscando
a interatividade para promover o aprendizado e a avaliacdo de conhecimentos entre
os alunos da disciplina. Objetivo(s): O objetivo principal da atividade era despertar o
interesse dos alunos de APS por temas relacionados ao SUS, estimulando o
aprendizado de forma ladica e interativa, e avaliar o nivel de conhecimento adquirido
por meio de perguntas e respostas. Método/Relato da Experiéncia: O presente
trabalho se trata de um relato de experiéncia realizado na disciplina de APS durante
a atividade avaliativa do respectivo médulo. A dinamica consistia em dividir os alunos
em duas equipes se enfrentaram em um quiz emocionante no formato do programa
de televisdo Show do Milhdo, com musica, tempo, cores e layout da atracdo. O jogo
era composto por dez questdes, apresentadas no formato de multipla escolha sobre
diversos temas relacionados ao SUS, como prevencao de doencas, promocao da
saude, principios e diretrizes presentes nas Leis 8080/90 e 8142/90 e utilizacdo do
sistema de salde. As equipes respondiam as perguntas e, a cada resposta correta,
acumulavam pontos, aproximando-se do topo do conhecimento. Resultados: A
atividade avaliativa do "Show do Milh&o" obteve resultados positivos, tanto em relacao
ao aprendizado quanto a avaliacdo. Os alunos demonstraram grande interesse pela
atividade, participando ativamente e se divertindo enquanto aprendiam. A dinamica
interativa e a adrenalina da competicdo prenderam a atencdo dos alunos,
transformando a atividade em uma verdadeira aventura de aprendizado. A avaliacéo
dos conhecimentos também foi eficaz. Consideragcfes Finais: Nesse sentido,
percebemos que a utilizacdo de recursos ludicos e interativos como o "Show do
Milhdo" nas aulas de APS se mostrou uma estratégia eficaz para promover o
aprendizado e a avaliagdo de conhecimentos dos alunos. Essa iniciativa contribui para
a construcdo de uma relacdo mais proxima entre os profissionais de saude e 0s
alunos, além de estimular a participagdo ativa dos individuos na aprendizagem do
conteudo programatico da disciplina.
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