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RESUMO

O presente resumo trata-se de um projeto de extensdo voluntario desenvolvido no
segundo semestre de 2018, na Universidade Estadual de Minas Gerais (UEMG) campus
Ituiutaba, sob coordenacdo de professores e alunos dos cursos da Engenharia da Computacéo
em parceria de alunos do ensino médio da rede estadual de ensino de Minas Gerais. Este projeto
teve como objetivo mostrar aos alunos de ensino médio o curso de Engenharia da computacgéo
oferecido pela Universidade Estadual de Minas Gerais (UMG) Campus ltuiutaba, usando como
recurso metodoldgico aulas ministradas dentro da universidade com temas relacionados a
programacao e robotica que é um assunto que os alunos do ensino médio sdo muito interessados.
A partir da vivéncia da proponente deste projeto como professora de educa¢do basica na rede
estadual de ensino a cerca de dez anos, pode-se afirmar que os alunos de ensino médio
geralmente possuem muitas ddvidas com relacéo a carreira profissional que desejam seguir e
raramente almejam ingressar em cursos de graduacdo. Dentre os alunos que demonstram
interesse na formacao superior, quase ndo ha quem se interesse em cursos de ciéncias exatas e
engenharias. Isso se deve, principalmente, a falta de instrugéo e/ou aconselhamento com relacéo
as possibilidades profissionais relacionadas a cada curso de graduacao.
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INTRODUCAO

A partir da vivéncia da proponente deste projeto como professora de educagdo bésica

na rede estadual de ensino a cerca de dez anos, pode-se afirmar que os alunos de ensino médio
geralmente possuem muitas davidas com relacéo a carreira profissional que desejam seguir e
raramente almejam ingressar em cursos de graduagdo. Dentre os alunos que demonstram
interesse na formacao superior, quase ndo ha quem se interesse em cursos de ciéncias exatas e
engenharias. Isso se deve, principalmente, a falta de instrugéo e/ou aconselhamento com relagédo
as possibilidades profissionais relacionadas a cada curso de graduacéo.

Este projeto tem como objetivo principal proporcionar a um grupo de alunos, do
segundo ano do ensino médio da rede estadual de ensino, o contato com conceitos de
programacéo basica, sua aplicacdo na resolucdo de problemas e na confeccdo de robds. Dessa
forma, através de uma pratica pedagogica interdisciplinar, integrando diversos componentes
curriculares (matematica, fisica, geografia, inglés, informética, dentre outros), os alunos de
nivel médio poderdo desenvolver uma base curricular mais sélida (FABRICIO; NETO;
ANDRADE, 2014), ampliando suas perspectivas com relacdo a formacao superior e carreira
profissional que almejam (PIRES, 2017).

Assim, poderdo ser protagonistas na comunidade que fazem parte, viabilizando uma
transformacéo social nessa comunidade. Nesse sentido, o projeto se enquadra na categoria de
extensdo, pois vislumbra a prestacdo de servigos voltada para o atendimento das necessidades
sociais das camadas populares (RODRIGUES et al., 2013). Alem disso, em vista, também, da
pretensdo de promover o aperfeicoamento de alunos de nivel superior para que desenvolvam
atividades futuras de ensino e pesquisa de forma mais criteriosa e rigorosa, este projeto atende
as expectativas do Plano Nacional de Extensdo Universitaria, que considera a Extensdo como
atividade académica que articula ensino e pesquisa, viabilizando a relacao entre universidade e
sociedade (BRASIL, 2011).

METODOLOGIA

Os materiais utilizados e as etapas da realizacdo do projeto ocorreram de acordo com a

tabela apresentada abaixo.
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Tabela 1: Descricdo dos recursos necessarios para aplicacdo do projeto.

Sala de aula, onde os alunos de ensino médio terdo aulas, ministradas pelo(a) aluno(a)
voluntério(a), sobre conceitos basicos dos conteudos curriculares necessarios.
Laboratoério de informatica/fisica, onde os alunos de ensino médio terdo aulas de

B | programagao basica e confecgcdo/programagao de robds, ministradas pelo(a) aluno(a)
voluntario(a).

Material de papelaria, para confecgao de atividades de revisao e questiondrios para

¢ avaliacdo do desenvolvimento do projeto.
D Kit iniciante para arduino, para que os alunos de ensino médio tenham contato com a
confec¢do e programacdo de estruturas bésicas.
E Kit robdtica para arduino, para que os alunos de ensino médio possam confeccionar
robds, aplicando os conhecimentos adquiridos.
Tabela 2: Etapas do projeto.
Etapas wlo|lo|lx|la|lo| —| -
4 S| S|o|S|S|=|=]|~—
A | Capacitacdo dos voluntarios X | XX
B | Planejamento das atividades X X[ X | X ]| X | X
C | Execugdo do projeto X[ X[ X[ X ]| XX
D | Avaliagdo de desenvolvimento X | X | X | X | X
E | Geragdo de produtos X | X | X | X
F | Langamento do relatério final no SIGA

RESULTADOS E DISCUSSAO

A divulgacéao do curso de Engenharia da Computacédo e da universidade em escolas de
ensino médio foi muito eficiente, mas a execucao do projeto de extensao trouxe varios aspectos
positivos como:

e Familiarizacdo dos alunos de ensino médio da rede estadual de ensino o contato
com conceitos de programacao basica, sua aplica¢do na resolucao de problemas
e na confec¢do de robos;

e Desenvolvimento de pratica pedagogica interdisciplinar, integrando diversos
conteudos curriculares, para que os alunos de nivel médio tenham uma base
curricular mais so6lida, ampliando suas perspectivas com relacdo a carreira
profissional que almejam;

e Propiciou aos alunos de nivel superior a oportunidade de auxiliar na formagéo
de alunos de nivel médio da comunidade local, integrando seus conhecimentos

técnicos no planejamento e execucdo de acles sociais transformadoras na

comunidade local;
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e Promoveu nos alunos de nivel superior o aperfeicoando de diversas habilidades
e competéncias, permitindo que desenvolvam futuras atividades de ensino e
pesquisa de forma mais criteriosa e rigorosa, primordiais para sua formacao
profissional;

e Motivou os profissionais de educacdo da rede estadual de ensino, de nivel méedio
e superior, o interesse pelo desenvolvimento e a difusdo de metodologias para o
ensino de robdtica, com a finalidade de estimular seus alunos as profissdes
cientifico-tecnoldgicas;

e Promover nos individuos participantes o conhecimento da realidade,
pensamento critico, cidadania ativa, trabalho em equipe, senso de solidariedade
e justica social;

e Incentivou os alunos de nivel médio e superior o aprendizado investigativo,
interdisciplinar e colaborativo, com foco em experimentacéo e inovacao;

e Contribuiu para a promogdo da politica de Extensdo Universitéria, proposta pelo
Plano Nacional de Extensdo Universitaria, tomando por base suas diretrizes,
com respeito a formagdo de estudantes, construcdo do conhecimento,
engajamento universidade-sociedade, desenvolvimento social, ampliacdo dos
espacos académicos da extensdo, dentre outros;

e Gerou produtos e resultados de qualidade, promovendo discuss@es, debates e
diadlogos, que contribuam para o desenvolvimento regional e a ampliacdo de
acOes extensionistas por parte da comunidade académica;

e Motivou a participacdo de todos os envolvidos em eventos cientificos, com a
finalidade de socializar resultados com a comunidade académica/cientifica,
conhecer novas areas de estudo sobre temas relevantes e participar de debates

com estudiosos renomados.

CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Os alunos de ensino médio apresentaram um conhecimento satisfatério de
programacao basica, com condicbes de aplica-los na resolucdo de problemas. Os

alunos de nivel superior ampliaram seus conhecimentos na parte de programacao, e

ganharam bastante experiéncia na parte de interagdo com a comunidade escolar onde
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seus conhecimentos técnicos integrados, tornaram os mais aptos a desenvolverem
atividades de ensino e pesquisa de forma mais criteriosa e rigorosa; Os profissionais
de educacdo se interessem cada vez mais pelo desenvolvimento e difusdo de

metodologias para o ensino de robotica, estimulando pelos seus alunos.
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