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TiTuLO DO PROJETO:

PLACAR ELETRONICO ESPORTIVO CONTROLADO VIA CELULAR
PARA AULAS DE EDUCACAO FiSICA
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() Ciéncias Exatas e da Terra
( ) Ciéncias Humanas
( ) Ciéncias da Saude
() Ciéncias Sociais Aplicadas
( x) Engenharia

RESuUMO:

Este trabalho tem por objetivo desenvolver um placar eletrénico esportivo com
controle remoto, que faca marcacdes de pontuacao. Auxiliara em eventos esportivos de
menor escala e até mesmo nas aulas de educacgéo fisica. Como o crescimento na
demanda de aparelhos eletrénicos e microcontroladores no mercado vem aumentando e
sdo importantes nos eventos esportivos atuais, decidiu-se desenvolver um placar
eletrdnico para fazer as marcagfes de tempo e pontuacdo com o menor custo possivel.
Principalmente para o uso nas aulas de educacao fisica da escola. Este placar sera
composto por microcontroladores 7447, um arduino nano V3, transistores e resistores
para a montagem e funcionamento do circuito e também por 4 botdes pelos quais
permitirdo o controle do placar manualmente. O protétipo serd confeccionado e também
podera ser controlado por um aplicativo android via bluetooth. Os pontos e o tempo seréo
transmitidos para um display de 7 segmentos - desenvolvidos com os microcontroladores,
tarugos acrilicos e LED 's. Ao final desse projeto, pretende-se obter um protétipo funcional
e portatil que auxilie na dinAmica de pequenos campeonatos esportivos e em aulas de
educacao fisica.

PALAVRAS-CHAVE:

Placar eletronico esportivo; aplicativo android; microcontroladores.
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PLANO DE PESQUISA

O PLANO DE PESQUISA E O PLANEJAMENTO INICIAL DO QUE SERA EXECUTADO EM SUA
PESQUISA. ELE E NECESSARIAMENTE UM DOCUMENTO ESCRITO E QUE SERVIRA COMO UM
DIRECIONADOR PARA AS SUAS ATIVIDADES. O PLANO DEVE CONTER O OBJETIVO OU HIPOTESE
DA PESQUISA E OS METODOS QUE SERAO UTILIZADOS PARA SE ALCANGCAR ESSES OBJETIVOS.

INTRODUCAO:

O placar eletrdénico € um equipamento muito utilizado em eventos esportivos por
todo o mundo, tendo por objetivo efetuar marcagdes essenciais do jogo a todos que o
acompanham. Desde as primeiras aparicbes do esporte na antiguidade, existiam
métodos para a contagem de pontos, porém, de forma muito simples. Grandes cartazes
eram operados pelos juizes e a cronometragem era feita por cronometros analogicos, o
gue dificultava a precisdo dos dados passados para os espectadores, juizes e técnicos.

Atualmente existem inumeros tipos de placares com diferentes niveis de
modernidade. Alguns marcam tempo e pontos como o deste trabalho e outros marcam
tempo, ponto, set/faltas e até mesmo passam uma publicidade ao mesmo tempo que
mostra as demais marcacdes. Entretanto, quanto mais fungdes forem agregadas, maior
sera o preco do aparelho, podendo chegar até R$ 7.790,00.

Para o desenvolvimento de placares a eletronica esta cada vez mais presente.
Segundo SAKAGUTI, C. (2017), pode se dizer que a industria da eletrbnica vem se
desenvolvendo cada dia mais e com isso diversos meios de venda e compra desejam
usufruir das melhorias tecnolégicas que a eletrénica e seus semelhantes fornecem. A
indUstria do esporte é uma dessas que procura sempre se reinventar e adotar esses

progressos em equipamentos que favorecem o seu meio.

“Com o crescimento cada vez maior da demanda por equipamentos eletrénicos no mercado, ao passar dos
anos, pode ser visto um enorme avanc¢o da eletrdnica em termos da reducéo de custo, miniaturizacédo dos
componentes, melhoria da eficiéncia do consumo de energia e, principalmente, no aumento de
desempenho” (SAKAGUTI; GIMENEZ; POLONI, 2017, p. 1).

O placar eletrdnico esportivo € um dos objetos que derivou deste crescimento
tecnologico, tendo diversas variacdes nesse nicho. H& placares constituidos por 2
contadores de 0 a 99 em cada display com LEDs de alta luminosidade, controlado apenas
por botbes acoplados, outros controlados por um controle e com ainda mais fungoes,
inclusive comunicacdo por bluetooth com um aparelho movel. Por conta do alto valor
empregado em placares eletrénicos esportivos, escolas da rede publica do Brasil ndo tém
condi¢cbes financeiras suficientes para investir neste equipamento, consequentemente
acabam tendo certa dificuldade na organizacédo e aplicacao de atividades que aprimoram
o desenvolvimento mental e fisico dos alunos. Segundo o site Nova Escola, sao
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direcionados apenas 0,4% dos recursos cedidos pelo governo para a area de pesquisas
e desenvolvimento atualmente.

Assim, este trabalho busca desenvolver um placar eletrénico esportivo a baixo
custo para atender escolas publicas, onde serdo apresentadas pontuacdes de dois times
e o tempo de jogo, tudo isso podendo ser controlado manualmente em botées ou via
aplicativo android, pelo celular por bluetooth, o que facilitara o emprego de atividades
dindmicas como queimada, vOlei, futebol, handebol, dodgeball, etc.

OBJETIVOS:

OBJETIVO GERAL

Desenvolver um placar eletrénico esportivo microcontrolado e transistorizado com
controle remoto.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver o esquema elétrico da primeira fase do protétipo (1 digito);
Desenvolver a programacédo do arduino para o protétipo de um digito;
Efetuar a simulacado do circuito da primeira fase do proto6tipo no simulador;
Desenvolver os displays de 7 segmentos transistorizados;

Montar a primeira fase do prot6tipo e efetuar testes em bancada,
Desenvolver um aplicativo android e;

Integrar e compactar todo o circuito na caixa.

@ ooo0oTp

METODOLOGIA:
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Neste projeto utilizou-se uma pesquisa bibliografica, empregando a web. E isso foi
de grande importancia devido a pandemia Covid-19 presente. Os encontros entre 0s
membros da equipe e coordenadores se deram de forma online e a montagem do
protétipo sera concluida nos laboratérios do Instituto Federal seguindo os protocolos de
seguranca e apenas em momentos agendados.

Na montagem do prot6tipo sera necessaria a utilizacao de um smartphone android
com um aplicativo para controlarmos o placar via bluetooth, este aplicativo sera
desenvolvido pelos integrantes do grupo da maneira mais acessivel e simples possivel
com auxilio dos coordenadores, utilizando ferramentas de programacéo de softwares pela
internet. Na programacéao também foi utilizado o microcontrolador da plataforma Arduino
para fazer a automacao do projeto.

A seguir serdo apresentados os passos seguidos para a execucao do projeto que

foram:

a. Organograma,

b. Cronograma;

c. Diagrama de blocos;

d. Lista de Materiais;

e. Programacao;

f. Hardware;

g. CANVASe

h. SWOT.

CRONOGRAMA:
Prazo de entrega Atividade Responsaveis
05/2021 Titulo do projeto Gabriel Freitas
06/2021 Resumo Larissa Bonfatti
06/2021 Introducao Larissa Bonfatti
06/2021 Escopo Gabriel Freitas
Gabriel Freitas e Larissa
06/2021 Matriz SWOT Bonfatti
Gabriel Freitas e Larissa

06/2021 CANVAS do projeto Bonfatti
06/2021 Objetivos Gabriel Freitas
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07/2021 Revisdo Bibliografica Larissa Bonfatti
07/2021 Material e Métodos Larissa Bonfatti
07/2021 Organograma Larissa Bonfatti
07/2021 Diagrama de blocos Gabriel Freitas
07/2021 Lista de materiais Gabriel Freitas
Esquema elétrico do
07/2021 projeto Gabriel Freitas
07/2021 Hardware Gabriel Freitas
Atestado do curso da Gabriel Freitas e Larissa
07/2021 plataforma Apice Bonfatti
12 versao do relatorio Gabriel Freitas e Larissa
7/2021 técnico do projeto Bonfatti
8/2021 Justificativa Larissa Bonfatti
Circuito impresso do
8/2021 projeto Gabriel Freitas
Gabriel Freitas e Larissa
8/2021 Desenho do projeto Bonfatti
Apresentacao PowerPoint
9/2021 do projeto Larissa Bonfatti
Video do projeto Gabriel Freitas e Larissa
09/2021 funcionando em bancada Bonfatti
22 versao do relatério Gabriel Freitas e Larissa
10/2021 técnico do projeto Bonfatti
Relatorio técnico o projeto Gabriel Freitas e Larissa
11/2021 final Bonfatti
Gabriel Freitas e Larissa
12/2021 Video técnico do projeto Bonfatti

RESULTADOS ESPERADOS:
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Apés a realizacdo das pesquisas, atividades de desenvolvimento do protétipo e os
testes em bancada deste trabalho, indicam que o0 equipamento sera adepto para a
realizacdo de aulas de educacdo fisica e eventos esportivos de pequeno porte. As figuras
10, 11, 12 e 13 mostram o prot6tipo desenvolvido em testes em bancada.

Figura 10 — Prot6tipo em teste de bancada

Figura 11 — Prot6tipo em teste de bancada — Display

Figura 12 — Prototipo em teste de bancada — Display com acrilico
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CONTINUACAO DE PROJETO ANTERIOR

*PREENCHIMENTO OBRIGATORIO APENAS PROJETOS QUE SAO CONTINUIDADE DE PROJETO
ANTERIORES

TITULO DO PROJETO DE PESQUISA ANTERIOR:

RESUMO DO PROJETO DE PESQUISA ANTERIOR:

PERIODO DE DESENVOLVIMENTO DO PROJETO DE PESQUISA ANTERIOR:

INiCIO:

TERMINO:
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AO INSCREVER O PROJETO CONCORDAMOS COM O REGULAMENTO DA FEIRA PAULISTA DE
CIENCIA E TECNOLOGIA E DECLARAMOS QUE AS INFORMACOES ACIMA ESTAO CORRETAS E
O RESUMO E POSTER REFLETEM APENAS O TRABALHO REALIZADO AO LONGO DOS ULTIMOS 12
(DOZE) MESES. ESTAMOS CIENTES DE QUE A NAO VERACIDADE DAS INFORMAGCOES FORNECIDAS
PODERA IMPLICAR NA DESCLASSIFICACAO DO PROJETO.
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