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Eixo 03

Resumo: A atividade foi aplicada nas turmas do 6º e 7º ano, utilizando o musicograma, uma representação gráfica da música, como ferramenta para os alunos explorarem a percepção sonora, o ritmo e a expressão gráfica, criando desenhos baseados em músicas.
Palavras-chave: percepção sonora, ritmo, coordenação motora.
Introdução
A atividade relatada foi desenvolvida na EETI Prof° Garcitylzo do Lago e Silva, como parte das ações do PIBID/UEA. O objetivo da proposta foi aproximar os estudantes da experiência artística de maneira prática e experimental, promovendo um aprendizado mais dinâmico e envolvente, desenvolvendo a escuta musical e a expressão gráfica, utilizando o musicograma como recurso para estimular a percepção sonora, o ritmo e a criatividade dos alunos.
Metodologia:
A atividade foi aplicada com a finalidade de explorar a música e as artes visuais de forma criativa e prática, utilizando o musicograma. Essa prática está alinhada à habilidade EF69AR22 da BNCC (2018 p. 209), que propõe “Explorar e identificar diferentes formas de registro musical [...]”. A prática foi realizada em duas turmas distintas: 6º ano 1 e 7º ano 2.
No 6º ano 1, a atividade foi iniciada com a escuta da música junina Festa na Roça em alusão ao período de festas juninas. A professora apresentou no quadro como representar graficamente os elementos musicais por meio de formas geométricas, linhas, pontos e símbolos visuais. Os alunos, então, foram orientados a criar desenhos livres e interpretativos enquanto escutavam a música, estimulando a expressão individual e a associação entre som e imagem.
No 7º ano 2, o estímulo sonoro foi a música de abertura do desenho/filme Família Addams. A aula incluiu uma explicação inicial sobre a música e uma demonstração coletiva no quadro. Em seguida, foi realizado um aquecimento motor onde os alunos desenhavam a música no ar, acompanhando ritmo e sons com movimentos corporais. Posteriormente, a turma foi dividida em cinco grupos para ouvir a música repetidamente e, de forma colaborativa, construir um musicograma, incentivando a percepção auditiva e o trabalho em equipe. Cada grupo apresentou sua criação ao final, sincronizando o desenho com a execução musical.
Parte superior do formulário
Parte inferior do formulário
Discussão
No início da atividade, os alunos estranharam a proposta, pois não estavam acostumados com esse tipo de exercício. No entanto, à medida que foram se envolvendo, começaram a demonstrar mais interesse e se engajar na tarefa. Como resultado, a atividade teve êxito, com os estudantes desenvolvendo suas habilidades de forma criativa e participativa. Foi notório que, além de ajudar a perceber melhor os sons e o ritmo, a atividade contribuiu para estimular a criatividade, a coordenação dos movimentos e o trabalho em grupo. A experiência ajudou os estudantes a ganhar mais confiança, prestar mais atenção nos detalhes e o estimulo da concentração. Por isso, a atividade mostrou ser uma maneira divertida e diferente de aproximar os alunos das artes, aumentando seu conhecimento cultural e artístico.
Conclusões 	
A atividade evidenciou benefícios pedagógicos pois notou-se o aprendizado do conteúdo. Proporcionou a percepção sonora e o ritmo, promoveu a criatividade, a coordenação motora e potencializou o trabalho em equipe. Acredita-se ainda que experiências como essa contribuem também para o desenvolvimento de competências socioemocionais, como a autoconfiança, a atenção aos detalhes e a convivência colaborativa. Dessa forma, a proposta se mostrou uma ferramenta eficaz para aproximar os alunos das artes de forma lúdica, ampliando o repertório cultural e artístico dos estudantes.
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