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Resumo

Com os avangos das tecnologias digitais, objetos do conhecimento de matematica
podem ser abordados sob a perspectiva de ensino que prime pelo protagonismo do
estudante e que leve a producdo do conhecimento matematico de modo sistematico
e significativo. Junta-se a isso, a metodologia Sequéncia Fedathi, que busca trabalhar
a postura do professor a partir de uma tomada de consciéncia da pratica docente. O
presente trabalho foi desenvolvido com estudantes do curso de Pedagogia da
Universidade Federal do Ceara a partir de oficinas sobre Geometria Espacial com o
uso do software Geogebra. Esta pesquisa possui abordagem metodologica do tipo
gualitativa.
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Introducéo

A utilizacdo de tecnologias digitais tem se tornado cada vez mais importante para a
potencializacdo dos processos de ensino de objetos do conhecimento matematicos,
em especial, de Geometria Espacial. Neste sentido, o software GeoGebra se destaca

como uma ferramenta poderosa para auxiliar os professores através da geometria
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dindmica. Além disso, a metodologia de ensino Sequéncia Fedathi (SF) possui uma
abordagem que tem como objetivo promover a aprendizagem significativa dos alunos
por meio de atividades que envolvem a resolugcdo de problemas e investigacao
matematica.

Segundo Moran (2017), o uso de tecnologias digitais na educacao pode potencializar
0 processo de ensino, tornando-o mais atraente e efetivo para o aluno, sobretudo na
matematica, que também se beneficia dos recursos visuais e interativos.

Neste sentido, o software GeoGebra é uma ferramenta que pode auxiliar os
professores a tornar as aulas mais dinamicas e interativas, permitindo que os alunos
visualizem e manipulem sélidos geométricos em uma perspectiva tridimensional (3D),
facilitando assim, a identificacdo e compreensdo de seus elementos, tais como:
vértices, faces e arestas.

Por sua vez, a SF tem seu foco na postura docente e proporcionara aos alunos
situacOes-problemas e/ou desafios que contribuam para o desenvolvimento do
raciocinio, formulacao de hipoteses, realizacéo de testes e validacdo, com o professor,
de suas solucdes, objetivando assim a construcédo da aprendizagem pelos proprios
alunos, tornando-a significativa por meio de uma vivéncia que se assemelhe ao
trabalho de um matematico.

E importante destacar que o erro é valorizado na SF, pois corresponde a um raciocinio
do aluno, e que néo pode ser desprezado (BORGES NETO, 2018), ao contrario deve
ser considerado como uma ferramenta de aprendizagem. A metodologia de ensino SF
se baseia em quatro etapas, dentre elas destacam-se: tomada de posicéo, maturacao,
solucéo e prova (BORGES NETO, 2018).

Na tomada de posicéo o professor apresenta um problema aos alunos para que eles
busquem uma solu¢do. Na maturacdo os estudantes irdo encontrar as variaveis
envolvidas no problema a fim de levantarem hipéteses para a solucdo. Nesta etapa
vale salientar a questédo do erro como exposto anteriormente. Na fase da solugéo os
estudantes apresentam aos colegas e ao professor possiveis solu¢cdes encontradas.
E por fim, na prova, o professor sistematiza e valida as solu¢cdes apresentadas pelos
estudantes, formalizando o novo conhecimento aprendido.

Nesse interim, atividades desenvolvidas no GeoGebra, mediado pela SF, pode
favorecer a construcao de sélidos diversos, a visualizacdo e a manipulacdo. Acredita-

se, portanto, que este software pode favorecer e facilitar a compreenséo de conceitos



geomeétricos a partir da realizacéo de atividades praticas por meio da manipulacdo das
ferramentas que o GeoGebra dispde e, contribuir para a formacéo dos futuros
professores que irdo ensinar matematica nas séries iniciais do ensino fundamental.
Com base em Valente (1999), entende-se que as tecnologias da informacdo e
comunicacgéo tém assumido um papel cada vez mais relevante dentro da sociedade
contemporanea, nas mais variadas areas do conhecimento, incluindo a educacéo,
fazendo surgir novas metodologias que possam contribuir para a diversificacdo da
pratica pedagogica dos professores e favorecer novas descobertas para seus alunos
no contexto de sala de aula.

Neste sentido, é fundamental que os professores estejam preparados para utilizar
estas tecnologias em sua pratica pedagdgica, de forma a enriquecer os processos de
ensino e a formacdo dos alunos para serem individuos ativos na sociedade digital,

atendendo as competéncias dispostas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Metodologia

Quanto a metodologia e os procedimentos utilizados na realizacdo desse trabalho,
trata-se de um estudo de abordagem qualitativa e de natureza aplicada, do tipo
exploratoria quanto aos objetivos, tendo em vista o aprimoramento de ideias e a
descoberta de intuicdes; no que remete aos procedimentos técnicos, a pesquisa € do
tipo pesquisa-acdo, pois pesquisadores e participantes estdo envolvidos em acao
participativa a fim de solucionar determinado problema (GIL, 2002) que teve como
I6cus a Universidade Federal do Ceara — UFC e publico-alvo, uma turma do curso de
Pedagogia diurno, composta por 20 alunos, na disciplina de Informatica na Educacéo,
durante o primeiro semestre letivo do ano de 2023.

O estudo consistiu na aplicacdo de uma Sesséao Didatica (SD) construida a partir dos
pressupostos teoricos-metodoldgicos da SF. Para tanto, o estudo aconteceu em dois
encontros de 4 horas/aula cada, em que o primeiro foi uma ambientacdo ao software
GeoGebra. O segundo encontro constituiu-se na aplicacao da SD, a qual teve como
objetivo: classificar poligonos quanto ao niumero de lados e consolidar os conceitos

de perimetro e area de figuras planas.



A presente SD contemplou descritores do Sistema de Permanente de Avaliacdo da
Educacéo Basica (SPAECE) usualmente diagnosticados como criticos?, ou seja, com
baixa ocorréncia de acertos. Sao eles:

e DO2 - ldentificar propriedades comuns e diferencas entre poliedros e corpos
redondos, relacionando figuras tridimensionais com suas planificagoes;

e D46 - Identificar o nimero de faces, arestas e vértices de figuras geométricas
tridimensionais representadas por desenhos;

e D52 - Identificar planificagdes de alguns poliedros e/ou corpos redondos;

A SD em questdo também contempla as habilidades da (BNCC) voltada ao 5° ano do

ensino fundamental:

e EFO05MAL6 — Associar figuras espaciais a suas planificacdes (prismas, piramides,
cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.

e EFO5MAL7 — Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados,
vértices e angulos, e desenha-los, utilizando material de desenho ou tecnologias
digitais.

A aplicacao iniciou-se com a realizacdo de alguns questionamentos realizado pelo

professor mediador, como: O que sdo poliedros? Cite exemplos de poliedros. O que

e face? O que é vértice? O que é aresta? O que é planificacdo? A partir dos

guestionamentos para diagnosticar os conhecimentos prévios dos alunos, que

segundo a SF, € denominado de Plateau, o professor entdo lancou duas (02)

situacdes-problemas? para a turma resolver com o suporte do GeoGebra. A saber:

1. Construa uma piramide de base quadrada, com lado da base medindo 5 unidades
de medida, planifique e identifique seus vértices, faces e arestas.

2. Construa um dodecaedro, com lado medindo 3 unidades de medida, planifique e

guantifique seus veértices, faces e arestas.

Figura 01 — Resposta & primeira situagéo-problema proposta

! Para maiores esclarecimentos acerca do SPAECE e da escala de proficiéncia, consultar
https://www.seduc.ce.gov.br/spaece/.

2 Dentre as respostas/solucées foi escolhida apenas uma figura para representar as construgdes da
turma, conforme exposto nas figura 01 e 02.
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Fonte: Os autores.

Figura 02 — Resposta a segunda situagéo-problema proposta

Fonte: Os autores.

Resultados e discusséo

Observa-se a partir da aplicacdo das duas (02) situacbes-problemas, que a turma
conseguiu realizar as construcbes em respostas ao proposto com facilidade e,
segundo relato dos proprios participantes, conseguiram resolver com facilidade gracas
ao GeoGebra, pois alguns relataram que sempre confundiam o perimetro com a area,
mas que com o GeoGebra e, destacando em cores diferentes, ficou claro e
compreensivel para todos.

No final do segundo encontro, que a turma ja estava bem familiarizada com o
GeoGebra, inclusive solucionado as situacfes-problemas apresentadas pelo
professor-mediador, foi apresentado para os futuros professores a seguinte questao:
Quais as contribuicbes do GeoGebra para os processos de ensino e aprendizagem
de Geometria Espacial?

Embora a turma fosse composta por 20 alunos, no dia da aplicacdo da SD, estavam
presentes 14 alunos. Para ndo os identificar, foram atribuidas letras do alfabeto para
representa-los, tais como: A, B, C, D, E, e assim por diante. Assim, as respostas dos

participantes a questao proposta, esta apresentada abaixo, na integra, no quadro 01.

Quadro 01 — Respostas dos participantes a questéo proposta



Com certeza o Geogebra contribuiu positivamente para nossa
aprendizagem. Foi sensacional!

Gostei muito, o software é simples de usar e motiva. E desafiante,
€ muito legal fazer as construcdes e movimenta-las.

Eu aprendi direitinho a fazer as constru¢des e identificar seus
elementos.

Gostaria de ter conhecido esse aplicativo no ensino fundamental.
Mas é show!

Com o Geogebra, agente estuda matematica praticamente sem
perceber, ou seja, a aula néo fica chata e sim muito legal, ou melhor,
sensacional!

No primeiro encontro senti um pouco de dificuldades, mas no
segundo consegui fazer rapidinho e contribuiu sim para meu
aprendizado.

Adorei esse programa, quando estiver ensinando vou suar sim com
certeza. Ajuda muito.

Eu fique surpreso como a matematica ficou facil, contribuiu muito
para meu interesse e aprendizado.

Eu via aqueles solidos nos livros e ndo conseguia imaginar tantos
vértices, tantas fazes e planificar, ai € que néo entendia mesmo, kk.
Mas com Geogebra, fica compreensivel.

10

O Geogebra me motivou a gostar de matematica a partir de agora.
Obrigado professor, sua forma de ensinar e conduzir as atividades
facilitou nossa aprendizagem.

11

Contribuiu positivamente, com certeza. O GeoGebra € dinamico, a
gente ndo apenas ouve, constroi e visualiza em detalhes. E muito
legal.

12

O Geogebra favoreceu minha aprendizagem, entdo com certeza
favorecera dos meus alunos também, por que eles irdo me ouvir e
visualizar os solidos que estou falando.

13

Software maravilhoso! Ajuda sim no ensino, na formacdo de
professores, jA que estou estudando para isso e favorece a
aprendizagem.

14

Contribuiu para minha formacéo, que serei um futuro professor.
Estimula a aprendizagem.

Fonte: Os autores.



A partir dos dados coletados dos participantes da turma de Pedagogia, em resposta a
guestao proposta sobre as contribui¢cdes do software GeoGebra, observa-se que esta
ferramenta contribuiu positivamente para aprendizagem e formagdo dos futuros
professores pedagogos que irdo ensinar mateméatica nas séries inicias do ensino
fundamental, tendo em vista que os relatos sédo positivos e todos afirmaram ter
gostado e aprovado o trabalho com o GeoGebra. E importante destacar também a
importancia da metodologia de ensino SF, a qual norteou a construcdo da SD e
contribuiu para a postura do professor mediador, relatado pelos futuros professores

em suas falas.

Conclusbes

Considerando todo o exposto, este estudo alcanca o objetivo o qual foi proposto e
obtém resultados satisfatorios e significativos a partir das respostas coletadas pelos
participantes dos encontros, 0s quais aconteceram em forma de oficinas pedagogicas.
Por fim, acredita-se que este estudo podera servir de norte para a realizacado de
futuras pesquisas e assim contribuir para a formacéao continuada de professores que

ensinam matematica.
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