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RESUMO

Introducdo: Com os varios decretos e as leis regulamentadas no ambito
municipal, estadual e federal, sobre inclusdo que surgiram para atender as
pessoas com deficiéncia e principalmente a Lei Brasileira da Inclusdo (Estatuto
da Pessoa com Deficiéncia — Lei 13.146/15), a necessidade do ensino da Libras
(Lingua Brasileira de Sinais) tornou-se comum e com iSso surgiram por todo o
Brasil varios cursos e sdo nestes cursos que podemos trabalhar as diferentes
formas de aprendizagem da Libras. Objetivo: Disseminar e socializar o ensino
da Libras, da lingua portuguesa, de habilidades e competéncias da BNCC (Base
Nacional Comum Curricular) e os vocabularios utilizados nas varias areas do
conhecimento, de forma ludica e inclusiva, ndo importando o nimero de alunos
do curso e utilizando para isso, jogo de Tabuleiro Libras e Braille inspirados no
jogo de Xadrez, pois com isso teremos desenvolvimentos cognitivos préximos
ou similares aos proporcionados e ja comprovadamente atingidos pelo jogo de
Xadrez. Metodologia: Com base no uso da configuracdo de maos referente ao
alfabeto da lingua portuguesa e tendo no ambiente pessoas com e sem
deficiéncia atuando juntas de forma inclusiva. utilizamos o jogo de tabuleiro
Libras de forma cooperativa, competitiva, interativa e ludica, estimulando a
cooperacao com a troca e compartilhamento de conhecimentos sobre incluséo,
habilidades e competéncias da BNCC. Resultados: Detectamos nas
implantacbes em escolas de pessoas com deficiéncia que € possivel o
aprendizado da Libras de forma ludica por todos participantes e com 100% de
aceitacdo do formato pelos alunos. E possivel o professor usar o Tabuleiro Libras
como elemento estratégico para aprendizagem das habilidades e competéncias
da BNCC. Todos se envolvem e a cooperacdo e compartilhamento de ideias
entre 0os alunos é atuante fazendo com que todos gostem da atividade. A
aprendizagem de habilidades da BNCC ou da Libras pode ser praticada durante
o tempo de uma hora-aula. Conclusfes: O aprendizado da Libras, das
habilidades e competéncias da BNCC e o uso do Tabuleiro Libras em varias



areas do conhecimento sdo possiveis e com facil implementacdo tornando o
Tabuleiro Libras uma 6tima ferramenta pedagogica na educacdo basica e
superior.
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