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RESUMO: Neste artigo serão apresentados o relatos de experiência da utilização de dinâmicas (jogos) durante as aulas remotas em uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental. A utilização desse tipo de metodologia se justifica através da necessidade de termos métodos adaptáveis para o ensino remoto, visto que as aulas de forma online se tornaram mais desafiadoras para os docentes e por vezes menos atrativas para os alunos. As aulas relatas neste trabalho foram ministradas por duas residentes do Programa Residência Pedagógica e dividem-se em duas: a primeira com a utilização do Jogo da Forca e a segunda com a utilização do Caça-Palavras. O principal objetivo deste trabalho é apresentar a experiência de tornar as aulas mais atrativas, ao mesmo tempo que retrata a elaboração das duas dinâmicas utilizadas para este fim. As principais conclusões baseiam-se na maior interação da turma nas aulas. 
PALAVRAS-CHAVE:  Lúdico; Ensino Público; Aprendizagem.
ABSTRACT: This article presents the experience reports of the use of dynamics (games) during remote classes in a 9th grade elementary school class. The use of this type of methodology is justified by the need for adaptable methods for remote teaching, as online classes have become more challenging for teachers and sometimes less attractive for students. The classes reported in this work were given by two residents of the Pedagogical Residency Program and are divided into two: the first with the use of the Forca Game and the second with the use of Word Search. The main objective of this work is to present the experience of making classes more attractive, while portraying the elaboration of the two dynamics used for this purpose. The main conclusions are based on the greater interaction of the class in the classes
KEYWORDS: Ludic; Public Education; Learning.
INTRODUÇÃO

O presente trabalho tem por finalidade relatar a experiência de duas bolsistas residentes do Programa Residência Pedagógica ao desenvolver atividades dinâmicas durante as aulas remotas na educação básica. O principal objetivo do residente é ter o papel de facilitador do conteúdo para o aluno, buscando formas de proporcionar um melhor aprendizado. O período de realização das atividades dar-se-á durante a pandemia do Covid-19, requerendo adaptações de ambas as partes.

Realizadas com os alunos da Escola Estadual Manoel Passos Lima, que está localizada no município de Palmeira dos Índios/AL, as atividades foram feitas na turma do 9° ano do Ensino Fundamental do colégio e supervisionadas pela professora preceptora Betânia Porfírio, docente desta mesma escola.

Os métodos usados para desenvolver as dinâmicas se deram a partir dos procedimentos padrões que foram adotados pela escola e seguindo Referencial Curricular de Alagoas (RECAL), realizadas através de aulas por meio do Google Meet e dos grupos da turma pelo WhatsApp.

O ensino no Estado de Alagoas é regido pelo Referencial Curricular de Alagoas (RECAL). Em formato de caderno, o RECAL está disponível na internet facilmente para educadores. Todas as disciplinas possuem seu caderno dentro do Referencial Curricular de Alagoas com o intuito de auxiliar os professores, objetivando tornar o trabalho pedagógico mais dinâmico.
O RECAL de Geografia,
[...] é direcionado aos professores de Geografia e foi produzido com a intenção de auxiliar o trabalho pedagógico de forma dinâmica, objetivando garantir o direito de aprendizagem dos estudantes, a fim de que estes possam ingressar no ano subsequente com as habilidades necessárias e específicas do componente curricular que lhes são pertinentes em cada etapa e modalidade de ensino (RECAL, 2019, p. 553).
O Referencial Curricular de Alagoas traz a Competências Gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), sendo 10 competências para serem desenvolvidas ao decorrer da educação básica, "as competências foram definidas a partir dos direitos éticos, estéticos e políticos assegurados pelas Diretrizes Curriculares Nacionais e de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores essenciais para a vida no século 21" (RECAL, 2019, p. 559). 
Tendo em vista que aluno e professor cooperam de forma ímpar para que a aprendizagem seja um processo integral e de conhecimento é que frisaremos que a construção de valores, fruto da relação professor-aluno, não pode ser perdida em hipóteses alguma, mesmo em situações como a pandemia do Covid-19, que acontece violentamente não só no Estado de Alagoas, mas em todo o Planeta. 

MATERIAL E MÉTODOS 
As propostas metodológicas de observação e regência seguiram as normas e regras que a escola havia aderido para o período remoto, enviando textos e atividades pelo WhatsApp e ministrando aula pelo Google Meet.  As residentes ficaram responsáveis pela turma do 9° ano do Ensino Fundamental e realizaram as atividades em determinado período. 

O período em que os residentes tiveram contato com a turma do 9° ano deu-se entre os meses março e junho de 2021. Este período foi intercalado por observação das aulas ministradas pela professora Betânia e aulas ministradas pelas residentes. Seguindo o modelo de planejamento para duas semanas seguidas, onde a cada 15 dias as aulas eram ministradas pela professora e as outras duas semanas eram de responsabilidade das residentes. 

Na quinzena que as residentes eram responsáveis por ministrar as aulas, fazia-se necessário o envio antecipado das atividades e formulário para a professora preceptora, para que ela pudesse analisar.  É imprescindível ressaltar que todos os temas ministrados na aulas e utilizados nas dinâmicas foram repassados para as residentes pela professora responsável. 
Frisaremos aqui as ferramentas utilizadas nas aulas para torna-las mais dinâmicas, mostrando como é possível produzir uma aula, mesmo que remota, criativa e interativa.
A primeira aula foi realizada no dia 20 de abril de 2021 com o tema Economia Global. Esta foi ministrada através do Google Meet de forma síncrona para os alunos, nela utilizou-se como recurso metodológico slides elaborados no aplicativo PowerPoint e uma dinâmica com o Jogo da Forca elaborada no aplicativo Paint.
A criação da dinâmica pode ser feita de uma forma fácil e simples através do aplicativo citado acima, seguindo os seguintes passos:
· Passo 1: Utilizando a ferramenta formas é possível criar a primeira parte do jogo: a forca (figura 1).
Figura 1. Criação da forca.
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Fonte: Arquivo pessoal da autora.
· Passo 2: Ainda com a ferramenta formas pode-se criar os traçados para a escrita da palavra. A quantidade de traços varia de acordo com a quantidade de letras de cada palavra (figura 2).
Figura 2. Criação dos traçados.
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Fonte: Arquivo pessoal da autora.

· Passo 3: para o desenho do boneco também pode-se utilizar a ferramenta formas (figura 3).
Figura 3. Criação do boneco.
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Fonte: Arquivo pessoal da autora.

· Passo 4: Utilizando as formas crie um quadro para as letras erradas. Este procedimento é necessário para que não se repitam letras erradas (figura 4).
Figura 4. Criação do quadro para as palavras erradas.
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Fonte: Arquivo pessoal da autora.

· Passo 5: Criação de uma dica. A utilização de uma dica escrita no aplicativo é imprescindível, pois desta forma os alunos poderão visualizar e não irão esquece-la.
Figura 5. Criação da dica.
[image: image5.jpg]Quadro para as letras erradas




Fonte: Arquivo pessoal da autora.

Concluído! O jogo está pronto para que a dinâmica possa ser realizada com qualquer turma e com qualquer tema.  Durante a realização da dinâmica, a cada letra errada dita pelos alunos, o professor pode ir apagando os membros do corpo do boneco. Há também a possibilidade de durante a dinâmica o corpo do boneco ir sendo criado, um membro a cada letra errada. Na primeira opção o jogo acaba quando os alunos acertam a palavra ou o boneco desaparece. Na segunda opção o jogo acaba quando os alunos acertam a palavra ou o boneco é desenhado por inteiro.
O jogo utilizado na aula utilizou a segunda forma: desenhar os membros do boneco ao decorrer da dinâmica (figura 6). Neste caso os alunos acertaram as palavras antes do boneco ser desenhado por completo, ganhando o jogo.
Figura 6. Jogo utilizado durante a aula.
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Fonte: Arquivo pessoal da autora.
A segunda aula em que dinâmicas interativas foram utilizadas aconteceu no dia 25 de maio de 2021 com o tema Europa: clima e vegetação.  Esta foi ministrada através do Google Meet de forma síncrona para os alunos e nela utilizou-se como recurso metodológico slides elaborados no aplicativo PowerPoint e uma dinâmica de Caça-Palavras elaborada no mesmo aplicativo.
A criação da dinâmica pode ser feita de uma forma fácil e simples através do aplicativo citado acima, seguindo os seguintes passos:
· Passo 1: criação de uma tabela. A tabela pode conter quantas linhas e colunas forem necessárias e utilizar o padrão de cores à escolha (figura 7).
Figura 7. Criação da tabela.
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Fonte: Arquivo pessoal da autora.
· Passo 2: Adicionar as letras e os números na tabela (figura 8).

Figura 8. Adicionando as letras e os números.
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Fonte: Arquivo pessoal da autora.
· Passo 3: Adicionar as palavras dentro da tabela (figura 9).

Figura 9. Adicionando as palavras.
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Fonte: Arquivo pessoal da autora.

· Passo 4: Preencher os espaços vazios da tabela com letras aleatoriamente (figura 10).

Figura 10. Preenchendo os espaços vazios.
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Fonte: Arquivo pessoal da autora.

O jogo está pronto para ser utilizado na aula. Nele podem ser utilizadas quaisquer temas e palavras, fica a critério do professor. Para a realização do jogo é necessário a utilização de marcadores para indicar as palavras encontradas pelos alunos (figura 11).
Figura 11. Marcando as palavras encontradas no jogo.
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Fonte: Arquivo pessoal da autora.

O jogo acaba quando todas as palavras são encontradas pelos alunos.
RESULTADOS E DISCUSSÕES
O período de ensino remoto realizado neste momento de pandemia causado pelo Covid-19 trouxe diversos impactos na vida dos alunos e de todos os profissionais envolvidos coma área da educação. 

Os professores precisaram se adaptar ao novos método de ensino remoto, onde há a necessidade de lidar com a internet, aparelhos e instrumentos tecnológicos. Alguns professores sentiram e ainda sentem dificuldade de lidar com as aulas remotas pois eles não possuem treinamento e habilidade para o uso de tais ferramentas.  

Outro ponto a ser abordado em relação as dificuldades do ensino remoto é o fato de que os professores precisaram e precisam adaptar as suas aulas, os seus planejamentos e sua metodologia de ensino para alcançar o máximo de alunos e obter bons resultados. 
O quadro, o lápis e o giz passam a não serem mais utilizados, o agora exige que a tela de um computador ou de um celular sejam o quadro, os aplicativos de criar slides e jogos fazem parte do cotidiano dos professores.  E o bom dia/ boa tarde do aluno? Por vezes o professor só lê pelo chat ou escuta uma voz longe e que a maioria da vezes se encontra em imagem pois muitos alunos não ligam as câmeras. 

Nas aulas onde as dinâmicas foram utilizadas foi possível notar que mesmo os alunos que normalmente não abrem as câmeras e os microfones se dispuseram a abrir o microfone e participar, gerando assim uma relação de aprendizado com o residente e os demais alunos da turma.  

Mas além das dificuldades de desafios encontrados ao longo do caminho docente neste período de ensino remoto, existe a possibilidade de aprender cada vez mais, de se reinventar, reinventar as metodologias de ensino e as formas avaliativas, buscando sempre melhorar como docente para que o aluno aprenda cada vez mais.
CONCLUSÃO 
Tendo em vista a situação emergencial de adaptações que a educação está passando é necessário ressaltar que o estágio do residente é um meio pelo qual os graduandos podem aprender. O contato coma sala de aula proporciona a observação e prática da docência.


Estar em sala de aula, mesmo que virtualmente faz com que possamos desenvolver habilidades e conhecimentos que não seriam possíveis sem esse contato. É inovador e de extrema importância em tempos emergenciais e difíceis estar em contato com a prática, pois é uma oportunidade de aprender cada vez mais. 

O período de ensino remoto e todas as dificuldades e aprendizados que ele traz mostra que o exercício da docência e extremamente importante e indispensável independentemente de quais são as circunstâncias, pois a educação move o mundo. A educação forma os alunos e os prepara para a vida pós escola, ela prepara o aluno pra vida e para o mundo. 
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