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INTRODUCAO
Ao longo dos anos o uso de novas metodologias de ensino se tornaram cada vez

mais essenciais na pratica docente para acompanhar as necessidades das novas geragdes,
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tendo isso em vista, o ensino de histéria se modificou para atender as novas demandas que
resultaram em uma melhora significativa da aprendizagem dos estudantes da educacdo basica.

Essas mudangcas no ensino de historia representam uma saida do ensino
tradicional baseado em uma sala de aula onde o professor era o unico detentor de
conhecimento, e passa a ser um local onde ndo apenas o docente, mas também os alunos,
compartilham o entendimento a respeito do conteudo. (DE SOUZA CEFALO, Matheus Luiz.
2021).

O Programa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) tem como objetivo principal inserir
os graduandos dos cursos de licenciatura no ambiente escolar para proporcionar uma
experiéncia no ambito escolar antes do estagio obrigatério, que consta na grade curricular. A
atividade proposta pelos pibidianos de Historia da Universidade Federal do Maranhao na
escola C.E. Jodao Evangelista Serra dos Santos foi de mostrar uma nova forma de ensino,
mesclando o conhecimento da temadtica abordada em sala de aula com uma atividade de
metodologia interativa, estimulando o pensamento critico e o trabalho em equipe.

Tendo isso em vista, o conteido da Primeira Guerra Mundial, que se configurou
em um conflito armado que ocorreu na primeira metade do século XX, despertou o interesse
dos estudantes e foi escolhido como momento historico a ser abordado na atividade proposta

pelos pibidianos.

METODOLOGIA

O presente resumo se trata de um relato de experiéncia, sobre o ensino de Historia
com metodologias ativas, com o objetivo de proporcionar uma atividade ludica e educativa
para os alunos do 3° ano do Ensino Médio, Turma C, da Escola C.E. Joao Evangelista,
realizado pela professora titular da turma, Adriana Dias, e por um grupo de bolsistas do
Programa de Iniciacdo & Docéncia (PIBID), visando reforcar o conteudo estudado sobre a
Primeira Guerra Mundial e estimular a cooperagao entre as equipes.

O trabalho foi desenvolvido na quadra da escola por meio da gamificacao,
que ¢ um conjunto de técnicas que incorpora os elementos dos jogos (mecanicas, estratégias,

pensamentos), desafios e recompensas, mas, o enfoque destes recursos ¢ motivar os alunos e

Res[déncia
BOE rAPnn
Pedaog gica Fundagéo u.Amp-maPos'qu -aoDes h;ofvrmo to



\ll’

\
- Vi SEMINARIO DE INICIA(}AO A DOCENCIA SEMID

PESQUISAS, INTERVENQOES £ PRODUGAO DE CONHECIMENTO

Universidade e escola: espagos dialogicos de investiga-acdo e socializa¢ao da produgao
de conhecimentos sobre formacao docente

promover aprendizagem no contexto educacional (FARDO, 2013). Ou seja, utilizando um
jogo, uma gincana, no caso, para o ensino com o objetivo didatico de interagdo e
diversificacdo da apreensdo do contetdo.

A atividade foi realizada com a participacao de todos os estudantes, exceto duas
alunas. Previamente a gincana, foram formadas quatro equipes com os nomes escolhidos
pelos proprios alunos: Versalhes, Power Rangers, Omega e Trincheiras. Cada equipe foi
composta por 7 a 8 alunos, totalizando 29 participantes.

A construgao da gincana foi formulado a partir da ideia de um tabuleiro em
tamanho real, em que foram utilizados grandes tatames em EVA para a estrutura do tabuleiro,
papéis que indicavam as casas do tabuleiro e suas respectivas orientagdes como “pule uma

9 ¢

casa”, “volte duas casas

9 e

pague uma prenda”. A partir da montagem do tabuleiro, feita em
colaboragéo com o0s alunos, 0 jogo se deu inicio.

Figura 1: Montagem do tabuleiro com os alunos da Turma 302 na quadra da escola.

Fonte: Arquivo pessoal.

A gincana foi dividida em trés rodadas, e cada rodada consistiu em responder a
um conjunto de perguntas sobre o tema da Primeira Guerra Mundial. Nas duas primeiras
rodadas, foram apresentadas 10 perguntas cada, e na ultima rodada, foram apresentadas 5
perguntas, que determinaram o vencedor da gincana.

A dinamica de respostas se dava da seguinte forma: um membro de cada equipe
tinha a tarefa de correr até a trave de futebol e pegar uma corda amarrada a ela, e ato de pegar

a corda dava o direito de resposta para a equipe. Cada resposta correta valia 10 pontos,

3
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enquanto as respostas incorretas davam a oportunidade para as outras equipes responderem,

valendo 5 pontos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A equipe vencedora da gincana foi a equipe Versalhes, e os membros da equipe
receberam a nota maxima, 10. Todos os participantes da gincana receberam a nota 8,0,
demonstrando reconhecimento pela participacdo. Além das notas, os participantes também
receberam brindes de bombons e chocolates como recompensas.

Durante o desenrolar da atividade, foi possivel observar um elevado interesse por
parte dos alunos, demonstrando um engajamento significativo e uma disposicao palpavel para
participar ativamente da competi¢ao.

Embora duas alunas decidiram ndo participar da atividade, a presenca expressiva
dos demais estudantes e os resultados obtidos sugerem que a gincana foi bem recebida e
aceita pela maioria dos alunos. Estes relataram se sentirem mais motivados em estudar o
assunto Primeira Guerra Mundial, j& que teriam a possibilidade de colocar seus
conhecimentos em pratica e de ganharem o jogo.

A gincana, além de promover a competi¢do saudavel entre as equipes, também
fomentou a unido e o trabalho em equipe, destacando a importancia da colaboragdo e
cooperacao para alcangar objetivos comuns. Este aspecto contribuiu para fortalecer os lagos
entre os alunos e criar um ambiente propicio ao aprendizado colaborativo.

Os resultados obtidos apos a realizag@o da gincana indicam um impacto positivo e
significativo no interesse e cooperacdo dos alunos. Houve uma melhoria perceptivel na
colaboragcdo entre os estudantes e um aumento no interesse pelo contetido de Historia,
evidenciando o potencial das atividades ludicas e participativas como ferramentas eficazes de
aprendizado e engajamento.

Além disso, a gincana realizada foi a primeira de uma série de outras atividades
semelhantes que ocorreram posteriormente, ndo s6 na mesma turma, mas também em outras

turmas da escola, em razao do interesse despertado na aplicagdo da atividade.
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CONSIDERACOES FINAIS

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia no periodo de
2022-2024 foi excepcional para o desenvolvimento de diversas atividades dentro da escola,
dentre elas, o presente resumo destaca uma atividade interativa realizada pelos estagiarios da
escola CE Jodo Evangelista que buscou mostrar outras possibilidades de ensino que fogem do
cotidiano escolar. Com a realizacdo dessa atividade foi possivel correlacionar aprendizagem
formal dentro da universidade com toda a real experiéncia e realidade das escolas publicas,
pois, apesar das limitagdes com relagdo aos materiais, a atividade pode ser desenvolvida
perfeitamente.

Podemos observar, a partir do desenvolvimento da dindmica, a importancia da
insercdo de novas metodologias de ensino que estimulem a participagao dos estudantes com o
contetdo apresentado em sala de aula, realizando uma relacdo entre a pratica e a teoria. A
aprendizagem passa por aquilo que nos toca, que nos faz sentir. Assim, o primeiro desafio de
um professor de Historia, parece ser “atribuir sentido” para o aluno.

Os jogos sdo um meio alternativo que desenvolve diversas habilidades nos alunos,
como o interesse pelo conteudo, o trabalho em equipe e a competitividade, além de uma
interacdo mutua entre os colegas, com o professor € com o tema que esta sendo proposto.

Atribuir sentido a algo vai muito além do que apenas uma aula expositiva ou
meramente teorica, cada vez menos tem importado quem descobriu o Brasil, quem proclamou
a Republica, ou quem venceu a guerra, mas tem importdncia pensar o que esses atos
significaram em termos de direitos adquiridos a sociedade, a importancia de saber, conhecer e
viver tais conquistas.

Tendo isso em vista, pensar a sala de aula na atualidade ¢ pensar que cada
individuo € Unico e possui sua forma e tempo para compreender determinados conteudos, o
papel do professor ndo ¢ meramente o de passar a informacdo, mas também de se fazer
compreender ¢ buscar novas metodologias que se adaptem a realidade dos discentes.

(SANTOS SOARES JUNIOR, Azemar, 2019).
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Portanto, o jogo como uma ferramenta de ensino contribuiu para uma melhor
compreensdo do conteudo trabalhado em sala de aula, proporcionando um momento de
descontragdo e, ao mesmo tempo, aprendizagem. Para nos, estagiarios, essa atividade foi
extremamente importante no sentido de entender as diversas possibilidades metodologicas de
ensino e como aplicad-las em uma turma, algo que contribui bastante para noés, futuros

professores de historia.
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