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EXPERIMENTO 1: ADANCA DAS COISAS EXPERIMENTO 2: AVATAR QUE DANCA
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CONSIDERACOES FINAIS

Na presenca de um cenario de incertezas, as escolas fecharam, o ensino remoto se estabeleceu, e os professores e estudantes precisaram se reinventar. As
Investigacoes e praticas aqui apresentadas, experimentaram limites, e propuseram novas dinamicas para as aulas de Danca.

No Projeto Avatar, diversas dificuldades foram encontradas, como problemas de conectividade, ou aparelhos que ndao comportavam os aplicativos
sugeridos para as criacoes. Porém, mesmo com as dificuldades, as praticas executadas cativaram os alunos, que se engajaram nas propostas e cada vez
mais demonstram interesse em criar de forma digital. Mesmo com a volta das aulas presenciais, esses recursos experimentados com énfase durante a
pandemia ndo serao esquecidos.
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