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INTRODUÇÃO
O presente projeto busca mostrar um pouco sobre o lúdico como facilitador da aprendizagem pois nos dias atuais, com o avanço da tecnologia em massa, o acesso a jogos, filmes, desenhos animados, brincadeiras digitais e muitas outras coisas de interesse das crianças tornaram-se muito fácil e rápido, toda criança atualmente é ligada a aparelhos eletrônicos, e consequentemente isso lhes tira um pouco da atenção para as atividades convencionais da escola, além disto também temos as crianças com dificuldades de aprendizagem. 

OBJETIVO
Este projeto tem como fundamentação teórica uma pesquisa qualitativa e de campo, após ler alguns artigos e livros sobre o assunto, pode ver que o lúdico usado associado a jogos e brincadeiras pode e muito ajudar os alunos a obter um desenvolvimento intelectual, psicomotor e social.
           Como pesquisa de campo fiz na minha sala de aula  juntamente com o  aluno Saylon Davi Oliveira da Silva na EMEF Presidente Kennedy na turma de 1º e 2º ano, fizemos no dia normal, e pode  consta o quanto é bom e importante usar o lúdico como facilitador da aprendizagem, pois ele não deixam de lado o modo tradicional, trabalham com livros, quadro, pincel, lápis e caderno, mas também quando a aula começa a ficar estressante, chata, e desinteressante para os alunos eles dão uma “injeção de ânimo” iniciando uma atividade lúdica com eles, um jogo ou uma brincadeira. 
     
           
MÉTODO
Enquanto construí este projeto li alguns artigo sobre o assunto, e vi que na teoria se fala muito na inclusão da ludicidade nas aulas de educação infantil, mas na prática é uma  realidade totalmente  diferente, infelizmente ainda são poucas a escolas e professores que trabalham o lúdico, que o usa a seu favor, como um parceiro, ainda existe muitos profissionais da educação que vivem no passado, na mesmice, apenas nas aulas tradicionais, onde o aluno só pinta com lápis de cor de cera, aulas repetitivas de cobrir as letras, decora-las e contar numerais, aula chatas e sem graça, sem nenhum atrativo para as criança algo que chame atenção das mesmas.
          
 

IMPACTO NA ESCOLA E NA COMUNIDADE
A educação tem evoluído muito, felizmente nos dias atuais temos profissionais da educação de qualidade, que não medem esforços para fazer uma educação de qualidade, independente de termos ou não apoio das políticas públicas, utilizando um pouquinho da forma convencional, vai ajuda e muitos os alunos  a se desenvolver através do lúdico nas aulas e ficará mais fácil para aprender ler e escrever mesmo não tendo recursos esses professores, gestores, coordenadores pedagógicos fazem de tudo para fazer acontecer a educação que enche os olhos das crianças e de toda a comunidade escolar. 
CONCLUSÃO
       Pela observação dos aspectos analisados, na infância a vida é muito agitada, tudo chama a atenção, um mundo novo pois na infância é a fase das descobertas, quando começam a ir à escola é um começo de uma vida social, ambiente novo para ir, pessoas diferentes das que estão habituados a conviver. 
               Por fim, pode afirmar que o jogo e a brincadeira estão presente em todas as fase da vida do ser humano, tornando especial a sua existência, de alguma forma o lúdico se faz presente e acrescenta um ingrediente indispensável no relacionamento entre as pessoas possibilitando que a criatividade aflore.
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