XVI Coléquio Técnico Cientifico de Satide Unica,
Ciéncias Agrarias e Meio Ambiente

ROLE PLAYING GAME COMO FERRAMENTA DE ENSINO DE UMA SO SAUDE E BEM-ESTAR ANIMAL

Fabiana Sanches Soares'*, Lara Pyanelly Moreira de Almeida Bezerra?, Lorena Diniz Macedo Silva Maia?, Danielle Ferreira de

Magalhies Soares®, Fernanda do Carmo Magalhies® e Camila Stefanie Fonseca de Oliveira®
!Discente no Curso de Graduagio de Medicina Veterindria — Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG — Belo Horizonte/MG — Brasil — *Contato: fabiisanches2002@gmail.com
’Discente no Programa de Pés-Graduagio em Médica Veterindria — Universidade Federal de Minas Gerais — UFMG - Belo Horizonte/MG — Brasil
*Docente no Curso de Medicina Veterindria — Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG — Belo Horizonte/MG — Brasil

INTRODUCAO

A utilizagdo de jogos ou metodologias Iudicas para incentivar ¢ aumentar
o engajamento dos estudantes ¢ uma pratica amplamente difundida,
baseada no uso de elementos de design de jogos em contextos ndo
relacionados a eles'. O objetivo é despertar o interesse dos alunos,
auxiliando na fixagdo dos contetidos?.

Dentro desse universo, ha um grupo especifico: os jogos de simulagdo,
também conhecidos como Role Playing Game (RPG). Nesse tipo de jogo,
cada participante controla um personagem jogavel (PJ), enquanto alguém
assume o papel de mestre do jogo (MJ), responsavel por conduzir a
narrativa’,

Assim, ao envolver o aluno como parte ativa do cenario e dos desafios
propostos, o RPG o estimula a buscar alternativas e solugdes, inserindo-o
de forma efetiva no processo educacional?. O jogo possibilita a crianga agir
em uma “esfera cognitiva”, unindo imaginagdo e regras no processo de
aprendizagem®.

Diante disso, este trabalho tem como objetivo apresentar uma estratégia de
uso do RPG no ensino de Guarda Responsavel para alunos do 4° ano do
ensino fundamental do Colégio Santa Marcelina. A atividade apresentada
integra as agdes do projeto “Semeando Saude Unica”, buscando promover
aprendizagem lidica e engajamento dos estudantes em temas relacionados
a saude, bem-estar animal e meio ambiente.

MATERIAL E METODOS

A atividade foi realizada como uma aventura interativa de uma hora, com
cerca de 30 alunos, com foco na guarda responsavel e bem-estar de cdes e
gatos. A narrativa acompanhava um cachorro abandonado, enfrentando
riscos comuns a animais de companhia em situagdo de abandono, como
maus-tratos, acidentes de transito, ingestdo de alimentos inadequados e
auséncia de cuidados veterinarios®. Para tornar mais lidico, foram usados
recursos visuais, como fichas ilustradas dos animais, auditivos, como sons
de buzinas simulando atropelamentos, e elementos ludicos adicionais,
como fantasias nos instrutores. Ao final, os alunos compartilharam suas
impressdes sobre a experiéncia, enquanto para avaliagdo pedagogica foi
utilizada uma entrevista com a professora responsavel.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados do primeiro encontro indicam que utilizagdo do RPG
contribuiu de forma positiva para o aprendizado dos alunos, que
participaram ativamente da narrativa, colaborando entre os grupos de
apoio e demonstrando interesse em resolver os desafios propostos. A
dindmica ludica permitiu que as criangas assumissem papéis ativos,
enfrentassem problemas inspirados em situagdes reais e refletissem sobre
quais atitudes seriam melhores para aquelas situac¢des, associando pontos
da narrativa da atividade com as suas proprias vivéncias (Figura 1).

Figura 1. Fotos registradas durante o RPG realizado pela equipe
Semeando Satde Unica na turma do 4° ano do Colégio Santa Marcelina.

(Fonte: Registros publicados no Instagram do Colégio Santa Marcelina)

Ap0s a atividade, as criangas demonstraram capacidade de identificar os
principais riscos associados ao abandono de animais, como maus-tratos,
acidentes de transito, dificuldades alimentares e falta de cuidados
veterinarios. Além disso, conseguiram compreender estratégias e
reconhecerem a importancia das praticas de guarda responsavel como o
uso de microchip e coleiras com identificagdo nos animais.

A guarda responsavel ¢ uma preocupacdo constante de profissionais da
satde, uma vez que ela auxilia na prevengo de zoonoses e reduz impactos
ambientais, favorecendo assim o equilibrio entre a satide humana, animal
¢ ambiental’. Esse equilibrio estd relacionado ao contexto da Uma S6
Saude, uma realidade cada vez mais presente na formagdo em medicina
veterinaria®. Dessa forma, o médico veterindrio ¢ essencial para introduzir
os conhecimentos basicos em Uma S6 Saude em programas de educacgio
em saude, extensdo e educagdo continuada da comunidade’, trabalhando
conceitos como saide do coletivo, bem-estar animal, prevengdo de
zoonoses, guarda responsavel e preservagdo ambiental’.

Além disso, a avaliagdo da pedagoga responsavel reforgou a percepgao
positiva sobre a estratégia. Ela destacou que considera importante a
promog¢do de um aprendizado pratico, significativo e divertido, e que, ao
abordar a guarda responsavel e o bem-estar animal em uma proposta de
metodologia de ensino ativa pode auxiliar no processo de constri¢do de
uma sociedade mais consciente e solidaria: "O uso do RPG como
ferramenta pedagdgica mostrou-se extremamente eficaz, pois estimula o
pensamento critico, a cooperacdo, a comunica¢do ¢ a resolugdo de
problemas."

Diante disso, essa vivéncia ludica e pratica promoveu o desenvolvimento
de valores como empatia, respeito e responsabilidade, mostrando que
pequenas acdes do dia a dia podem melhorar a relagdo homem-animal.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso do RPG como metodologia educativa demonstrou ser uma estratégia
eficaz para engajar alunos do ensino fundamental no aprendizado de
conceitos relacionados @ Uma Saude Unica, Guarda Responsavel e Bem-
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Estar Animal. A atividade possibilitou a participacéo ativa, a cooperagao
entre os estudantes e a aplicacdo pratica de conhecimentos, mostrando que
abordagens ludicas podem integrar de forma significativa no aprendizado
de criangas.
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